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本 书 是 进一步 学 习 UG NX 8.5 数控 加 工 编程 的 实例 图 书 , 选用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 
产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 帝 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 一 ， 制 作 了 
120 个 UG 数控 加 工 编程 技巧 和 其 有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 9 个 小 时 
(540 分 钟 ) ; 光盘 中 还 包含 本 书 的 素材 文件 、 练 习 文 件 和 已 完成 的 实例 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容 
量 共 计 6.7GB) 。 

本 书 在 内 容 上 ， 先 针对 每 一 个 实例 进行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 设 计 构 思 、 操 作 技 巧 及 重点 掌握 内 容 
和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 ， 学 习 也 更 有 和 针对 性 ;， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 
并 成 ，3 引 | 领 读者 一 步 一 步 完 成 模型 的 创建 。 这 种 讲解 方法 能 够 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 UG 数控 加 工 编程 
中 的 一 些 抽象 的 概念 和 复 洒 的 命令 及 功能 ; 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ,， 采用 软件 中 真实 的 对 
话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 
本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 工程 技术 人 员 学 习 UG 数控 加 工 的 日 
学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 诬 及 上 机 练习 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强 大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 世 
界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 造 
业 是 现代 经 济 的 支柱 ， 提 高 制造 业 科技 术 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信 息 产 业 ， 首 
先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 化 与 
工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 主导 
看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信息 化 
的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 的 工 
业 体 系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技 术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 , 采用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 地 提高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 
共享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企 
业 的 综合 实力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优秀 出 厂 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 者 独特 
的 优势 ， 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 UG、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 
经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 有 的 开发 、 资 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 塔 训 ， 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 
教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 车 名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ UG NX 8.5 工程 应 用 精 解 丛书 

@ UGNX 8.0 宝典 
































































































































IV UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


UG NX 8.0 实例 宝典 

UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
MasterCAM 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 日 一 线 的 专业 工程 师 和 
局 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注 章 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 叉 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 和 面 、 系 统 、 有 条 不 亲 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 洒 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

@ 写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 玉 持 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 百 观 、 谁 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

@ 随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光 一 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 蜗 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 文 持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldycom) 获得 技术 文 持 。 





















































我 们 其 减 地 希望 广大 读者 通过 和 学习“ 工程 应 用 类 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 局 效 营 握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 扩 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 竺 您 给 我 们 
提出 宝 鄙 的 意见 ， 以 便 今 后 为 大 家 提供 更 优秀 的 独 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 肥 展 尽 一 


份 力量 。 








机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
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UG 是 由 美国 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 , 其 内 容 涵 善 
了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 网 
输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 郊 围 涉及 舰 空投 天 、 汽 车 、 机 械 、 造 胎 、 通 用 机 
械 、 数 控 CNC) 加 工 、 医 疗 费 械 和 电子 等 诸多 领域 。 
要 熟练 掌握 UG 中 各 种 数控 加 工 方法 及 其 应 用 ， 只 徘 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 
够 的 。 编 车 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 学 习 书 中 的 经 典 实 例 ， 迅 速 掌 握 各 种 数控 加 工 
方法 、 技 巧 和 复杂 零件 的 加 工 工艺 安排 ， 使 谈 者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 UG 数控 加 工 技 术 蜗 
手 。 本 书 是 进一步 学 习 UG NX 8.5 数控 加 工 技术 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”实例 丰富 , 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 数控 加 工 实例 和 加 工 方法 与 技巧 ， 
对 读者 的 实际 数控 加 工具 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 
e ”讲解 评 细 ， 条 理 清 晰 ， 你 证 目 学 的 读者 能 独立 学 习 和 灵活 运用 书 中 的 内 容 。 
e@ ”与 法 独特 ， 采 用 UG NX8.5 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提高 学 习 效 率 。 
e@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 租 ， 制 作 了 120 个 UG 数控 编程 技 
巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 话 细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 9 个 小 时 
(540 分 钟 ) 两 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 局 效 
地 和 学习。 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 
的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感 户 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 
公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 
本 书 由 展 迪 优 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 衣 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 岭 、 任 意 
华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 俘 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 入 棋 、 避 政 、 
孙 泪 、 李 倩 倩 、 芙 红 起 、 尹 果 、 李 行 、 往 超 、 瑚 佩 文 、 赵 备 、 王 晓 往 、 陈 淑 重 、 周 攀 、 吴 
侦 5 计生 有 局 宁 8 国 玫 是、 半 电 居中 党 隆 二 放 用 信用 省 各 项，、 平 于: 
李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 芯 漏 之 处 ， 戎 请 广大 谈 者 予以 指正 。 
电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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丛书 导读 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 
. 《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 
. 《UG NX 8.5 高 级 应 用 教程 》 
. 《UG NX 8.5 曲面 设计 教程 》 
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10. 《UG NX 8.5 电线 布线 设计 教程 》 
11. 《人 饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 8.5 版 )》 





MD oo ~ 下 mn 和 OUD 局 一 


(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流 程 


《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 
《UG NX 8.5 高 级 应 用 教程 》 
《UG NX 8.5 工程 图 教程 》 

《UG NX 8.5 模具 设计 教程 》 
《UG NX 8.5 模具 设计 实例 精 解 》 





Nn 人 DD 王 
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《UG NX 8.5 饭 金 设计 教程 》 
《UG NX 8.5 数控 加 工 教程 》 
《UG NX 8.5 数控 加 工 实例 精 解 》 





Nn 人 DD DD 王 
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《UG NX 8.5 高 级 应 用 教程 》 
《UG NX 8.5 运动 分 析 教 程 》 
《UG NX 8.5 结构 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 和 面 的 内 容 。 

与 作 环 境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows 2000 /Server 操作 系统 ， 本 书 的 内 
容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 UG NX 8.5 版 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光 检 中 ， 旋 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 市 多 媒体 DVD 交 盘 2 张 ， 建 议 谈 者 在 党 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 租 ug85.11-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 盘 上 usg85.11 目录 下 共有 3 个 子 目 录 : 

(1) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(2) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )。 旋 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

(3) before 子 目录 : 为 方便 UG 低 厂 本 用 户 和 读者 的 和 学习, 光盘 中 特 提 供 了 UG NX 8.0 
版 本 的 配套 素材 源 文 件 。 

光 往 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

本 书 约 定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

加 单 击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 采 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 投 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 民 标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 近 中 键 。 
选择 〈 和 选取) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 东 对 象 上 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 展 标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 民 标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开展 标的 左 键 。 
@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 人 例如， 下面 是 车 绘 环 
境 中 绘制 矩形 操作 步骤 的 表述 : 

Step1. 单 击 峡 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 ， 此 时 矩形 呈 “ 橡 皮 鹏 ” 
样 变化 。 

Step3. 单 击 器 控 钮 ,再 次 在 绘图 区 某 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 
系统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 

每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
售 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 于 操作 下 梧 能 包 合 山 、 馆 、 加 等 于 操作 ， 

QD 子 操作 下 可 能 包含 4a) b)、c) 等 子 操 作 。 

如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 填 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
Es 

对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
































由 于 已 建议 读者 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 
在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 交 盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 





技术 支持 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科 拉 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 











的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 参 编 人 员 均 是 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 
限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 友 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 
过 到 问题 ， 


可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 


咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 








出 版 说 明 

前 言 

从 书 导读 

本 书 导读 

eb 0 PSOE VAR ATW WoT RW OE OE HO I ON 1 
SN We EE ee 13 
实例 3 ”微波 炉 旋钮 凸 模 加 工 .nn 27 
实例 4 手柄 车 前 加 工 ... 40 
(本 53 
es 67 
Se de 80 
Se he 全 人 生 全 全 全 仆仆 生生 全 人 扑 玉生 仆仆 下 人 本 下 93 
SO he A ee 106 
S10 国 并 而 126 
Se 辣 十 信 狼人 140 
可 2 167 
实例 13 ”鼠标 盖 丫 模 加 工 .ne 184 
实例 14 ”连接 板 目 模 加 工匠 196 
ST ee 2 1 
Se 6 ST en 224 
实例 .17” 流 和 馈 问 模 人 加 于 0 241 
ST SC 251 
SE 274 
SE D0 :OR /Te 292 
Soto Te 318 


实例 1 餐 盘 加 工 





在 机 械 加 工 中 ， 零 件 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 得 是 否 合 理 ， 对 加 工 后 零 
件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制订 好 加 工 工艺 。 

下 面 以 一 个 餐 盘 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 ， 加 工 该 零件 应 注意 多 型 腔 的 加 工 方 
法 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 1.1 和 图 1.2 所 示 。 


型 腔 狗 削 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 进行 开 粗 。 


平面 轮廓 铣 用 于 狂 加 工 零 件 最 大 外 形 轮 请 。 


深度 加 工 轮廓 锛 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 


撒 面 壁 铣 〈 一 ) 


底面 壁 纤 (二 ) 









































对 零件 上 部 平面 部 分 进行 铣削 。 








对 零件 其 余 平面 部 分 进行 铣削 。 











图 1.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


局 一 


a) 型 腔 铣削 b) 平面 轮廓 铣 c) 深度 加 工 轮廓 铣 








加 


8) 展 面 竖 庆 一; d) 确 面 壁 铣 〈 一 ) 





图 1.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\chO1l\canteen.prt。 
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Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 驰 一 了 肝 轩 时 人 人， 示 统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 而 芭 瑚 于 列 表 框 中 选择 ES 选项 ， 在 
要 | 表 杠 中 选 择 国 EE 于 光 贡 ， 单 市 确定 | 交 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 安全 平面 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 市 提包 国 村 于 和 ;点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 。 采用 系统 默认 的 加 工 坐标 系 , 在 下 轨 区 域 的 匡 S 光 而 下 拉 列 表 中 选择 国富 二 
项 ， 然 后 在 医 到 到 辐 文 木 框 中 输入 20。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 医 形 定 此 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 下 蕊 [节点 下 的 让 [CE 到， 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 鸭 校 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ,在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 确 证 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 是 按钮 ， 系 统 弹出 “ 毛 未 几何 体 ” 对 话 杠 。 
Step2. 在 “ 毛 坏 几何 体 ”对 话 框 的 况 型 下 拉 列 表 中 选择 四 2 选项 ， 设 置 图 1.3 所 示 








Step3. 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 1.4 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 。 








ee 
棚 限 一 一 六 
WE | 5.0000 amt | 5.o000 
WW- | 5.0000 mt | 5.o000 
aH | 0.0000 zt | 5.o000 





图 1.3 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 图 1.4 毛 坏 几何 体 


实例 1 和 餐 盘 加 工 3 


Task3. 创建 刀具 1 

Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 ASN 一 [ET 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 有 ER 重 先 项 ， 在 历时 了 天 到 区 
域 中 单 击 “MILL> 按钮 岗 ， 在 大 于 四 区域 的 大 划 下 拉 列 表 中 选择 ET 半 项 ， 在 后 
文本 框 中 输入 TID16R1; 单 击 确 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 国 于 国文 本 框 中 输入 值 15.0， 在 [ 国 浊 让 尝 鲁 文本 杠 
中 输入 值 1.0， 在 项 时 区 域 的 轩 避 、 基 检 守 看 虹 | 、 困 惠 天 位 村 存 呈 | 文本 框 中 均 和 输入 值 1， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 旺 玛 定 | 按钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣 削 工 序 


Stage1. 创建 工序 





























Stepl. 将 工友 导航 右 调整 到 程序 肌 序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 [EST 
拉 列 表 中 选择 加 3 中洲 /大 ， 在 于 序 于 要 型 区 域 中 单 击 “型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 上 团 本 拉 列 表 
中 选择 国 加 于 先 项 , 在 辐 可 下 拉 列 表 中 选择 Task3 的 Step3 中 设置 的 刀具 ESIE3EE 
选项 ， 在 叶 疝 且 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 | 同 放 - 拉 列 表 中 选择 Ei， 使 
用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 虑 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 





从 令 ， 在 “创建 工序 ” 对 话 框 的 关于 | 下 























Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 基 琅 或 下 拉 列 表 中 选择 虑 宝生 选项 ， 在 虚 距 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 在 | 羡 面 直径 下 劳 出 文 木 框 中 输入 值 50.0， 在 轨 力 的 公共 深度 下拉 列 表 中 选择 国 可 
选项 ， 在 晤 大 距离 文本 框 中 输入 值 0.5。 























Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 枉 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 回国 选项 卡 ， 在 感 画 夯 浊 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 下 
项 ， 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 苔 二 区 域 的 原音 疝 面 乏 量 文 木 框 中 输入 值 0.5， 单 击 瞻 王选 项 卡 ， 在 
5 阁下 拉 列 表 中 选择 ER 站 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 马 确 证 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 猎 ”对 话 框 。 

















Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 。 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 下 村 夯 区 域 中 的 且 下 古本 庙 辣 六 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 单 击 轩 控 钮 ， 在 更 区 域 的 病名 文本 框 中 输入 值 
200.0， 按 Enter 键 ， 单 击 国 | 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 [确定 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.6 所 示 。 


-， 放 大 图 ， 
2 





图 1.5 思路 轨迹 图 1.6 2D 仿真 结果 

Task5. 创建 刀具 2 

Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RSI 一 四 ET 更 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 有 EEC 小， 不 四 了 半 到 x 
域 中 单 击 “MILL” 按钮 出 ， 在 大 本 由 区 域 的 项 到 下 拉 列 表 中 选择 ETO 半 机， 在 大 
文本 框 中 输入 T2D12， 单 击 是 远 定 | 扩 馈 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 名 吉文 本 框 中 输入 值 12.0, 在 弦 写 区 域 的 S|、 
下 本寺 要 | 、 央 生生 入 等 寄 田 | 义 本 框 中 均 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 上 确定 | 
按钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task6. 创建 平面 轮廓 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 





























Step1. 选择 下 拉 菜单 着 KG p> 由 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 轩 国光 项 ,在 
了 和 殉 开 区域 中 单 击 “ 平 面 轮 廊 夕 ”按钮 国 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 EECEEISEES 生 过 
项 ， 在 | 克 疝 策 下 拉 列 表 中 选择 葬 于 囊 对 先 项 ， 在 六 法 下拉 列表 中 选择 了 可 时 先 项 ,， 采 用 























实例 1 和 餐 盘 加 工 > 


系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 歼 定 | 护 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ”对 
话 框 。 

Step4. 创建 部 件 边界 。 

(1) 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 的 砚 本 本 区 域 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 夯 和 坚 区 域 中 选中 Iv 徊 瞳 筷 复 选 框 ， 然 后 在 绘图 区 域 
选取 图 1.7 所 示 的 面 ， 系 统 自 动 生成 图 1.8 所 示 的 边界 。 











图 1.7 选取 面 图 1.8 部 件 边界 


(3) 单 击 忆 确定 上 x 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 ， 完 成 部 件 边界 的 创建 。 

Step5. 指定 底面 。 

(1) 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 旱 控 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 周 要 下 拉 
列表 中 选择 ET 过 项 . 

(2) 在 模型 上 选取 图 1.9 所 示 的 模型 平面 ， 在 项 国 区 域 的 荐 轿 文 本 框 中 输入 值 1.0， 单 
击 屿 靖 定 | 汉 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 











” 


选取 该 平面 
图 1.9 指定 底面 
Stage2. 创建 刀具 路 径 参 数 
Step1. 在 区 副 请 站 区 域 中 的 部 任 休 量 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 嫩 峙 给 文本 框 中 输入 值 
500.0， 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 鞠 到 选项 。 


Step2. 在 | 请 属 训 下拉 列表 中 选择 厂 汪 选 项 ， 在 惟 夫 文本 框 中 输入 值 0.0， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 














Stage3. 设置 切削 参数 
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各 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Stepl. 单 击 “ 平 面 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 前 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移 
动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 赂 本 柄 可 选项 卡 ， 在 嘲 本 机 广 木 框 中 输入 
值 2.0， 在 莱 议 区 域 起点 下 拉 列 表 中 选择 医 字 国 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
[定妆 钮 完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 史 中 本 本 本 一 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800.0， 在 大 钙 文 本 框 中 输入 值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 扩 钮 。 

Step3. 单 击 世 短 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “平面 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

















生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.11 所 示 。 





图 1.10 思路 轨迹 图 1.11 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 刀具 3 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 加 一 [EEC 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 莫 开 下 拉 列 表 中 选择 匮 本 汪汪 i 闭 J 贡 ， 在 玖 具 子 类 型 区 域 中 

单 击 “BALL_MILL> 按 钮 | 贸 , 在 台 下 上 区 域 的 大 天 下 拉 列 表 中 选择 EDIEEDi 页 , 在 医 

文本 框 中 输入 T3B8;， 单 击 [区 定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 四 吉文 本 框 中 输入 值 8.0， 在 | 芒 呈 区 域 的 国 ES 、 
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征 们 村 在 吕 | 、 四 是 害 档案 相 量 | 文本 框 中 均 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 庙宇 | 
按钮 ， 完 成 刀具 的 创建。 


Task8. 创建 深度 加 工 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 葬 NE ep 后 加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 恒 N 下拉 列 表 中 选择 国 R93 殉国 先 项 ， 在 I 取 了 半 型 区 域 中 
单 击 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”按钮 上 加 ， 在 医 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 加 先 贡 ， 在 国王 | 下拉 列表 中 选 
择 呈 证 3si 央 先 页， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 机 再 开 弄 先 项 ， 在 ' 商法 下拉 列表 中 选择 
项， 单 市 确定 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 





























Stage2. 创建 修剪 边界 。 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 国 末 王 区 域 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 边界 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 修 前 边界 ”对 话 框 的 国 本 区 域 中 选中 | 局 本 天 复 选 框 ， 在 堪 柄 列 区 域 中 选中 
丙 厂 到 单 选项 ， 然 后 在 绘图 区 域 选取 图 1.12 所 示 的 面 ， 系 统 自动 生成 图 1.13 所 示 的 边界 。 

















选取 该 平面 


’ 





图 1.12 选取 面 图 1.13” ”部件 边界 
Step3， 单 击 [ 确定 “上 包 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边界 的 创建 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 

Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 功 轴 的 入 革 尝 度 下 拉 列 表 中 选择 
和 EE 上 对 先 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step2. 设置 切 前 层 。 各 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 














Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 ^* 切削 参数 ”对 话 框 中 的 讽 杜 选项 卡 , 在 划 淹 顺序 下 拉 列 表 中 选择 邮 祝 宙 到 5 
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选项 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 苞 国 选项 卡 ， 在 暂 一 与 中 于 文 本 框 中 输入 
值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 茵 王选 项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 1.14 所 示 ; 单 击 
| 确定 多 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 





Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切 削 移 动 ” 按 钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 瑟 梧 吴 晤 | 沈 项 卡 ， 在 车 谨 区域 是 恒 下拉 列 表 中 选择 
基于 和 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 展 移 身 速 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 1.15 所 示 ; 
单 击 电 斑 定 Bx 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





置 非 切削 移动 














转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
0 
安全 设置 选项 [使 用 继承 的 。 四 | 
= Y 
ET 区 域 之 则 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
| = 转移 类 型 | 毛 坛 平面 。 “| 
EE 余 量 | 拐角 ”连接 | 空间 范围 | 更 多 | 安全 中 章 [i al 
攻 | | 沿 部 件 什 进 如 局 | 区 域内 一 
针 城 [is 0000 a ED 
厂 在 层 之 间 切 削 转移 类 型 在 生平 向 | 

安生 中 离 | 3.0000 [nm |= | 

到 请 | my | 
图 1.14 “连接 ”选项 卡 图 1.15 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 厅 员 本 本 而 宣 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 3000.0， 在 鸭 量 文本 框 中 输入 值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按钮 。 

Step3. 单 市 上 确定 此: 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
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生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.17 所 示 。 


-hh -放大 图 | 


图 1.16 思路 轨迹 图 1.17 2D 仿真 结 





Task9. 创建 底面 壁 铣 〈 一 ) 工序 
Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 于 六 加 一 > 丰 | 国 于 可 本 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 国 挝 项 ,在 
工序 于 关 震 区 域 中 单 击 “底面 壁 ” 校 钮 国 ， 在 寻 且 下拉 列表 中 选择 镍 有 [ 赃 如 -5 夫 数 站 
在 国 而 村 下 拉 列 表 中 选择 区 we 且 选项， 在 [下 法 下 拉 列 表 中 选择 加 本 下 先 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 攻 痪 定妆 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 的 国 本 面 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 量 | 
系统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 1.18 所 示 的 平面 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 上 斑 定 | 拉 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 选取 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

Stepl. 设置 切削 模式 。 在 避 款 识 置 区 域 的 苔 剖 覃 吉 下拉 列表 中 选择 上 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 芝 中 下拉 列 表 中 选择 加 BE 相 Ee 四 先 项 ， 其 余 参 数 采 用 系统 默 
认 设 置 值 。 















图 1.18 ”选取 切削 区 域 
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Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 枉 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 贱 本 选项 卡 ， 在 园 二 一下 拉 列 表 中 选择 国 疆 先 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “HT” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 得 本 而 区 域 中 的 后 | 条 惠 本 国 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 而 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 _ 肝 乌 ， 系 统 返 回 到 “HT” 对 话 框 ，。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.20 所 示 。 





图 1.19 思路 轨迹 图 1.20 2D 仿真 结 


Task10. 创建 刀具 4 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 晤 六 加 一 ER 国 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 站 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 刀具 子 类 型 |x 域 中 

单 击 “MILL” 按钮 鹏 |， 在 大 要 由 K 域 的 硕 恒 | 下 拉 列表 中 选择 ET 辐 选项 ， 在 医 一 文本 

框 中 输入 T4D8R2; 单 击 上 确定 | 匀 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 四 吉文 本 框 中 输入 值 8.0， 在 | 噶 】 下 半径 | 文本 框 中 
输入 值 2.0， 在 颗 号 区 域 的 克 权 、| 补 售 圭 存 嚣 、 四 具 补 熏 寄 夺回 | 广 本 框 中 均 输 入 值 4， 其 他 参数 
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采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确定 上 交 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 
Task11. 创建 底面 壁 铣 (二 ) 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 着 KG p> 由 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 国 挝 项 ,在 
也 型 区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按 包 号 ， 在 加 同 | 下 拉 列 表 中 选择 罗 于 2 于 E27 芭 ， 
在 几何 伯 | 下 拉 列 表 中 选择 有 更 昌 直 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 证 上 用 < 包 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 的 砚 本 本 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切 前 区 域 几何 体 ”按钮 量 | 
系统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 1.21 所 示 的 面 ( 共 6 个 面 ) 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 梢 定 jj 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 选取 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 

Step3， 选中 四 对 动弹 复 选 杠 ， 单 击 虑 宣王 [王后 的 员 杏 看 尽 儿 何 体 . 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








step1. 设置 切削 模式 。 在 国标 要 要 区 域 的 国 加 本 本 下 拉 列 表 中 先 拌 国 EE 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 辆 加 下 拉 列 表 中 选择 国有 四国 到 选项 ， 在 本 本 径 百 芝 国文 木 杠 
中 输入 值 50.0， 在 力 二 本 文本 框 中 输入 值 1.0， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 











Stage4. 设置 切削 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 





step1. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 国 本 本 到 区 域 中 的 “ 非 切 前 移 动 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 单 击败 到 选项 卡 ， 在 属 本 到 文 木 框 中 输入 值 3.0， 在 
下 到 文本 框 中 输入 值 1.0， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 转移 喘 过 | 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 1.22 所 示 ， 
单 击 [确定 | 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
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Stepl. 单 击 “底面 壁 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 






= Xx| 
进 导 | 退 刀 | 起点 / 钼 点 | 
转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
安全 设置 一 一、 
安全 设置 选项 | 使 用 继承 的 。 "| 
显示 a 
区 域 之 间 一 一 一 一 一 入 
转移 类 型 [ 毛 坛 平面 "| 
选取 这 些 面 安全 中 离 | 3.0000 [mm = 
pe 区 域内 一 
转移 方式 | 进 刀 ;人 退 刀 ”| 
转移 类 型 皇 耳 平和“ 
安全 只 离 | 0000 mm = | 
到 | 





图 1.21 选取 切削 区 域 图 1.22 “转移 /快速 ”选项 卡 





step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 江村 南 多 域 中 的 岂 1 再 本 于 十 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 掖 钮 ， 在 二 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 芋 斑 宣 | 近 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 











生成 的 思路 轨迹 如 图 1.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.24 所 示 。 





图 1.23” 思路 轨迹 图 1.24 2D 仿真 结果 
Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ p> 加 





人 


了 ， 你 存 文件 。 


实例 2 底座 下 模 加 工 


下 面 以 底座 下 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 模具 的 一 般 加 工 操作 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 毛坯 材 
料 ; 半 精 加 工 ， 留 有 一 定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ， 精 加 工 ， 把 毛坯 件 加 工 成 
目标 件 的 最 后 步骤 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影响 模具 的 加 工 质量 和 加 工 精度 ， 
所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 2.1 和 图 2.2 所 示 。 




















型 腔 钳 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 开 粗 。 
底面 壁 铣 (一 ) 如 果 有 的 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 。 





深度 加 工 轮廓 铣 (一 ) 用 于 糊 加 工 轮廓 中 非 陡 邮 曲面 部 分 。 


深度 加 工 轮廓 儿 (二 ) 用 于 糊 加 工 轮廓 中 四 陷 的 曲面 部 分 。 


深度 加 工 轮廓 铣 (三 ) 用 于 久 加 工 轮廓 中 陡峭 的 曲面 部 分 。 


底面 壁 铣 二) 用 于 精 加 工 零件 平面 区 域 部 分 。 


图 2.1 加 工 工艺 路 线 《〈 一 ) 


人 




















a) 型 腔 钳 削 b) 底面 壁 铣 (一 ) c) 深度 加 工 轮 廊 铣 〈 一 ) 
f) 底面 壁 铣 (二 ) e) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 三 ) d) 深度 加 工 轮廓 铣 《〈 二 ) 


图 2.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch02\base_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 晤 下 二 一 命令 ， 系统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 io 豆 列 表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 远 拌 轩 世 ， 单 击 确定 | 扩 乌 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 白 世 [和 国 节 点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 绿 届 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 略 桔 吉 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ; 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 65.0， 单 击 [确定 | 们 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 旺 形 定 | 按钮 ， 完 成 图 2.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 衬 全 设置 区 域 的 亡 全 设置 渤 项 下 拉 列 表 中 选择 村 于 先 项 ， 
然后 在 峰 吉 可 文 木 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 下 专用 节点 下 的 申 [TS 到 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 2.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 攻 天 是 | 按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 畏 归 下 拉 列 表 中 选择 要 浊 先 项 ， 在 釉 风 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 10.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ”对 话 框 中 的 确定 上 j 关 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 2.5 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 融 定 | 拉 钮 。 
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机 床 举 标 系 





图 2.3 创建 机 床 坐 标 系 图 2.4 部 件 几 何 体 图 2.5 毛 坏 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RE 一 [IEEES 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 苇 国 下拉 列 表 中 选择 有 EEC 重 先 责 ， 在 历 归 天天 到 区 

域 中 单 击 “MILL” 按 钮 暴 ， 左 中 到 | 区域 的 加 本 下 拉 列 表 中 选择 国史 4 古国 

文本 框 中 输入 D24; 单 击 [ 确定 上 j 钮 ， 系 统 弹出 “ 钳 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 回填 国文 本 框 中 输入 值 24.0， 在 脐 轩 区 域 的 歼 评 、 

祥 栈 寺 大 器 |、 困 具 和 入 寺 夺回 | 义 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 | 

按钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 





























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 ， 设 置 同 晤 要 到 为 “MILL”. 加 ,刀具 名 称 为 D12R2, 刀具 
而 下 看 六 12 0， 而 下 下 于 名 为 20， 在 同时 | 域 的 呈 二、| 补 信守 在 器 |、 四 具 补 伪 霖 奉 回 | 广 木 杠 中 均 
输入 值 2; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 者 ， 讼 置 罗 是 关公 为 “MILL” 贺 刀具 名 称 为 DI0OR2， 刀 有 具 
而 二 看 六 10.0， 而 下 下 于 名 为 720， 在 须 轩 区 域 的 网 呈 、 所 们 霖 存 品 | 、 思 具 补偿 霖 奉 器 | 广 木 杠 中 均 
输入 值 3。 


Task4. 创建 型 腔 铣削 操作 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG 一 > ES 国人 命 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 | 莹 型 下 
拉 列 表 中 选择 蝶 汪 洗 项 ， 在 下 这 对 类 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ”按钮 双 ， 在 | 王 启 下拉 列表 
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中 选择 匡 六 日 选项， 在 习 县 下 拉 列 表 中 选择 Task3 的 Stagel 的 Step3 中 设置 的 刀具 
项 ， 在 轴 厅 而 下拉 列 表 中 选择 国 可 于 挝 项 ， 在 加 可 下拉 列 表 中 选择 
村 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 确定 必 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 















Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 杂 遇 屯 式 下 拉 列 表 中 选择 贿 半 时 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选择 
生生 全 ;i 先 JI 页 ， 在 平面 直径 百 芬 出 文本 框 中 输入 值 50.0， 在 蚂 如 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 殴 
选项 ， 在 晤 去 距离 文本 框 中 输入 值 1.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 枉 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 庆 可 | 选项 卡 ， 在 殉 到 网 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 单 市 图 国 先 项 卡 ， 在 天 本 多 域 的 赚 冯 到 下 拉 列 表 中 选择 国 豆 选项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 此 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Stepl1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切 削 移 动 ” 按 钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 硕 开 过 项 不 ， 在 同村 副 下 拉 列 表 中 选择 
和 抽 ， 丰 半 二 区 三 域 中 的 机 本 区 文本 框 中 输入 值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 单 击 上 懈 是 上 4 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 

















Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 天 而 区 域 中 的 后 | 生 古本 剖 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 | 拉 钮 ， 在 研 划 一 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 
再 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.7 所 示 。 
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图 2.6 刀 路 轨迹 图 2.7 2D 仿真 结 
Task5. 创建 底面 壁 铣 操 作 〈 一 ) 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 村 加 一 二 | 加 命 仿 ， 系统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 病 下 拉 列 表 中 选择 国富 先 栅 ， 在 
了 本 区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ”按钮 嘱 ， 在 磊 天 下拉 列表 中 选择 ER 选项 ， 在 岳 昌 | 下 
拉 列 表 中 选择 EUE 涪 和光 项 ， 在 网 硬 坪 下 拉 列 表 中 选择 国生 重 先 项 ， 在 | 贡 沽 下 拉 列 
表 中 选择 [ES 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 星 并 定 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Stepl. 在 “底面 壁 ” 对话 框 的 国 击 鲁 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 "按钮 剧 ， 
系统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 2.8 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 2 个 面 ), 在 “切削 区 域 " 对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

Stage3. 指定 壁 几 何 体 

在 “底面 壁 ” 对 话 框 的 硕 面 鲁 区 域 中 选中 四 | 四 动 奢 复 选 框 , 单 击 指定 壁 几何 体 右 侧 的 “ 显 
示 ” 按 钮 圈 ， 结 果 如 图 2.9 所 示 。 

选取 该 平面 





























图 2.8 指定 切削 区 域 图 2.9 指定 壁 儿 何 体 
Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 


Step1. 创建 切削 模式 。 在 | 加 就 设 置 区 域 莆 用 醒 式 下拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 
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Step2. 创建 步 进 方式 。 在 区 中 下 拉 列 表 中 选择 因 本 B39 先 项 ， 在 六 外 有 性 日 罗 央 文本 框 
中 输入 值 75.0。 在 所 时 中高 文本 框 中 输入 值 1， 在 零 术 洪 匠 文本 框 中 输入 值 0.0。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 可 要 一 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 ,在 而 吕 X 域 而 珊 下 拉 列 表 中 选择 四 国 
选项 ， 单 击 履 要 光 项 卡 ， 然后 在 厄 二 区 域 的 基于 下 拉 列 表 中 选择 国事 中 先 项 ， 单 击 原 可 | 渤 
项 卡 ， 在 败坏 本文 木 框 中 输入 值 2， 在 硬 妥 项 画 芝 硬 文 木 框 中 输入 值 0.2， 单 击 瞩 击 光 项 卡 ， 在 
扬 贡 不 的 万 让 形 珊 区 域 的 | 前 | 下 拉 列 表 中 选择 国 澡 更 台 光 项 , 单 市 确定 | 控 钮 , 系统 返回 到 “ 底 
面壁 ”对 话 框 。 























Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
各 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1， 单 击 “ 底 面壁” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 未 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 踢 旺 需 区 域 中 的 三 三 曙 殉 而 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 扩 钮 ， 在 惠 旬 一 区 域 的 固 加 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.11 所 示 。 





图 2.10 思路 轨迹 图 2.11 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 〈 一 ) 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 十 入 回 一 > 古国 澡 可 二 合 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 并 下 
拉 菜 单 中 选择 ED 让 项 ， 在 于 于 了 妥 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 号 ， 在 用 本 | 下 
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拉 列 表 中 选择 有 ETIi 先 项， 在 岳 国 下 拉 列表 中 选择 刀具 [EDIEE 和 选项 ， 在 网 可 缚 下 
拉 列 表 中 选择 本 可 4 贡 ， 不 国 出 下拉 列表 中 选择 加 本 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 攻克 定 | 立 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 且 本 | 区 域 中 单 击 甩 诗 兢 区 出 右 侧 的 网 核 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 2.12 所 示 的 面 ( 共 23 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 歼 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Ea 


| 








选取 这 些 面 






Yh 


放大 图 ， 





图 2.12 指定 切 判 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 襄 f 吓 训 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 晤 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 
值 1.0， 在 每 必 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 选项 ， 在 虹 太 距离 文本 框 中 输入 值 0.5。 





Stage4. 设置 切削 层 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 串 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 
话 框 。 

step2， 在 菩 轩 国葬 珊 第 多 域 的 国文 本 框 中 输入 值 67， 在 胶 于 列 区 域 的 殉国 寺 文 本 框 中 
输入 值 67， 然 后 单 击 上 确定 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 

















Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匡 王选 项 卡 ， 在 国 多 区域 而 遇 闸 下 拉 列 表 中 选择 
选项， 在 丽 中 条 区 域 中 选中 力 [ 硬 可 FE 征 坪 复 选 枉 ， 然 后 在 医 贸 文本 框 中 输入 值 2， 并 在 
其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [于 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
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“深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 
Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参 数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 厂 弄 选项 卡 ， 在 车 攻 区 坝 区 域 的 厦 剧 文本 框 中 输 
入 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 柄 恒 选 项 卡 ， 在 区 式 梧 区域 的 故 黎 利 下 拉 
列表 中 选择 回国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step4. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 确定 省 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返回 和 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














Stage7. 设置 进 给 挛 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 天 而 区 域 中 的 后 | 生 古本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 























Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.13 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.14 所 示 。 





图 2.13 思路 轨迹 图 2.14 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 深度 加 工 轮 廊 铣 操作 《〈 二 ) 
Stage1. 创建 工序 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 十 六 国 => 宙 国 本 本国 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 





、 、 、 、 » 6 VC EE 99 JS 口 口 
拉 菜 单 中 选择 加 于 先 项 ， 在 下 序 于 类 到 区 域 中 单 击 “ 深 上 度 加 工 轮廓 ”按钮 风 |， 在 里 志 下 
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拉 列 表 中 选择 国 囊 二 和 项 ， 在 司 囊 下 拉 列 表 中 选择 刀具 四 可 选项 ， 在 天 机 南下 
拉 列 表 中 选择 本 可 4 贡 ， 不 国 出 下拉 列表 中 选择 加 本 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 攻克 定 | 立 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 且 本 | 区 域 中 单 击 甩 诗 兢 区 出 右 侧 的 网 核 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 2.15 所 示 的 面 ( 共 11 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 歼 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 辣 # 虹 离 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 晤 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 
值 1.0， 在 蚂 丽 的 去 共 这 度 下 拉 列 表 中 选择 基于 先 项 ， 在 蝴 去 距离 文本 框 中 输入 值 0.5。 





Stage4. 设置 切削 层 

Stepl1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 昌 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 
话 框 。 

Step2， 激 活 荐 国 国 的 击 击 区 域 的 请 这 虹 对 可 选项， 在 图 形 区 选择 图 2.16 所 示 的 面 ， 然 后 单 











击 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 


了 网 
二 阶 






选取 该 平面 
/ 


/ 





图 2.15 指定 切 判 区 域 图 2.16 选取 参照 面 
Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 对话 框 中 单 击 苞 王选 项 卡 , 在 周 局 下拉 列 表 中 选择 国字 EV 弄 ] 
选项 ， 然 后 选中 加 | 玫 2 出 复 选 框 ， 在 本 下 拉 列 表 中 选择 苹 于 远 项 ， 不 
平面 生 往 白 沧 比 文 本 框 中 输入 值 40.0。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
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“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 


step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 前 移 动 ”对 话 框 中 的 大 量 吴 恒 选 项 卡 ， 在 号 辐 区 域 单 击 “ 点 对 话 框 ” 
按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 然 后 在 图 形 区 选取 图 2.17 所 示 的 点 ， 单 击 [天 定 | 扩 钮 ， 
系统 返回 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 














图 2.17 选取 参照 点 


Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 








统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 天 二 击 多 域 中 的 已 呈 再 本 于 二 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 二 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 
框 。 























Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.19 所 示 。 





图 2.18 刀 路 轨迹 图 2.19 2D 仿真 结 
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Task8. 创建 深度 加 工 轮 廊 铣 操 作 〈 三 ) 


Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜单 国 Sg p> 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 国 到 下 
拉 菜 单 中 选择 国生 所 ， 在 到 也 要 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 购 ， 在 有 基本 | 下 















拉 列 表 中 选择 葬 由 选项 ， 在 | 中 二 下 拉 列 表 中 选择 刀具 Essa 由 先 贡 ， 在 几何 全 下 
拉 列 表 中 选择 B33 午 先 项 ,在 节 洁 下 拉 列 表 中 选择 sees 先 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 








Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 硬 圳 王 区 域 中 单 击 国 宇 区 东 量 右 侧 的 到 拉 钮 ， 系 
统 弹 出 “ 修 前 边界 ”对 话 框 。 

Step2， 在 乱 要 厂区 域 中 选中 司 要 楼 单 选项 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 2.20 所 示 的 面 ; 单 击 
“ 修 前 边界” 对话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 

















Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 全 f 是 享 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最 小 切削 长 度 文本 框 中 输入 
值 1.0， 在 每 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 如 选项 ， 在 晤 本 距 离 文 本 框 中 输入 值 0.2。 


选取 此 面 
4 








# 问 


图 2.20 ”指定 修剪 边界 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 葬 本 选项 上 不， 在 本 加 区 域 的 本 而 村 下拉 列表 中 选 
二 国志 , 在 画 8 现 区 域 中 沈 中 国 国 天 E 征 便 复 选 杠 , 然后 在 臣 说 文 木 框 中 输入 值 2， 
并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 选中 | 区 在 允 具 接 触 点 下 继续 切 剖 复 选 框 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 财 村 交 项 不 ， 丰 四 村 区 域 的 大 | 和 团 开 的 文本 
框 中 分 别 输入 值 0.005， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 有 可 揭 项 长， 在 辐 周 下 拉 列 表 中 选择 图 斑 鹿 
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选项 ， 在 国 妥 重文 本 框 中 输入 值 15， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 瑚 定 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 


采用 系统 默认 设置 的 非 切 前 移动 参数 值 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 天 本 而 区 域 中 的 后 | 策划 国 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 二 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 
理 


























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.22 所 示 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 







放大 图 ， 





图 2.21 刀 路 轨迹 图 2.22 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 底面 壁 铣 操作 (二) 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 寺 加 正直 开本 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 劝 下 拉 列 表 中 选择 国 于 国 寺 项， 在 
也 对 一 区域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按 包 路 ， 在 辐 同 | 下 拉 列 表 中 选 择 四 5 先世， 在 
几 问 往 下 拉 列 表 中 选择 可 于 先 项， 在 | 六 洁 | 下 拉 列 表 中 选择 本 开 毕 先 项 ， 采 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 确 定 上 乌 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 

Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 的 国 面 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 辐 | 
系统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 2.23 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 3 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
[确定 性 乌 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

Stage3. 指定 壁 几 何 体 


在 “底面 壁 ” 对 话 框 的 有 1 和 何 体 区 域 中 选中 尺 自动 壁 复 选 框 , 单 击 指定 壁 几 何 体 右 侧 的 “ 显 
示 ” 按 钮 蜀 ， 结 果 如 图 2.24 所 示 。 





Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 

Stepl. 创建 切削 模式 。 在 玉 吉 设 置 区 域 的 臣 淹 昼 专 下拉 列 表 中 选择 卓 

Step2. 创建 步 进 方式 。 在 此 电 下 拉 列 表 中 选择 基于 EB 和 先 项 ， 在 于 面 下 管 自 邱 名 文本 框 
中 输入 值 40.0。 在 专 生 外 名 文本 框 中 输入 值 1， 在 笃 刀 这 度 文本 框 中 输入 值 0.0。 

















世 了 加 


M i 
选取 该 平面 
一 也 

IM | 

/| 






图 2.23 ”指定 切削 区 域 图 2.24 指定 壁 几 何 体 
Stage5. 设置 切削 参数 
Step1， 在 国 绝 本 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回 王选 项 卡 ， 在 大 看 弹 区域 的 苞 潭 一下 拉 列 表 中 选 
二 国光 项 ， 不 害 W 卫 图 区 域 中 选中 四 | 画 向 罗阳 败 复 选 框 ， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 
参数 的 设置 。 





Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 


step1. 在 “底面 壁 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 立 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 有 选项 不 ， 在 天 于 副 下 拉 列 表 中 选择 
在 | 区 而 | 域 中 的 圈 枉 出 文 木 框 中 输入 值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 单 击 医 瑚 证 下拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 
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Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 本 册 多 域 中 的 万 NE 十 二 要 本 宣 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 国术 钮 ， 在 清二 这 区 域 的 国 可 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [于 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “底面 壁 ”对 话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.26 所 示 。 





| 


图 2.25 思路 轨迹 图 2.26 2D 仿真 结 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 主任 玫 ==> 回 | 保存 外 ) 





买 例 3 ”微波炉 旋 钮 证 模 加 工 


下 面 以 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 模具 的 一 般 加 工 操作 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 
毛坯 材料 ， 半 精 加 工 ， 留 有 一 定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ， 精 加 工 ， 把 毛坯 件 
加 工 成 目标 件 的 最 后 步 又， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结 采 直接 影 啊 模 具 的 加 工 质量 和 加 工 
精度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 该 微波 炉 旋钮 凸 模 的 加 工 工艺 路 线 如 图 3.1 
和 图 3.2 所 示 。 




















EE 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


剩余 铣 前 


如 末 有 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 。 





深度 加 工 轮 亡 铣 (一) 用 于 半 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 





轮廓 区 域 铣 用 于 狂 加 工 轮 廓 中 非 陡峭 曲面 部 分 。 








深度 加 工 轮廓 铣 〈 二 ) 用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 


撒 面 壁 铣 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 


图 3.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


-信人 4 




















a) 型 腔 铣 b) 剩余 铣削 c) 深度 加 工 轮 廊 铣 〈 一 ) 
f) 底面 壁 铣 e ) 深度 加 工 轮 廊 铣 〈 二 ) d) 轮廓 区 域 铣 


图 3.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch03\ micro-oven_switch_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 晤 下 二 一 命令 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 io 豆 列 表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 远 拌 轩 世 ， 单 击 确定 | 扩 乌 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 扯 世 [国生 点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 绿 届 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 苹 芝 缠 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 0.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 00， 在 国文 本 框 中 输 
入 值 30.0; 单 市 [确定 Bx 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 市 珊 定 | 
按钮 ， 完 成 图 3.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 














Stage2. 创建 安全 平面 

Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 衬 全 设置 区 域 的 亡 全 设置 计 项 下 拉 列 表 中 选择 村 于 先 项 ， 
然后 在 医 革 王国 文本 框 中 输入 值 20。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 红 兢 定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 志 加 点 下 的 名 强 ,系统 弹出 “工件” 对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 3.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 
框 中 单 击 [确定 B 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 本 归 下 拉 列 表 中 选择 要 浊 先 项 ， 在 秋风 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 3.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 
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Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 臣 形 证 | 扩 钮 


机 床 坐 标 系 on om 


YM 





图 3.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 3.4 部件 几 何 体 图 3.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 1 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 N 国 一 四 四 天 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 情 本 下 拉 列 表 中 选择 EE33 4 洲 ， 不 车 了 奖 和 x 

域 中 单 击 “MILL” 按 钮 腌 ， 左 电 到 x 域 的 加 本 | 下拉 列表 中 迁 反 国史 于， 在 轩 

文本 框 中 输入 TID20R2， 然 后 单 击 旺 元 定 B 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 国 于 国文 本 框 中 输入 值 20.0， 在 [ 国 审 让 尘 鲁 文本 框 中 

答 入 值 2.0， 在 吴 呈 多 域 的 于 到 、| 征 人 9 看 要 |、 四 上 入 信守 丰 器 | 文 木 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 

采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 柄 定 | 护 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 Esais 央 j 先 J 页 ， 恒 县 于 大 尝 | 单 和 击 选 择 “BALL _MILL” 校 钮 网 ， 刀具 名 
称 为 T2B12， 刀 具 吕 球 直径 为 12.0， 在 | 葡 号 区 域 的 区 号 、 补偿 寄存 器 、 帮 具 补偿 寄存 器 文本 框 
中 均 输 入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel 。 


Stage3. 创建 刀具 (三 ) 


设置 刀具 类 型 为 用 ET 生效 苹 ， 押 由 了 天 到 单 击 选择 “BALL MILL” 按钮 坑 ， 刀 具名 
称 为 T3B6， 刀 县 吧 球 百 征 为 6.0， 在 名 三 区域 的 刀具 号 、 补 们 寄存 绑 、 忆 具 补习 寄存 兹 文本 框 中 
均 输 入 值 3; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage4. 创建 刀具 四) 

设置 刀具 类 型 为 有 EEC 让 项 ， 厅 有 天 国 单 击 选择 “MILL” 按 钮 腥 ， 刀 具名 称 为 
T4D12， 刀 具 同 本 本 为 12.0， 在 膀 守 区域 的 列 到 、 症 和 机、 四 和 人 寺 天 出 义 木 框 中 均 输 入 
值 4; 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 





30 UG NX 8.5 数控 加 工 实例 精 解 


Task4. 创建 型 腔 铣 工序 


说 明 ; 本 步骤 是 为 了 粗 加 工 毛坯 ， 应 选用 直径 较 大 的 铣 刀 。 创 建 工 序 时 应 注意 优化 万 
轨 ， 减 少 不 必 要 的 抬 刀 和 移 刀 ， 并 设置 较 大 的 每 刀 切 削 深度 值 ， 提 高 开 粗 效率 。 另外 还 需 
要 留 有 一 定 余 量 用 于 半 精 加 工 和 精 加工 。 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 二 A 国 一 下 上 本 
拉 列 表 中 选择 EEEE 玫 尘 项 ， 在 国 革 了 妥 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ”按钮 吃 ， 在 大 现下 拉 列 表 
中 选择 ET 先 项 ， 在 岳 恒 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 [ET 习 选项 ， 在 
1 而 南下 拉 列 表 中 选择 用 光 项 ， 在 帮 河 下 拉 列 表 中 选择 用 多 项 ， 使 用 系统 黑 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 





命令 ， 在 “创建 工 原 ”对话 框 的 总 于 下 
























Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 草 训 上 顿 式 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 些 距 下拉 列表 中 选择 
全 本 和 JI 页 ， 在 徘 面 直径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 50.0， 在 去 习 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 加 
选项 ， 在 晤 二 距离 文本 框 中 输入 值 1.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 醒 本 一 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 县 一 | 选项 卡 ， 在 国 芭 加 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 瞻 定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 





Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 赔 双 选项 卡 ， 设 置 图 3.6 所 示 的 参数 。 

Step3. 单 击 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 的 攻克 定安 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 
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Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 天 元 区 域 中 的 三重 是 训 而 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 | 拉 钮 ， 在 惠 旬 一 区 域 的 固 加 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 














框 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.8 所 示 。 
= 
进 如 | 退 刀 | 起 点 / 钻 点 | 转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 







一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


















进 刀 类 型 ;| 沼 形状 伸 进 忆 司 世人 
拓 坡 角 0 [3.0000 2 
出 攻 | 3.0000 [mm = 
高 度 起 点 前 一 层 由 二 .J 
县 志 宽 度 [无 "| 
县 小 安全 距离 | 0. 0000 [mn "| 图 .3.7 思路 委 迹 
最 小 笠 面 长 度 | 70.0000 |% 四 县 "| 
开放 区域 py 
进 避 类 型 1 
初 如 封 几 区域 一 一 
初始 开 旅 区 域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 党 一 
_ 取消 | 
图 3.6 “ 进 刀 ”选项 卡 图 3.8 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 剩余 铣工 序 


说 明 : 本 步骤 是 继承 Task4 操作 的 IPW 对 毛坯 进行 二 次 开 粗 。 创 建 工 序 时 应 选用 直径 
较 小 的 端 铣 刀 ， 并 设置 较 小 的 每 刀 切 衣 深 度 值 ， 以 保证 更 多 区 域 能 被 加 工 到 。 


Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > 目 国 于 本国 合 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 兰 下 
拉 列 表 中 选择 国 0 /在 区 玫 也 要 型 区 域 中 单 击 “ 剩 余 铣 ” 按 钮 刚 ， 在 圈 副 下 拉 列 表 
中 选择 用 用 光 项， 在 刁 导 下 拉 列 表 中 选择 刀具 [EU 和 选项 ， 在 克 厅 二 下 拉 列 表 
中 选择 葬 玉 于 先 项 ， 在 | 号 汪 下 拉 列 表 中 选择 加 本 5 于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“REST MILLING ”。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 _ 懈 定 _ 肝 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 设置 一 般 参 数 
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在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 国 加 要 本 下 拉 列 表 中 选择 国王 加 再 各 生 贡 ， 在 加 图 下 拉 列 表 中 选 
择 EDEEEE 旬 光 项 ， 在 国 百 直径 百 芝 天 文 木 杠 中 输入 值 20.0， 在 本 于 攻 下 拉 列 表 中 选择 
国 国 夺 项 ， 在 医 R 开 珊 文本 框 中 输入 值 1.0。 


Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 覃 要 国 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 凡 村 | 选项 卡 ， 在 | 厄 本 而 本 守 副 义 木 框 中 输入 值 0.5， 
在 大 与 时 到 要 文 木 框 中 均 输 入 值 0.03。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 匡 半 项 卡 ， 在 寺村 区 域 的 戎 J 得 祝 罗 义 木 框 中 
输入 值 2。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 确定 改 灾 钮 ， 系 统 返回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 ，。 























Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 参数 设置 值 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 下 村 离 区 域 中 的 且 下 三 本 克 六 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 掖 钮 ， 在 坦 划 一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 [ 兢 定 上 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ”对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.10 所 示 。 


He jk, li jd. al: i ia eol. dt ek, Fal, Sit, dl. et, pak i et ai ein. jn in ee 








图 3.9 刀 路 轨迹 图 3.10 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 深度 加 工 轮 廊 铣 〈 一 ) 工序 
Stage1. 创建 工序 
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Stepl. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 > 窑 国 于 可 加 全 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 开 下 
拉 列 表 中 选择 ET 玖 选项 ， 在 下 王子 妥 到 区 域 中 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”按钮 是 |， 在 腾 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 用 玫 先 项 ， 在 | 罗 上 下拉 列表 中 选择 刀具 攻 汪清 选项， 在 网 条 伟 下 
拉 列 表 中 选择 于 和 项 ， 在 起 法 下拉 列 表 中 选择 [ES 本 先 项 ， 使 用 系统 默认 
的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 是 确定 | 立 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 






















Stage2. 指定 切削 区 域 

Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 时 是 售 区 域 中 单 击 指 宇 切 剖 区 域 右 侧 的 恩 按 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.11 所 示 的 面 ( 共 28 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 前 区 域 ” 








对 话 框 中 的 上 确定 | 立 铀 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 


ZzM 


选取 这 些 面 





图 3.11 指定 切 天 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 S 芋 刀 襄 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 芭 省 区 捉 式 匠 文本 框 中 输入 
值 1.0， 在 旺 攻 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项 ， 在 晤 太 距 离 文本 框 中 输入 值 0.5。 





Stage4. 设置 切削 层 
各 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Stage5. 设置 切削 参数 








Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 选项 卡 ， 丰 网 轴 二 下 拉 列 表 中 选择 国定 玉 王 
选项 。 

Step3. 单 击 苞 狼 选 项 卡 ， 在 故 到 时 | 下 拉 列 表 中 选择 EREEEEEE 先 项. 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 参数 设置 值 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 本 计 多 域 中 的 硅油 宣 可 | 硬 击 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 掖 钮 ， 在 而 名 一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 























Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.13 所 示 。 





图 3.12 刀 路 轨迹 图 3.13 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 轮廓 区 域 钳 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 荣 单 国 NY p> 有 用 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 病 本 下 拉 
列表 中 移 择 ED 和 兴 项 ， 在 大 本 到 型 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 感 ， 在 大 王 下 拉 列 表 














中 选择 匡 豆 汉 时 先 项 ， 在 刀具 下 拉 列 表 中 选择 国 于 B23 早先 项 ， 在 几何 忻 下拉 列表 中 选 
择 攻 清洗 项 ， 在 | 起 注 下 拉 列 表 中 选择 [US 尘 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 





“CONTOUR AREA ” 。 
Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 六 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 
step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 的 项 画 铀 区 域 中 单 击 基 证 章 区 压 右 侧 的 恩 按 钮 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.14 所 示 的 面 ( 共 27 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “切削 区 域 ” 
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对 话 框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 ” 对话 框 大 动 着 吐 8 区 域 的 下 列表 中 选择 [E 和 于 到 选项 , 单 击 三 址 亲王 芭 
域 的 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 3.15 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 旺 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 





区 域 链 淹 驱动 方法 
陡峭 室 间 范围 


切削 模式 
如 路 证 向 
” w 选取 这 些 面 切削 访 向 
/ 步 吗 
’ 
/ 基本 距离 





步 距 已 应 用 





图 3.14 ”指定 切削 区 域 图 3.15 “区 域 铣 曾 驱 动 方 法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 刀 轴 
刀 轴 选择 系统 默认 的 国生 沈 项 . 
Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 移动 参数 和 非 切 前 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 二 出 久 域 中 的 三 十 二 要 本 宣 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区域” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.17 所 示 。 


36 UG NX 8.5 数控 加 工 实例 精 解 





图 3.16 思路 轨迹 图 3.17 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 〈 二 ) 工序 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜单 天 KG 一 ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 刁 琶 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 让 项 ， 在 硬 有 要 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 电 ， 在 鼎 二 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 于 先 贡 ， 在 辐 到 | 下拉 列 表 中 选择 刀具 国 于 人 于 到 3 在 网 下 
拉 列 表 中 选择 占有 光栅 ， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 国 本 本 时 十 先 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 _ 杭 定 | 掖 钮 ， 系 统 阐 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 且 本 本 | 区 域 中 单 击 甩 诗 兢 区 出 右 侧 的 由 核 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.18 所 示 的 面 ( 共 25 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 歼 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 

















在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 车 出 宇 间 范围 下 拉 列 表 中 选择 辆 加 玫 时 先 项 ， 在 角度 文本 框 中 
输入 数值 44.0， 在 雪 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 对 先 项 ， 在 最 天 距离 文本 框 中 输入 值 0.25。 








Stage4， 设 置 切削 层 

各 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage5. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 辆 更 选 项 卡 ， 在 古 和 纲 区 域 中 选中 心 硕 基 E 泛 二 | 复 
选 框 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
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“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 








step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 前 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 茧 移 /快速 选项 卡 ， 其 参数 设置 值 如 图 3.19 所 示 ， 
单 击 [确定 < 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


置 非 切削 移动 








转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
安全 设置 A、 
安全 设置 选项 | 使 用 继承 的 。 <| 
未 | 
区 域 之 间 一 一 大 
转移 类 型 [毛坯 平面 "| 
i 选取 这 些 面 安全 距离 | 3.0000 [mn "| 
| 区 域内 一 
转移 方式 
转移 类 型 Es 
安全 距离 | 3.0000 | = 司 | 
[确定 | 取消 | 
图 3.18 指定 切削 区 域 图 3.19 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 弄 本 而 区 域 中 的 后 | 条 惠 本 国 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 清二 区域 的 国 副 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓” 对 话 
框 。 




















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 思路 轨迹 如 图 3.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.21 所 示 。 
Task9. 创建 压 面 壁 纤 工序 

Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG > | 二 





个 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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图 3.20 思路 轨迹 图 3.21 2D 仿真 结果 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 是 本 本 和 项 ， 在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ”按钮 员 ， 在 大 型 下 拉 昼 表 中 选择 ESDR3EE3 生 让 世 ， 
在 内 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 有 六 型 玉 者 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 De; 寺 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 





Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 的 国 二 机 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 量 | 
系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.22 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 约 时 | 拉 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 
"wy 选取 该 平面 





图 3.22 ”指定 切削 区 域 


Step3. 在 “底面 壁 ”对 话 框 中 选中 四 中 可 要 揽 选 框 ， 单 击 且 要 而 而 后 的 轩 丰 看 壁 几 何 





体 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 玉 束 训 生 区 域 外 和 虑 忒 下 拉 列 表 中 选择 大 国 选项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 轨 蝶 下拉 列 表 中 选择 加 本 BEB 先 项 ， 在 玉 甸 生性 日 罗 出 文本 框 
中 输入 值 75.0。 在 转 时 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 笃 玉 深 茱 文本 框 中 输入 值 0.0。 














Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 枉 要 到 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 语 选项 卡 ， 在 思路 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 司 选项 ， 
在 寺 区 域 中 选中 国术 复 选 框 ， 在 园 十 展 本 文本 框 中 输入 值 50， 单 击 [ 殉 定 | 拉 钮 ， 系 统 
返回 到 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 型 于 而 区 域 中 的 辣 | 三 条 古 辣 测 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 王 和 区 域 的 园 旺 文 木 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 近 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 近 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.24 所 示 。 





图 3.23 思路 轨迹 图 3.24 2D 仿真 结 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ > 加 





实例 4 手柄 村 削 加 工 


下 面 以 手柄 车 前 加 工 为 例 ， 来 介绍 车 前 的 一 般 加 工 操作 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 毛 坏 材 
料 ， 精 加 工 ， 把 毛 环 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步骤 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影 啊 
工件 的 加 工 质量 和 加 工 精度 。 访 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 4.1 和 图 4.2 所 示 。 

















外 侧 粗 车 (一) 在 车 判 加 工 中 ， 一 般 用 粗 车 外 侧 加 工 进行 开 粗 ， 去 除 大 
量 材 料 。 
外 侧 糊 车 (一) 用 于 对 零件 外 侧 去 除 少量 材料 的 精 加 工 。 


外 侧 粗 车 《二 ) 用 于 对 故 一 器 外 侧 开 粗 的 车 判 加 工 。 


E 


外 侧 精 车 《二 ) 用 于 对 零件 万 一 中 外 侧 去 除 少 量 材料 的 糊 加 工 。 


外 径 车 入 用 于 和 车削 沟 槽 加工 。 


昧 纹 生 前 用 于 车 前 螺 纹 加 工 。 


图 4.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 





b) 外 侧 精 车 《一 ) c) 外 侧 粗 车 《二 ) 





f) 螺纹 车 削 e) 外 径 车 梢 d) 外 侧 精 车 二) 
图 4.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch04\ handle.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 由 下 二 一 > 了 于 仿 ， 示 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 宇 古 有 ce 各 列表 框 中 选择 蕊 曲 
要 站 表 框 中 选择 国 SB 时 入 项 ， 单 市 确定 睦 乌 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 1 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ,双击 世 [ 辐 入 点 ， 系 统 阐 出 “MCS 主轴 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 的 身世 票 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 顾 本 出 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ; 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 90， 按 Enter 键 。 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 下 确定 || 必 馈 ， 
此 时 系统 返回 到 “CSYS” 对 话 框 ， 单 击 “CSYS” 对 话 框 的 蕊 确定 | 接 钮 ， 此 时 系统 返回 至 
“MCS 主轴 ”对 话 框 ， 完 成 图 4.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





Stage2. 指定 工作 平面 


Stepl. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 府 床 工作 平面 [ 广 域 的 指定 平面 下拉 列表 中 选择 芭 E 加 尘 项 。 
Step2. 单 击 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钒 ， 完 成 工作 平面 的 指定 。 








Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 中 -过 点 下 和 扩 中 最 2 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

step3. 依次 单 击 “ 部 件 几 何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 世 列 中 |j 饵 ， 完 成 部 件 
几何 体 的 创建 。 


， 系 统 弹出 “工件 ” 








Stage4. 创建 车 削 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 虾 [到 性 点 下 的 人 ET 
系统 弹出 “车 前 工件 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 车 前 工件 ”对 话 框 甩 二 二 本 六 出 右 侧 的 加 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 边界 ”对 
话 框 ， 此 时 系统 会 自动 指定 部 件 边 界 ， 并 在 图 形 区 显示 如 图 4.4 所 示 ; 单 市 确定 皮包 ， 
完成 部 件 边界 的 定义 。 

Step3. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “选择 毛坯 ” 


》 
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对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 毛坯 ”对 话 框 中 确认 “ 棒 料 ”按钮 电波 选择 ， 在 本 加 区 域 中 选中 
| 单 先 项 ， 单 市 下 得 于 必 邹 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 然 后 在 国文 本 杠 
中 输入 -95， 单 市 确定 | 过 钮 ， 完 成 安装 位 置 的 定义 ， 系 统 返 回 到 “选择 毛坯 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “选择 毛 坏 ”对 话 框 的 至 芭 文本 框 中 输入 值 100.0， 在 下 名 文本 框 中 输入 值 
30.0; 单 击 [本 定 _ 上 钮 ， 在 图 形 区 中 显示 毛坯 边界 ， 如 图 4.5 所 示 。 

Step6. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 开本 定 用 < 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 

















| 


机 床 坐 标 系 








”图 4.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 44 部 件 边界 
Task3. 创建 1 号 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 著 入 包 | 下 和 和 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 贡 到 下 拉 列 表 中 选择 EEE 四 选项， 在 同 二 要 王 区 域 中 
单 击 “OD_55_L” 按 钮 四 ， 左 忆 到 区 域 的 国 本 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 采 用 
系统 默认 的 名 称 ， 单 击 [ 兢 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 喇 本 选项 卡 , 在 压 司 区 域 的 国 是 避 文 本 框 中 输入 1 。 

Step4. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 要 可 选项 卡 ， 先 中国 而 时 到 车 加 复 选 框 ， 采 用 
系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 完 成 1 号 刀具 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀 其 ”对 话 框 。 




















Task4. 创建 2 号 刀具 





设置 刀具 类 型 为 屿 到 ， 设 置 / 习 县 于 实时 为 “OD _ 55 工 ” 类 型 于 名 称 为 OD 35 工 ， 单 
击 莉 天 是 上 | 人 钮 . 单 击 帮 到 选项 卡 , 在 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 OE 于 于吉， 
在 极 恒 区 域 的 国 是 恒 文 木 框 中 输入 2， 单 击 雪 车 归 先 项 卡 ， 先 中国 本 用 革 刘 并 竺 加 复 选 框 ， 在 脱 
F 拉 列表 中 选择 国 本 引 先 项 ， 丰 同 本 区 域 的 和 于 本 请 出 文 木 框 中 输入 90， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 的 设置 值 。 详 细 操作 过 程 参照 Task3。 

Task5. 创建 外 侧 粗 车 操作 1 

Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜单 荐 KG) ep 肝 | 

















加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 EEE 引 款 项 ， 在 一 用 要 区 域 中 单 
击 “ 外 侧 粗 车 ”按钮 芝 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 
Ti 光 项 ， 在 克 柯 南下 拉 列 表 中 选择 EUEITSE9i 半 项 ， 在 帮 末 下 拉 列表 中 选 
择 罗 EE 于 入 项， 名称 采 用 系统 默认 的 名 称 。 


Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 上 确定 < 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 























Stage2. 设置 切削 区 域 


step1. 单 击 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 郧 蜂 丽 右 侧 的 “显示 ”按钮 而 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切 
削 区 域 ， 如 图 4.6 所 示 。 

step2、 单 击 吨 带 国 右 侧 的 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 在 
纯 再 语 更 平面 四 |X 域 原 向 可 到 下 拉 列 表 中 选择 转 选 项 ， 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 而， 在 图 形 区 选 
取 图 4.7 所 示 边 线 的 中 点 ; 分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 交付 ， 
完成 切削 区 域 的 设置 。 

















图 4.6 切削 区 域 图 4.7 选择 参照 点 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 募 坦 区域 的 晶 呈 度 下 拉 列 表 中 选择 回避 先 项 ， 在 | 误 文 
本 框 中 输入 值 2.0。 
Step2. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 更 老区 域 ， 选 中 国 坠 号 语 J 复 选 框 。 








“切削 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 区 习 选项 卡 ， 处 后 在 载 而 过 国 区 域 的 国 和 医 辣 文 
本 框 中 都 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 [ 确 证 | 疼 钮 ， 系 统 返回 到 “外 侧 
粗 车 ”对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切削 参数 

单 击 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 
框 。 在 证 半 项 卡 业 机 面 下 x 域 的 本 I 刘 到 下 所 列表 中 选择 国 时 先 项 , 在 团 可 文本 框 中 输入 
180， 在 轿 副 文 木 框 中 输入 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 列 定 上 六 钮 ， 系 统 返 回 
到 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 
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step1. 在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 在 二 吉 球 度 区 域 的 表面 于 度 tsnm) 文本 框 中 输入 值 600.0， 在 圳 车 率 区 域 的 | 天 曾 文 
本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step2. 单 市 [确定 上 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 粗 车 ”操作 对 
话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 晤 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.8 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 莉 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 
到 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 同 避 于 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 ; 
调整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 崎 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 4.9 所 示 。 

Step4. 依次 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 上 歼 定 导 钮 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 




















图 4.8” 思路 轨迹 图 4.9 3D 仿真 结 


Task6. 创建 外 侧 精 车 操作 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 p> 丰 四 本 和 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 玫 下 拉 列 表 中 选择 国 加 入 项 ， 在 了 况 吉 | 区 域 中 单 
击 “ 外 侧 精 车 ”按钮 蓉 ， 在 国清 下 拉 列 表 中 选择 ERE 过 项 ， 在 后 到 下 拉 列 表 中 选择 
在 员 和 图 下 拉 列 表 中 选择 加 347 贡 ， 在 辆 细 | 下 拉 列 表 中 选 
择 国 项 ， 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 

































DD 


Stage2. 设置 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 亚 匡 山 右 侧 的 “显示 ”按钮 凋 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切 
削 区 域 ， 如 图 4.10 所 示 。 

step2， 单 击 酉 区 副 右 侧 的 “编辑 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 在 
十 疝 生 要 平面 和 |x 或 的 限 击 江 硕 下拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 大， 在 图 形 区 
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选取 图 4.11 所 示 的 边线 的 中 点 ;分别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 是 瑚 写 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 










图 4.10 切削 区 域 图 4.11 选择 参照 点 
Stage3. 设置 切削 参数 
Stepl. 在 “外 侧 精 车 ”对 话 框 园 魏 要 于 区 域 的 大 台 画 天下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 
Step2， 设 置 切削 参数 。 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 
“切削 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 殴 梦 选项 卡 ， 然 后 在 硕 申 区 域 取消 选中 加 | 斋 这 计 加 
复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 旺 奖 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切削 参数 

各 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1l. 在 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 在 圭 短 率 寿 区 域 天 贸 康 原 tsmm) 航 文本 框 中 输入 值 1000.0， 在 带 汉 率 区 域 的 加 各 文 
本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step2. 单 击 [_ 懈 定 | 交 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 精 车 ”操作 对 
话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 央 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 4.12 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 侧 焰 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ” 按 馈 痢 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 
框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 到 芝 选 项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 ; 














调整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 而 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 4.13 所 示 。 


其 





图 4.12 思路 轨迹 图 4.13 3D 仿真 结果 
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Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 


Task7. 创建 几何 体 2 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 RSI 一 > [ES 命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 儿 何 体 ”对 话 
框 。 在 网 可 王子 芝 到 区 域 中 单 击 斋 按钮 , 采用 默认 的 名 称 ; 单 市 [再 定 上 钮 ， 系 统 弹出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 的 和 二 本 蕉 票 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 大 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

step3. 推动 坐标 系 中 间 的 小 球 ， 使 其 绕 XC 轴 旋 转 -180”， 单 击 “CSYS” 对 话 框 中 的 
| 确定 导 必 乌 ， 此 时 系统 返回 至 “MCS 主轴 ”对 话 框 ， 完 成 图 4.14 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 部 件 几 何 体 


Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 白 世 是 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 对 话 杠 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几何 体 。 

Step3， 依 次 单 击 “ 部 件 几何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 已 斑 定 | 六 钮 ， 完 成 部 件 
几何 体 的 创建 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl1. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 富生 点 下 的 
， 系 统 弹出 “车 削 工件 ”对 话 框 。 
step2. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 甩 二 二 页 旨 右 侧 的 国 控 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 边界 ”对 








下 的 ] | WOREFIECE 1 


i 





| TUFNTNGS WOREFIECE 1 








话 框 ， 此 时 系统 会 自动 指定 部 件 边界 并 在 图 形 区 显示 ， 如 图 4.15 所 示 ; 单 击 [确定 | 交 印 ， 
完成 部 件 边界 的 定义 。 


Ny 
机 床 坐 标 系 | 








图 4.14 创建 机 床 坐 标 系 图 4.15 ”部 件 边界 
Step3. 单 击 “ 车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛 坏 边 界 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “选择 毛坯 ” 
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对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 毛坯 ”对 话 框 中 确认 “从 工作 区 ”按钮 届 被 选中 ， 单 击 必 可 下 面 
的 二 把 >W 安 乌 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 枢 ,采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 目 x 包 ， 
完成 参考 位 置 的 定义 ， 并 返回 到 “选择 毛 坏 ”对 话 框 。 

step5、 单 市 有 村 区 可 下 而 的 ~ 选择 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默 
认 设置 值 ， 单 击 攻 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 目标 位 置 的 定义 ， 并 返回 到 “选择 毛坯 ”对 话 框 ; 在 该 对 
话 框 中 选中 四 二 晤 清丽 复 选 框 ， 单 市 确定 | 扩 钮 。 

Step6. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 上 本 定 用 < 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 


Task8. 创建 3 号 刀具 


设置 刀具 类 型 为 EEE， 设 置 后 二 有 到 为 “OD_GROOVE L” 类 型 乔 ， 名 称 为 
OD_GROOVE_L， 单 市 确定 jx 锯 。 单 市 司 本 选项 卡 ， 在 民 可 区 域 的 志 训 国文 本 框 中 
输入 4， 在 项 加 区 域 的 国 昌 蝇 文 木 框 中 输入 3， 单 市 要 选项 卡 ， 选 中 回击 用 革 到 竺 加 复 远 框 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 详 细 操作 过 程 参照 Task3。 


Task9. 创建 4 号 刀具 


设置 刀具 类 型 为 ES， 设 普 历 二 这 到 为 “OD THREAD 工 ” 类 型 出 ， 名 称 为 
OD_THREAD L， 单 市 确定 B: 包 。 单 市 同 本 | 光 项 卡 ， 在 民 可 区 域 的 二 训 国文 本 框 中 
和 输入 4， 在 右 二 要 帮 文 本 框 中 输入 2， 在 态 司 区 域 的 国 古本 文本 框 中 输入 4。 其 他 参数 采用 
系统 默认 的 设置 值 。 详 细 操 作 过 程 参 照 Task3。 


Task10. 创建 外 侧 粗 车 操作 2 


Stage1. 创建 工序 























Stepl. 选择 下 拉 菜 单 攻 六 加 p> 晓 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 而 加 下 拉 列 表 中 选择 EEE 国 这 项 ， 在 于 琴 王 区 域 中 音 
击 “ 外 侧 粗 车 ”按钮 攻 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 ERg 过 项 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 
在 国 向 硬 下 拉 列 表 中 选择 加 可 囊 加 时 入， 在 国 尖 下拉 列 表 中 
选择 EE 也 对 先 项 ， 名 称 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 包 ， 系 统 弹出 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 



































Stage2. 设置 切削 区 域 


在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 辐 县 全 区 域 中 选中 民 完 夹 持 器 翻转 可 具 复 选 杠 ， 然 后 单 击 娼 区域 
右 侧 的 “显示 ”按钮 蜀 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切削 区 域 ， 如 图 4.16 所 示 。 
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图 4.16 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 本 进 区 域 的 九 呆 订 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 漆 文本 框 中 
输入 值 2.0。 在 | 朗 挤 昼 式 下 拉 列 表 中 选择 国 洁 先 项 ， 











Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 在 莉 覃 本 度 区域 的 志 面 训 度 tsnn 文 木 框 中 输入 值 600.0， 在 过 8 区 域 的 较 种 文 
本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step2. 单 击 [确定 上 4: 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 








Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 圈 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 4.17 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 
栓 : 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 国 到 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ?” 按钮 砷 | 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 图 4.18 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 [确定 乌 ， 完 成 
EE: 1 




















图 4.17 思路 轨迹 图 4.18 3D 仿真 结果 


Task11. 创建 外 侧 精 车 操作 2 ( 注 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch04\eference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “手柄 车 削 加 工 -r01.avi” ) 。 


Task12. 创建 外 侧 开 模 操作 


Stage1. 创建 工序 
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Stepl. 选择 下 拉 菜 单 其 加 一 > |EoETO 玫 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 芭 下 拉 列 表 中 选择 ES 过 项 ， 在 本 用 本 区 域 中 音 
击 “ 外 侧 开 槽 ”按钮 国 ， 在 国 强 下 拉 列 表 中 选择 ERDi 寺 项， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 项 柯 町 下 拉 列 表 中 选择 ETIESO5 先 项 ， 在 帮 司 下拉 列 表 
中 选择 区 OO 本 先 项 ， 在 多 和 文本 框 中 输入 GROOVE_OD。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 多 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 开 档 ” 对 话 框 。 





























00_GRD0YE_L 二 才 -标准 ) 





Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “外 侧 开 槽 ”对 话 框 的 回归 汪 国 区 域 中 选中 罗 要 到 二 本 村 央 揽 远 框 ， 然 后 单 市 六 区 晤 
右 侧 的 “编辑 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 在 病 柯 匡 更 刷 面 加 [区域 愿 条 别 避 右 侧 下 
拉 列 表 中 选择 国 选 项 , 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 央 |, 在 图 形 区 选取 图 4.19 所 示 的 边线 的 端点 ; 
分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 [于 定 玉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 








图 4.19 ”选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 外 侧 开 模 ”对话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 吧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 选择 膀 本 选项 卡 ， 在 天 文本 框 中 输入 2， 单 击 [加 这 
选项 卡 ， 在 固 避 要 制 下 拉 列 表 中 选择 国 BE} 六 项 ,不同 虹 可 文本 框 中 输入 1， 在 医 玫 本 汉文 
本 框 中 输入 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 王 列 宇 上 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 开 
槽 ”对 话 框 。 
























Stage4. 设置 非 切削 参数 

step1. 单 击 “ 外 侧 开 槽 ” 对话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 | 草莽 选项 卡 ， 在 离开 妨 未 区域 的 四 未 移 项 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 在 离开 点 区 
域 的 且 鳃 证 二 本 下 拉 列 表 中 选择 有 EDE3 国 j 尘 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 在 系统 弹出 
“点 ”对 话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 30， 在 国文 本 框 中 输入 20， 单 市 上 确定 | 
按钮 。 
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Step3. 单 击 “ 非 切削 区 域 ”对 话 框 中 确定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 开 档 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “外 侧 开 档 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 冒 ， 系 统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 在 导 名 速度 区域 中 选中 必 法 手 速 展 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 400.0， 在 
更 二 x 域 的 较 可 文本 框 中 输入 值 0.3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step2， 单 市 上 梯 定 jj 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 开 柑 ”操作 对 
话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “外 侧 开 槽 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 圈 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 4.20 所 示 。 

step2. 单 击 “ 外 侧 开 模 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 图， 系统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 
框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 右 加 缠 j 过 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 央 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 图 4.21 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 开 槽 ”对 话 框 中 单 击 巧 确定 性 < 钮 ， 完 成 
eM Ls 




















图 4.20 ”思路 轨迹 图 4.21 3D 仿真 结果 


Task13. 创建 螺纹 车 削 操 作 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 加 一 > 鼎 国 玉 弄 时针 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 辐 时 项 ， 在 2H3 计 型 区 域 中 单 

总 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 四 项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选 
nn el 先 页， 在 几何体 | 下拉 列表 中 选择 轴 B33 昌 志和 和 洁 了 页， 在 方法 | 下 

拉 列 表 中 选择 四 和 世 ， 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ” 对话 框 中 的 攻 博 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 螺纹 加 工 ” 对 话 框 。 























Stage2. 定义 螺纹 几何 体 
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Stepl. 设置 刀具 方位 。 在 四 县 说 区 域 中 选中 吃 综 赤 持 器 翻转 怀 具 复 选 框 。 

Step2. 选取 螺纹 起 始 线 。 激 活 “ 外 侧 螺纹 加 工 ” 对 话 框 的 3ct Drest Time 0)[x 域 ， 在 
图 形 区 选取 图 4.22 所 示 的 边线 。 

说 明 : 选取 螺纹 起 始 线 时 靠近 手柄 端 部 选取 。 

Step3. 选取 螺纹 终止 线 。 激 活 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 第 Seleet End Liae 他 | 区域， 在 
图 形 区 选取 图 4.23 所 示 的 边线 。 

Step4. 选取 根 线 。 在 深度 选项 下拉 列表 中 选择 





恨 贱 





选项 ， 选 取 图 4.23 所 示 的 边线 。 
Stage3. 设置 螺纹 参数 
Step1. 单 击 旺 间 区域 使 其 显示 出 来 ， 然 后 设置 图 4.24 所 示 的 参数 。 


选取 此 边线 


时 外 记 曙 和 党 加 工 





村 诬 度 选 项 
ee % 选择 根 线 (1) 
司 Se A 
| [i 
zu 人 /小 
图 4.22 定义 起 始 线 Set End Uftftset from Taol 
选取 此 边线 党 止 坑 古 | 2 om 
SA 一 顶 线 坊 置 | nooo 
Ca 到 根 坊 置 | 1ooo 
rr - | 
Eee ie 确定 | 职 消 | 
mi rp -一 一 
图 4.23 ”定义 终止 线 图 4.24 “外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 








Step2. 设置 刀 轨 参数 。 在 四 Se 下 区 域 最 大 距 离 文 木 杠 中 输入 值 1， 在 最小 距离 文 木 框 中 输 
入 值 0.1。 


Stage4. 设置 切削 参数 





单 击 “外侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 到 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 
框 ， 选 择 凤 本 | 尘 项 卡 ， 然 后 在 莉 可 文本 框 中 输入 值 2.0， 单 击 硬 网 夺 项 卡 ， 在 二 Wi 了 出 [x 
域 画 机票 文 木 框 中 输入 1， 在 加 国文 木 框 中 输入 0.05， 单 击 确 证 | 包 ， 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 














Stepl. 在 “外 侧 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 在 二 离 区 域 中 选中 | 亲 轩 二 本 要 复 选 框 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 400.0， 
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在 王 鳃 区 戈 的 贺 量 文 木 框 中 输入 值 20， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 
Step2. 单 击 [_ 懈 定 | 闪 饵 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 
话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 
Stepl. 单 击 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 轿 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 4.25 所 





一 ^ 


不 





Step2. 单 击 “ 外 侧 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 请 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 右 加 缠 j 过 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 4.26 所 示 。 
Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 必 馈 ， 
完成 车 槽 加 工 。 




















图 4.25 思路 轨迹 图 4.26 3D 仿真 结果 
Task14. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 半 E) mm 局 保存 名 ) 


人 





你 存 文 件 。 


实例 5 人 入 蛙 凸 模 加 工 


本 实例 是 一 个 简单 上 同 模 的 加 工 实例 ， 加 工 过 程 中 使 用 了 型 腔 铣削 、 表 面 区 域 铣削 以 及 
深度 加 工 铣 削 等 加 工 方法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 5.1 和 图 5.2 所 示 。 














型 朋 铣 前 在 模 上 其 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


压 面 壁 铣 (一 ) 对 零件 上 部 平面 部 分 进行 铣削 。 


深度 加 工 轮 廊 锛 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 
压 面 壁 铣 (二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣 前 。 
压 面 壁 铣 (三 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣 前。 


深度 加 工 轮 廊 锛 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 





























回 定 轮廓 铣 用 于 精 加 工 和 零件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 。 


图 5.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch05\upper_vol.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 瑟 部 光 一 命令 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 太 6 下 列表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 远 拌 国生! 沁 ， 单 击 确定 腺 < 乌 ， 进 入 加 工 环 境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 四 世 证 浊 4， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 醋 订 到 本 里 选项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 贿 ， 系 
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统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 。 


> 











a) 型 腔 铣 削 b) 底面 壁 铣 〈 一 ) c) 深度 加 工 轮廓 锛 
f) 深度 加 工 轮廓 锛 e) 压 面 壁 铣 (三 ) d) 底面 壁 铣 〈 二 ) 





g) 固定 轮廓 铣 


图 $.2 ”加 工 工 艺 路 线 (二 ) 
Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 区 轨 弹 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ; 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 65.0， 单 击 确 定 | 六 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 上 钮 ， 完 成 图 5.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 军 全 诬告 区 域 的 实 全 克 量 选项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 安生 只 高 文本 框 中 输入 30。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 医 形 定 必 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


Stage3. 创建 部 件 几何 体 








项 ， 











Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 掉 志 国 于 点 下 的 审 罗 到 ,条 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 因 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 如 图 5.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 南 [ 懈 定 上: 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 
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Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 类型 下 拉 列 表 中 选择 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 5.5 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 过 馈 。 


机 床 坐 标 系 人 | 











-| | 


> 


ps 


图 5.3 创建 机 床 坐 标 系 图 5.4 部 件 几 何 体 图 5.5 毛 坏 几何 体 
Task3. 创建 刀具 





Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 KG 下 ER 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 鲁 下 拉 列 表 中 选择 用 先 项 ， 在 | 风电 了 类 型 区 
域 中 单 击 “MILL” 按钮 岗 ， 在 屋 于 四 区 域 的 大 划 下 拉 列 表 中 选择 ET 汪 项 ， 在 后 
文本 框 中 输入 TID10， 然 后 单 击 攻 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 四 喜 双 文本 框 中 输入 值 10.0， 在 | 匾 叶 区域 的 ga、 
定 基 村 存量 | 、 四 局 秆 估 村 看 量 | 文 本 框 中 均 和 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 | 
按钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 ， 设置 夺 时 要 国 为 “MILL” 类 型 咒 ， 刀 具名 称 为 T2D20， 
刀具 国 置 国 为 20.0， 在 吗 轩 区 域 的 列 到 、 由 有 有 本、 网 年 寺 夺权 | 六 本 框 中 均 输 入 值 2， 具 
体操 作 方 法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 加 E335 日 先 项 ， 设 置 / 习 县 于 兴旺 为 “MILL” 类 型 图 ， 刀具 名 称 为 
T3D10R2， 刀 具 呈 喜多 为 10.0， 思 具 昏 Y 下 半径 为 2.0， 在 辐 半 区 域 的 四 具 号 、 衬 优 村 仔 引 、 
习 有 具 补 偿 寄 存 器 文本 框 中 均 和 输入 值 3， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 
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Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





设置 刀具 类 型 为 国 DE 于 % 贡 ， 设 置 国 可 到 为 “MILL” 类 型 蝴 ， 思 具名 称 为 
T4D8R1， 刀 具 同 到 为 80， 思 具 国 巴 主 一 为 10， 在 匡 辐 区域 的 后 本 、 邯 查 村 让 二 |、 
下 征 可 要 大 琢 文 本 框 中 均 答 入 值 4， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 





Stage5. 创建 刀具 (五 ) 





设置 刀具 类 型 为 革 BEB3s 先 页， 设置 本 其 了 实 归 为 “BALL MILL” 类 型 曼 , 刀具 名 称 
为 T5D5， 刀 具 中 球 直 径 为 5.0， 在 编号 区 域 的 号 、 补偿 寄存 器 、 刀具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 
输入 值 5;， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 国 NS 一 > [ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 到 下 
拉 列 表 中 选择 ED 于 项 ， 在 国王 了 要 到 区 域 中 单 击 “型 腔 犹 ”按钮 申 ， 在 碟 记 下拉 列 表 
中 选择 国 加 于 先 项 , 在 辐 可 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 思 上 四 于 3 以, 不 
F 拉 列表 中 选择 加 于 贡 ， 在 国 村 下 拉 列 表 中 选择 可 了 委 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


























Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 草 训 上 顿 式 下 拉 列 表 中 选择 | 选项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 
和 二 和 JI 页 ， 在 平面 直径 百 从 此 广 木 框 中 输入 值 50.0， 在 去 习 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 台 E 
选项 ， 在 晤 二 距离 文本 框 中 输入 值 1.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国王 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 居于 | 选项 卡 ， 在 辐 加 下 拉 列 表 中 选择 
9 半 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 世情 定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 参 数 设置 值 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 
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Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 旺 离 区域 中 的 三重 本 碳 全 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设 园 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ” 操 作对 
话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.7 所 示 。 
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图 5.6 思路 轨迹 图 5.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 底面 壁 铣工 序 1 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单干 加 天 二 量 合 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 挝 项 ， 在 
下 友子 实 关 区域 中 单 击 “ 底 面壁 铣 ” 按钮 号 在 推 序 下拉 列 表 中 选择 本 2 吉首 先 J 项 ， 在 [天 后 下 
拉 列 表 中 选择 呈 语 时 名 开 呈 是 先 抽 ， 在 几何 忻 下拉 列表 中 选择 了 江 刘 玉江 先 项 ， 在 六 法 下拉 
列表 中 选择 证 SESW 针 先 页 ， 玉 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 [ 懈 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 夕 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “底面 壁 犹 ”对话 框 的 国画 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 
刚 ， 系 统 阐 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 5.8 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 旺 到 定 | 人 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 选中 加 中 本 要 复 选 框 ， 单 市 甩 训 村 础 者 后 的 壮大 看 壁 几 
何 体 。 
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Stepl. 设置 切削 模式 。 在 因 束 误 轩 区 域 的 号 未 下 拉 列 表 中 选择 本 i 对 先 项 ， 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 区 中 下 拉 列 表 中 选择 是 本 EB 和 先 项 ， 在 六 外 有 旦 性 日 罗 央 文本 框 
中 输入 值 60.0。 在 转 时 四 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 到 村 乏 攻 文本 框 中 输入 值 0.0。 














Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 覃 本国 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 国 选 项 卡 ， 在 因 昌 证 属 量 文本 框 中 输入 50。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 芽 委 一文 本 框 中 输入 3.0， 在 
重要 后 画 过 到 文 木 框 中 输入 值 0.2， 单 击 蕊 确定 | 控 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 犹 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 


step1. 单 击 “ 底 面壁 钛 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ” 按 钮 出， 系统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 碟 天 选项 卡 ， 在 国 草 旨 文本 框 中 输入 3.0， 在 区 
文本 框 中 输入 2.0， 单 击 芋 斑 定 由 掖 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 面壁 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 二 坎 多 域 中 的 已 员 本 本 于 二 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 国术 钮 ， 在 滞 针 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 肝 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.10 所 示 。 





图 5.8 ”指定 切削 区 域 图 5.9 思路 轨迹 
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Task6. 创建 深度 加 工 轮廓 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜单 请 Kg p> 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 总 | 下 
拉 列 表 中 选择 国志 ， 在 攻 计 子 要 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 序 ” 按 钮 如 ， 在 上 团 到 下 


















拉 列 表 中 选择 革 ia 由 选项 ， 在 | 轩 虹 下拉 列表 中 选择 刀具 于 si3s3j 先 7 页， 在 几何 仁 下 
拉 列 表 中 选择 加 加 于 时 先 项 , 在 | 六 污 | 下 拉 列 表 中 选择 加 加 BBB 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 





Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 同村 区 域 中 单 击 腾 村 现下 副 右 侧 的 电 扩 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 


Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 5.11 所 示 的 面 ( 共 18 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 攻 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











图 $.10 2D 仿真 结果 图 5.11 指定 切 痢 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 的 "人 S 芋 虹 高 文 木 框 中 输入 值 3.0， 在 革 省 加 捉 攻 大 文本 框 中 输入 
值 1.0， 在 瞩 二 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 回国 选 项 ， 在 县 未 蝶 高 文本 框 中 输入 值 0.5。 








Stage4. 设置 切削 层 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 二 选项 卡 ， 在 [原理 疝 面 这 重文 本 框 中 输入 0.25。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 峰 本 选 项 卡 , 在 攻 到 天下 拉 列 表 中 选择 ET 
选项 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [于 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
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“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 值 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 本 斋 区 域 中 的 J 计 需 本 到 硬 抽 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 扩 钮 ， 在 天 庚 区 域 的 轿 可 | 广 木 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 攻 王冠 | 六 钒 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 























生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.13 所 示 。 





图 5.12 刀 路 轨迹 图 5$.13 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 底面 壁 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 且 加 一 > 轧 | 四 于 今 ， 示 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 芋 国 先世， 在 
于 诛 邓 村 型 区 域 中 单 市 “ 底 而 壁 ”按钮 加 ， 在 赔本 下 拉 列 表 中 选择 国 于 和 芭 ,在 区 到 个 拉 
列表 中 选择 EGRISEE 轩 项， 在 网 可 末 下 拉 列 表 中 选择 [Ti 站 项 ， 在 夯 汪 下拉 列 
表 中 选择 加 本 二 电台 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 证 必 包 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 在 “底面 壁 ” 对 话 框 的 辐 画 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 休 ” 按 馈 思 | 
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系统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 5.14 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 电 确定 | 扩 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 ，。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 [四 副 刘 村 区域 的 | 更 剖 恒 或 下 拉 列 表 中 选择 国 世 区 科 渤 贡 . 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 勤 中 下拉 列 表 中 选择 项 门人 先 JI 页 ， 在 | 简 面 直径 百 和 劳 出 文本 杠 
中 输入 值 60.0。 在 毛 是 距离 文本 框 中 输入 值 1， 在 功 允 这 度 文本 框 中 输入 值 0.0。 














Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 移动 参数 。 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Stepl1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 王 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 钱 砚 恒 选项 卡 ， 设 置 图 5.15 所 示 的 参数 ; 单 击 
| 确定 | 控 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








= 
进 习 | 退 刀 | 起 点 / 钻 点 “转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 二 
安全 设置 一 一 
安全 设置 选项 | 使用 粥 承 的 “| 
显示 | 
区 域 间 一 
转移 类 型 | 最 小 安全 值 z 后 | 
zM 安 至 号 离 | 3.ooo [mn "| 
> i 艺 守 
选取 该 平面 ee 
转移 方式 | 进 必 / 退 寻 司 
转 乏 类 型 [最小 安全 值 z 局 | 
安全 谍 离 | 3.DDDD [mn "| 
- 初 巡 和 最 终 一 vy | 
职 消 | 
图 5.14 指定 切削 区 域 图 5.15 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 弄 本 而 区 域 中 的 后 [策划 本 全 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 坦 划 一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 旺 形 证 内 包 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.17 所 示 。 





图 5.16 思路 轨迹 图 5.17 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 底面 壁 铣 工序 3 
Stage1. 创建 工序 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 夺回 一 > 丰 | 国 本 本 罗 合 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 上 下 拉 列 表 中 选择 轩 开国 先 项 ， 在 
开 序 子 关 涯 区 域 中 单 击 “底面 壁 ” 按钮 [diL， 在 并 序 | 下拉 列 表 中 选择 葬 下 选项 ， 在 枚 是 "下 
拉 列 表 中 选择 哆 邮 钳 刀 -5 考 数 ] 项 ， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 她 训 弄 红 到 先 项 ， 在 本 法 下 拉 


列表 中 选择 天 先 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 世 郑 定 | 交 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 在 “底面 壁 ” 对 话 框 的 装 画 刹 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 "按钮 剧 , 
系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 5.18 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 世 歼 定 | 过 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 面 铣削 区 域 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 选中 区 古寺 弹 复 选 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


step1. 设置 切削 模式 。 在 国 二 开 本 区域 的 国 剖 本 村 下 拉 列 表 中 选 反攻 EE 于 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 轿 加 下 拉 列 表 中 选择 加 EE 二 于 必 贡 ， 在 友 面 二 径 百 芝 国 广 木 杠 
中 输入 值 40.0。 在 匡 吾 到 国文 本 框 中 输入 值 1， 在 芋 可 文本 框 中 输入 值 0.0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 本 要 可 多 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 唱 到 选项 卡 ， 在 刀 路 方 自 文 本 框 中 选择 国 浊 选项， 
在 轩 区 域 中 选中 亲本 三 复 选 柜 ， 在 于 可 王 展 一文 木 框 中 输入 60; 单 击 [确定 | 疼 钮 ， 系 统 返 
器 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 未 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 二 击 多 域 中 的 已 1 珊 本 本 | 硬 二 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 二 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 肝 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.20 所 示 。 


ZzM 


| 


选取 该 平面 
| 





图 5.18 ”指定 切 判 区 域 图 5.19 思路 轨迹 图 $.20 ”2D 仿真 结果 


一 一口 


Task9. 创建 深度 加 工 轮廓 铣工 序 2 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 Kg 一 > 目 国 于 可 加 全 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 
拉 荣 单 中 选择 国生 项 ， 不 攻 于 子 半 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 多 ， 在 刻本 下 
拉 列 表 中 选择 畏 开 3 曙 寺 项 ， 在 习 县 下 拉 列 表 中 选择 刀具 嘲 虹 名 于 寻 潜 于 央 先 7 页， 在 小 何 忻 下 
拉 列 表 中 选择 于 项 , 不 辐 测 | 下拉 列 表 中 选择 加 选项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 机 定 | 近 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 项 画 王 区 域 中 单 击 基 过 出 区 出 右 侧 的 项 按钮 ， 系 
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统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 5.21 所 示 的 面 ( 共 18 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 确定 _ 愉 包 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








”选取 此 和 耐 
’ 


qm 
ns 


图 5.21 指定 切 判 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 襄 距 训 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 
值 1.0， 在 每 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 如 选项 ， 在 晤 本 距离 文本 框 中 输入 值 0.2。 








Stage4. 设置 切削 层 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 训 选项 卡 , 在 切 关 大 名 下 拉 列 表 中 选择 BB 弘 I5 
选项 ， 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 团 可 选项 卡 , 在 贱 周 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 型 
选项 ， 在 猪 李 角 文本 框 中 输入 10。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 旺 袁 是 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 

“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





























Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 值 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 芭 和 郊区 域 中 的 喇 二 本 秆 并 5 和 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 接 钮 ;在 融 印 区域 的 遇 剖 文本 框 中 输入 
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值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
step3. 单 击 [ 确 定 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 
话 框 。 








Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 5.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.23 所 示 。 





ww 
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图 5.22 刀 路 轨迹 图 $.23 2D 仿真 结 
Task10. 创建 固定 轮廓 鱼 


Stage1. 创建 工序 





拉 列 表 中 选择 入 
下拉 列表 中 选择 用 用 和 项， 在 | 国 导 下拉 列 表 中 选择 刀具 [ER 和 洗 项 ， 在 砚 硬 作 
下 拉 列 表 中 选择 车 了 对 先 项 ， 在 六 法 下拉 列表 中 选择 加 可 加 3 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 
称 “FIXED_CONTOUR ”。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 妆 钮 ， 系 统 弹出 “固定 轮廓 狂 ”对话 框 。 

















Stage2. 设置 驱动 方式 


step1. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 由 3 卫 沁 区 域 的 国 枯 下 拉 列 表 中 选择 国 于 入 项 ， 示 统 
弹出 “驱动 方法 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 于 定 || 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “ 径 向 切削 驱动 方 
法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 径 向 切削 驱动 方法 ”对话 框 的 苞 沿 而 病 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 几何 体 ” 
按钮 央 ， 系 统 弹出 “临时 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.24 所 示 的 边线 ， 单 市 柄 定 性 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 径 向 切削 驱 
动 方法 ”对 话 框 。 

step4， 在 要 了 棋 加 区 域 设 园 图 5.25 所 示 的 参数 。 单 市 [于 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 
轮 廊 铣 ”对 话 框 。 














Stage3. 设置 切削 参数 
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采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 值 。 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 值 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 
驱动 几何 怕 
指定 驱动 几何 体 
驱动 设置 
切削 类 型 己 往复 
"” 选取 此 边线 切削 方向 逆 铣 
本 7 步 距 恒定 
最 大 距离 | 0. 2000 [mn | 
材料 侧 的 条 带 | 0.5oo0 
另 一 侧 的 条 带 | 3.0000 


才 耕 方向 | 跟随 边界 -| 


/ 





图 5.24 ”定义 参照 边线 图 5.25 “ 径 问 切削 张 动 方法 ”对 话 杠 





Stepl. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 副 耐久 域 中 的 右 | 十 本 于 击 复 选 框 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 4500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 园 校 饵 ， 在 融 二 区 域 的 园 可 文本 框 中 输入 值 
800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮 廊 铣 ”操作 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 











生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.27 所 示 。 
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图 5.26 思路 轨迹 图 5.27 2D 仿真 结果 


Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 立 竺 加 p> 加 





实例 6 鞋 跟 凸 模 加 工 


下 面 以 鞋 跟 凸 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 铣削 的 一 般 加 工 操作 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 毛 坏 材 
料 ;， 业 加工， 把 毛 坏 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步骤 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影 啊 
模具 的 加 工 质量 和 加 工 精 上 度 。 该 零件 的 加 工 工 亏 路 线 如 图 6.1 和 图 6.2 所 示 。 


型 朋 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 开 粗 。 

















问 定 轮 廊 钳 用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 。 








压 面 壁 钳 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 








轮 主 区 域 猎 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 


流 线 驱 动 钳 用 于 久 加 工 轮廓 中 曲面 部 分 。 


消 根 钳 使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 止 部 。 





深度 加 工 轮廓 铣 用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 
图 6.1 加工 工艺 路 线 (一 ) 


人 











a) 型 腔 铣削 b) 固定 轮廓 铣 c) 确 面 壁 铣 
f) 清 根 钳 e) 流 线 张 动 铣 d) 轮廓 区 域 铣 








g) 深度 加 工 轮 廓 铣 


图 6.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch06\ shoe_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 晤 下 二 一 人 命 今 ， 系统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 io 豆 列 表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 远 拌 轩 世 ， 单 击 确定 | 扩 乌 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 钻 世 国 双开 和 点， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 。 在 “MCS 钳 前 ”对 话 框 的 本 二 本 要 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 苹 莹 缠 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 而， 系统 弹出 “点 ”对 话 
框 ; 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30.0, 单 击 [确定 | 们 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 旺 形 定 | 按钮 ， 完 成 图 6.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 

Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 衬 全 设置 区 域 的 亡 全 设置 渤 项 下 拉 列 表 中 选择 村 于 先 项 ， 
然后 在 安全 中 高 文本 框 中 输入 10。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 定 | 拉 乌 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 下 专用 节点 下 的 申 [TS 到 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 6.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 [ 确 定 | 按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 要 浊 挝 项 ， 在 釉 风 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 8.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 放 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 6.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 虑 确定 | 扩 钙 。 
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Fh 


机 床 坐标 系 








图 6.3 创建 机 床 坐 标 系 图 6.4 部 件 几 何 体 图 6.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 是 WE】 一 [ES 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 池 下 拉 列 表 中 选择 EBaes 击 先 页 ， 在 天 县 于 实时 | 义 域 

中 单 击 “MILL” 按 钮 睦 ， 左 号 到 |x 域 的 下拉 列表 中 选择 OD/,， 在 车 二 广 

本 框 中 输入 D16R1， 然 后 单 市 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ” 对 话 框 ， 在 加 村 重文 本 框 中 输入 值 16.0， 在 本 对 F 尝 久 文 

本 框 中 输入 1， 在 喇 守 区 域 的 国富 、 下 要 、 四 条 杰 广 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参 

数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 鞠 EEBN 才 先 项 ， 设 置 习 县 子 类 型 为 “BALL MILL” 类 型 锣 |， 刀具 名 
称 为 B10， 刀具 加 球 直 径 为 10.0， 在 蜡 三 区 域 的 罗 贞 叶 、 补偿 寄 闻 强 、 为 县 补 二 告 存 若 文本 框 中 均 
输入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 Eadis 刚 j 先 页 ， 设 置 习 县 于 突 倒 | 为 “MILL” 类 型 图 刀具 名 称 为 D8， 
刀具 外 直径 为 8.0， 在 | 蒿 号 区域 的 殉 中 号 、 补偿 寄存 器 、 刀具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 输 入 值 3。 





Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





设置 刀具 类 型 为 EGE 对 先 项 ， 设 置 习 县 子 类 型 为 “BALL MILL” 类 型 映 | 刀具 名 称 
为 B8， 刀 有 具 夯 球 直径 为 8.0， 在 辐 达 区 域 的 罗 且 号 、 补 司 桔 行 着 、 为 号 村 全 村 行 丫 多 本 框 中 均 和 输入 
值 4。 

Stage5. 创建 刀具 (五 ) 


ont our 选项 ， 设置 刀具 子 光 型 为 “MILL” 类 刑 图 刀具 名 称 为 D8R2， 
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刀具 名 旦 笑 为 8.0， 夸 1) 半生 为 2.0， 在 弦 呈 区域 的 如 有 具 号 、 着 悦 告 季 碍 、 为 晤 补 公告 存 普 文本 框 中 
均 输 入 值 5。 


Stage6. 创建 刀具 (六 ) 





设置 刀具 类 型 为 mill contour ET 设置 刀具 子 交 型 为 “BALL MILL” 类 型 映 | 刀具 名 称 
为 B2， 刀 具 凤 球 直 径 为 2.0， 在 呢 呈 区域 的 如 县 号 、 补 肖 半生 强 、 必 县 补 傍 罕 行 研 文本 框 中 均 输入 
值 6。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 荐 Kg 一 > 让 国 于 本 加 人 信 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 并 下拉 
列表 中 选择 四 早先! 项 ， 在 工序 于 要 型 区域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 电 机 下 拉 列 表 中 
选择 国 加 于 先 项 , 在 辐 囊 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 OO@ 灶 5 于 于 BD 芭 , 不 1 本 下 
拉 列 表 中 选择 于 项 , 在 属 河 下拉 列表 中 选择 有 ETE 光 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 芭 间 一式 下 拉 列 表 中 选择 二 且 二 许 项 ， 在 革 距 下 拉 列 表 中 选择 
全;i 先 JI 页 ， 在 平面 直径 百 芬 出 文本 框 中 输入 值 50.0;， 在 雪 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 在 最 本 距离 文 木 框 中 输入 值 1.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 天 选 项 卡 ， 在 项 开 员 弹 下 拉 列 表 框 中 选择 各 
选项 ， 单 市 岂 村 时 项 卡 ， 在 车 本 网 下 拉 列 表 框 中 选择 选项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 安 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


Step1. 在 “型 腔 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切 前 移动 ” 按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 天 古 选项 卡 ， 在 肤 罗 淆 到 下 拉 刚 表 中 选择 
和 页 ， 在 直 当 癌 区 且 中 的 铝 要 者 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 咒 诛 起 号 下拉 列表 中 选择 
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选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 击 王 形 定 | 六 钮 完成 非 切 前 移动 参数 的 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 呈 十 间 要 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 护 钮 ， 在 清二 区 域 的 较 副 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 围 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.7 所 示 。 





放大 图 
ww FP 7 
图 6.6 思路 轨迹 图 6.7 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 固定 轮廓 铣 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荐 Kg 一 > [ET 国 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 甘 型 下 拉 
列表 中 选择 国生! 项， 不 EE 了 子 间 型 区 域 中 单 击 “ 辐 定 轮 序 铣 ” 按 钮 抱 ， 在 用 本 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 于 选项， 不 司 囊 下 拉 列 表 中 选择 刀具 国 殉 可 可 于 对 千 贡 ， 不 网 末 二 下 拉 列 表 
中 选择 有 到 尘 项 ， 在 帮 洒 下拉 列 表 中 选择 [TSDS 国 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“FIXED CONTOUR ”。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 上 j 钮 ， 系 统 弹 出 “固定 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 驱动 方式 


step1. 在 “固定 轮 序 铣 ” 对话 框 归 二 于 区域 的 辆 天 下拉 列表 中 选择 EE 
得 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 匡 于 而 硬 区 域 单 击 “选择 或 编辑 驱动 几何 体 ”按钮 车 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 申 求 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 在 四 下 拉 列 表 中 选择 本 圭 先 项 

Step4. 在 图 形 区 选择 图 6.8 所 示 的 面 ， 然 后 单 市 确定 | 疼 钮 ， 系 统 返 回 “ 边 界 驱动 方 








选项 , 单 击 “ 纺 











72 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


法 ”对 话 框 。 

Step5， 在 菲 副 可 到 区 域 芽 加 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 在 区 天 本 文 本 框 中 输入 值 20， 在 
形 郧 | 下 拉 列 表 中 选择 用 四 强 光 项 。 在 贺 呈 丽 赤 文 本 三 中 输入 值 45.0。 单 击 电 靖 定 | 六 钒 ， 系 
统 返 回 “ 固 定 轮廓 狼 ” 对 话 框 。 














Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 本 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对话 框 中 单 击 殴 王选 项 卡 ， 然后 选中 四 | 二 大 E 鞍 南 复 选 框 。 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 旺 元 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 制 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 三 壤 区 域 中 的 后 上 生 微机 全 辣 而 复 选 三 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 校 饵 ， 在 清二 区 域 的 园 本 文本 框 中 输入 值 
400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “固定 轮廓 犹 ”操作 对 
话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 6.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.10 所 示 。 
选取 该 平面 





---- 放大 图 | 


图 6.8 ”定义 参照 面 图 6.9 刀 路 轨迹 
Task6. 创建 底面 壁 纤 操作 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 一 [ET 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 EE 生计 项 ， 在 下 床 子 芝 到 区 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 嘱 ， 在 大 一 下 拉 昼 表 中 选择 有 ES 选项 ， 在 项 恒 下拉 列表 中 选择 
于 项 ， 在 罗 何 南下 拉 列 表 中 选择 有 玫 选项 ， 在 起 瀛 下拉 列表 中 选择 
了 于 于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 性 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 6.11 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 
钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 








图 6.10 2D 仿真 结果 图 6.11 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 一 般 参 数 
在 “底面 壁 ” 对 话 框 此 何 仁 区 域 选中 Iv 自动 壁 复 选 框 ， 在 玉 吉 人 划 昌 区域 区 剖 司 翅 下 拉 列 表 
中 选择 选项 ,在 此 只 | 下 拉 列 表 中 选择 国正 EBs 先 项 ， 在 下 徊 生生 白 汶 比 文 本 框 中 输 
入 值 55.0， 在 志 坚 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 鸭 妇 滩 愤 文本 框 中 输入 值 0.0。 




















Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 
框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 劝 酌 选项 卡 ， 在 因 一 区 域 两 器 胡 辣 下 拉 列 表 中 选择 
国 加 选项， 在 一 区 域 选 中 四 | 瑟 清 刘 复 选 枉 ， 在 闸 j 区 到 区 域 罗 时 让 放量 文 木 框 中 输入 值 50， 其 他 
采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“底面 壁 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切 盖 移动 参数 设置 值 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
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Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 二 度 区 域 中 的 三 天 于 击 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 司 控 包 ， 丰 本 二 区 域 的 国 加 义 木 框 中 输入 
值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 单 市 确定 用: 钮 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 ， 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.13 所 示 。 
Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 大 | 国 剖 可 加 舍 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 并 下拉 
列表 中 选择 国 DE ， 在 苔 也 要 到 区 域 中 单 市 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 出 ， 在 团 避 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 于 和光 项 ， 不 辐 天 | 下拉 列 表 中 选择 国 汪 本 于 对 4 贡 ， 在 罗 末 帮 下 拉 列 表 中 选择 
和 贡 ， 在 辆 出 下 拉 列 表 中 选择 本 开 先 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“CONTOUR AREA ”, 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 安 钮 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 

step1， 在 国画 击 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 6.14 所 示 的 面 ( 共 19 个 面 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 确 时 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


zM 选取 此 面 为 切 剖 区 域 
N 








图 6.12 思路 轨迹 图 6.13 2D 仿真 结果 图 6.14 指定 切削 区 域 
Stage3 . 设置 驱动 方式 ( 注 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
videoNch0O6Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “ 鞋 跟 西 模 加 工 -T01.avi” ) 。 


Stage4. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “ 轮 序 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
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话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 靖 到 选 项 卡 ， 在 四 十 可 回 x 域 选中 9 寿 罗 是 重复 选 
框 ， 在 距离 文本 框 输入 1， 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 

Step3. 单 击 匣 量 选项 卡 ， 在 匿 罩 区 域 的 国 才 鲁 和 医用 国文 本 框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 采 
用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 虑 斑 定 | 袍 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 值 。 
单 击 “ 非 切削 参数 ”对 话 框 中 的 [ 柳 定 灾 乌 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区域” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2.， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 型 王 而 区 域 中 的 后 | 芋 条 下 辐 疝 复 选 杠 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 2200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮 ， 在 画 儿 区 域 的 贺 罚 文本 框 中 输入 值 
600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.16 所 示 。 
Task8. 创建 流 线 驱 动 铣 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 荣 单 国 N 加 一 > EEC 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 苇 国 下 拉 列 表 中 选择 EE 和 洗 页 ， 在 王 妥 要 区 域 中 音 
击 “ 流 线 ” 按 钮 区 ， 在 大 天 下拉 列表 中 选择 有 过 项 ， 在 岳 加 下 拉 列 表 中 选择 
在 下拉 列表 中 选择 国 本 于 挝 项 ， 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 
条 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 _ 柄 定 _ 肝 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “ 流 线 ” 对 话 框 ，。 































Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 流 线 ” 对 话 框 中 单 击 辐 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选 
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项 ， 选 取 图 6.17 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 上 确定 上 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 流 线 ” 对 话 框 。 





图 6.15 思路 轨迹 图 6.16 2D 仿真 结果 图 6.17 切削 区 域 


Stage3. 设置 驱动 几何 体 ( 注 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “ 鞋 跟 廿 模 加 工 -r02.avi” ) 。 


Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 流 线 ” 对 话 框 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 脏 本 选项 卡 ， 看 村 区 域 的 大 于 和 团 于 有 的 文 木 
框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3， 单 击 确 定 上 六 钮 ， 系 统 返 回 “ 流 线 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 流 线 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 且 | 二 本 机 本 到 复 远 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 1800.0， 在 国 可 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 扩 馈 ， 在 匡 权 区 
域 的 又 天 文本 框 中 输入 值 600.0， 其 他 选项 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 _| 掖 钮 ， 系 统 返 回 “ 流 线 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.19 所 示 。 





图 6.19 2D 仿真 结果 
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Task9. 创建 清 根 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 S 一 > [|EEEIO 国 合 邻 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 医 台 下 拉 列 表 中 选择 EEC 计 栅 ， 在 
了 到 区 域 中 选择 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 按 钮 是 , 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 ETi 寺 项 , 在 后 赴 
下拉 列表 中 选择 加 汕 古琴 先 贡 ， 在 各 从 下 拉 列 表 中 选择 加 证 结 先 项 ， 在 | 沪 洁 下 拉 列 
表 中 选择 GE 先 项 ， 单 击 上 瑚 证 下拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 看 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 ,选取 图 6.20 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 [ 确 定 用 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ” 
对 话 框 。 









































Stage3. 设置 驱动 设置 


Stepl. 单 击 “ 多 刀 路 清 根 ” 对 话 框 闻 到 芭 章 区 域 的 “编辑 ” 按钮 到 ， 然 后 在 系统 弹出 的 


非 陡峭 切削 模式 | 村 单 向 -| 
切削 | 方向 | 顺 族 "| 
步 距 | o.1000 [nm =| 


EE -| 


短 震 如 有 具 一 一 六 
和 参考 媳 具 直径 | 4.DDDn0 
重音 距离 | 1. 0000 
输出 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 疹 一 
确定 取消 | 


图 6.20 ”指定 切削 区 域 图 6.21 设置 驱动 设置 


Step2. 单 击 开 兢 定 上 钮 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 


选取 此 面 为 切 闭 区 域 


\ 





\ 














Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参 数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 冉 村 | 远 项 卡 ， 在 区 车 区域 的 天 如 和 团 可 本文 木 框 
中 分 别 输 入 0.01， 其 他 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 瑟 形 定 | 外交 钮 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 1 本 言 复 移 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 5000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国术 包 ， 在 国 本 | 文 木 框 中 输入 值 00.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 轩 有 护 钮 ， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.23 所 示 。 


























图 6.22 ”思路 轨迹 图 6.23 2D 仿真 结 
Task10. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 轩 * 回 一 > 目 国 于 本国 合 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 中 加 下 
拉 荣 单 中 选择 国生 项 ， 不 国 卫 子 半 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 多 ， 在 刻 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 十 项， 不 辐 囊 下 拉 列 表 中 选择 刀具 于 于 对 芭 ， 不 本 下 术 
列表 中 选择 有 下 用 光栅 ， 在 读 下 拉 列 表 中 选择 加 本 对 寻 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 机 定 | 近 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 项 柯 铀 区域 中 单 击 基 主峰 吏 右 侧 的 恩 按 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 6.24 所 示 的 面 ( 共 12 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “切削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 _ 歼 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 全 3 下 可 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 基 休 加 总 发 展 文本 框 中 输入 值 
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1.0， 在 雪 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 如 选项 ， 在 | 景 太 距离 文本 框 中 输入 值 0.1。 
Stage4. 设置 切削 层 


Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 天 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ”对 
话 框 。 

Step2. 然后 激活 落 围 1 的 项 部 [区域 的 站 选择 对 得 Ui， 在 图 形 区 选取 图 6.25 所 示 的 面 , 然后 
在 欧文 本 框 中 输入 12， 然 后 在 局 国 昌 则 x 域 十 国 梁 计 文 木 框 输 入 值 2， 在 革 台 深 朗 义 木 框 输 
入 值 0.1。 

Step3. 单 击 攻 博 定 过 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 

















图 6.24 ”指定 切削 区 域 图 6.25 ”定义 参照 面 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 得 于 而 区 域 中 的 后 | 生 古本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 清二 雪 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 
值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 























Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.27 所 示 。 





图 6.26 思路 轨迹 图 6.27 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 第 @ mL] 





实例 7 订 书 机 把 凹 模 加 工 





数控 加 工 工艺 方 采 在 制定 时 必须 要 考虑 很 多 因素 ， 如 和 零件 的 结构 特 扣 、 表 面 形状 、 交 
度 等 级 和 技术 要 求 、 表 面 粗糙 度 要 求 等 ， 毛 坏 的 状态 ， 切 削 用 量 以 及 所 需 的 工艺 装备 ， 刀 
上 其 等 。 本 实例 是 一 个 订 书 机 执 的 四 柑 加 工 实例 ， 其 加 工 工 去 路 线 如 图 7.1 和 图 7.2 所 示 。 


底面 辟 铣 〈 一 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 
底面 辟 铣 〈 二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 


在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 开 粗 。 























型 腔 钳 前 








深度 加 工 轮廓 铣削 用 于 久 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 


撒 面 壁 铣 〈 三 ) 


平面 轮廓 铣 前 








对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 











用 于 精 加 工 零 件 圆 面部 分 。 


图 7.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


SS 








a) 撒 面 壁 铣 〈 一 ) b) 席 面 壁 锛 三) c) 型 腔 铣 前 工序 
f ) 平面 轮廓 铣削 工序 e) 确 面 壁 铣 〈 三 ) d) 深度 加 工 轮廓 铣削 工序 





图 7.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\chO07\ stapler_pad_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 晤 下 二 一 人 命 今 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 语 i6 豆 列表 框 中 选择 sj 先 项 ， 在 
本 放 表 框 中 园 择 SEE 轩 项 ， 单 击 葡 证 上 < 包 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 自 世 四 双 玛 ， 示 统 弹 出 “MCS 铣削” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 至 乏 缠 选项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 
统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 略 桔 吉 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 85.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 5.0， 单 击 [ 榴 定 > 
钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 二 确定 | 立 钮 ， 完 成 图 7.3 所 示 机 
床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 

Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 宣 宇 家 重 区 域 宰 全 训 重 选项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 安全 中 高 文本 框 中 输入 10。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 红 殉 定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 








自动 平面 BW 








Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 日 志 国 到 加 和 点 下 的 审 加 台 , 未 统 弹出 “工件 ”对 话 框 ，。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 7.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 本 归 下 拉 列 表 中 选择 要 浊 先 项 ， 在 秋风 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 放 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 7.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 
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Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 


机 床 坐 标 系 zM 


~_、 





图 7.3 创建 机 床 坐 标 系 图 7.4 ”部件 几何 体 图 7.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RE 一 [IEEES 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 兽 下 拉 列 表 中 选择 国 国 3 呈 先 项 ， 在 玖 县 子 类 型 区 域 中 单 

击 “MILL” 按 钮 虹 ， 左 号 到 x 域 的 国 本 下拉 列表 中 选择 国生/ 世 ， 在 轿 醒 广 本 框 

中 输入 TID20， 然 后 单 击 [ 确 定 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 国 丰 弘文 本 框 中 输入 值 20.0， 在 肥 叶 区 域 

的 区 时 到、 所 介 宁 存 品 | 、 四 展 定 档 宁 存 虹 文本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 

市 [确定 | 核 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage2. 创建 刀具 (二 ) 

设置 刀具 类 型 为 ED 国 小 项， 拓 昌 了 要 到 单 击 选择 “MILL” 按 钮 咕 ， 刀 具名 称 为 
T2D10R2， 刀 具 同 于 到 为 100， 刀 有 具 后 亲 下 平 恒 为 2， 丰 上 磊 要 区 域 的 大 辣 、 拓 芝 村 让 蝇 |、 
本 汪 村 全 要 有 公文 本 框 中 均 答 入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 























Stage3. 创建 刀具 (三 ) 


设置 刀具 类 型 为 EEEE 四 项 ， 历 有 芝 国 单 击 选择 “MILL ”按钮 压 ， 刀 具名 称 为 
T3D5R1, 刀具 兢 症 蜀 为 5.0, 刀具 节 册 下 平 名 为 1, 在 大 本 区 域 的 后 上、 所 传奇 存 县 四书 补偿 村 存 明 


文本 框 中 均 输 入 什 3， 有 基体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage4. 创建 刀具 四) 


设置 刀具 类 型 为 EEEE 国 夺 项 ， 辐 有 天 到 单 击 选 择 “MILL ”按钮 腾 ， 刀 具名 称 为 
T4D3R0.5， 刀 具 国 是 加 为 30， 刀 具 喇 辣 直 于 到 为 0.5， 在 刁 本 区 域 的 周全 、 乓 从 村 让 蝇 |、 
局 证 征 本 要 三 王 | 文 木 框 中 均 输入 值 4， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel， 





Stage5. 创建 刀具 (五 ) 
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设置 刀具 类 型 为 攻克 ， 因 可 了 要 可 站 币 选 择 “BALL MILL” 按 钮 加， 刀具 名 称 
为 T5B3， 刀 具 国 于吉 避 六 30， 不 有 嘱 呈 x 域 的 于 于、| 古 时 # 要 、 风 上 入 售 守 夺 器 广 木 框 中 均 
输入 值 5; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 底面 壁 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单项 Rs 一 上 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 泪 下 拉 列 表 中 选择 国 于 国 寺 项， 在 
二子 加 区 域 中 单 击 “底面 壁 ” 按 钮 呈 ， 在 上 采 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 芭 ， 在 加 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 下 于 对 4 光 ， 在 网 末 国 下 拉 列 表 中 选择 [加 3 和 贡 ， 在 国 机 下 拉 列 
表 中 选择 [ETITS 和 选项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 
























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国画 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 图， 系统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 7.6 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 ), 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

Step1. 设置 切削 模式 。 在 四 未 设置 区 域 三 式 下 拉 列 表 中 选择 国治 选项 . 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 可 中 下 拉 列 表 中 选择 如 十 证 天 如 惠 先 项 ， 在 平面 直径 御 分 出 广 木 杠 
中 输入 值 75.0。 在 | 毛 旺 距离 文本 框 中 输入 值 5， 在 雷 可 深度 文本 框 中 输入 值 2.0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 覃 要 国 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选 项 卡 ， 在 郧 区 三 区 域 选 中 辐 | 三 帮 襄 鲜 | 复 
选 枉 ， 单 击 区 国人 选项 卡 ， 在 属 绍 斋 曾 过 国文 本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 形 证 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 
“底面 壁 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 的 默认 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
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度 ” 对 话 框 。 
Step2.， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 短语 区 域 中 的 [ 后 条 曙 国语 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 | 拉 钮 ， 在 王 旬 一 区 域 的 固 加 文本 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
step3， 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [于 证 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 7.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 7.8 所 示 。 
选取 该 平面 


.放大 图 | 





图 7.6 指定 切 前 区 域 图 7.7 思路 轨迹 
Task5. 创建 底面 竖 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 证 KG 天。 二 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 泗 下 拉 列 表 中 选择 国 于 挝 项 ， 在 
了 本 区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ”按钮 嘱 ， 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 后 到 下 
拉 列 表 中 选择 加 于 于 于 于 贡 , 在 全 下 拉 列 表 中 选择 加 症结 挝 项 ,在 | 号 法 下 拉 
列表 中 选择 加 村 于 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 确 证 上 包 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国画 出 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 轩 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 7.9 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 ), 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 











图 7.8 2D 仿真 结果 图 7.9 指定 切削 区 域 
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Step3. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 选中 辐 咱 可 要 复 选 杠 ， 单 击 甩 红 可 硬 二 后 的 轩 在 看 壁 儿 
何 体 〈 图 7.10)。 

Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

Stepl. 设置 切削 模式 。 在 | 习 雪 设置 区 域 莆 噶 式 下 拉 列 表 中 选择 国治 选项 。 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 本 要 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 本 于 于 贡 ， 在 怀 面 二 茎 下 从 虹 义 木 杠 
中 输入 值 50.0。 在 财权 本 副 文 木 柜 中 输入 值 3， 在 村 霹 可 文 木 框 中 输入 值 1.0。 














Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 枉 本 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 匡 本 先 项 卡 ， 在 机 区 三 区 域 选中 加 | 风 生 万 本 二 二 外 
选 框 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 , 在 厂 芝 国文 本 框 中 输入 0.3, 在 要 证 圭 
文本 框 中 输入 值 0.3， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ” 按 钮 员 ， 系 统 阐 出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 虑 天 选项 卡 ， 在 回 要 强 文 本 框 中 输入 3.0， 在 区 
文本 框 中 输入 1.0， 单 市 确定 | 校 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 十 要 本 宣 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 7.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 7.12 所 示 。 
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图 7.10 ”查看 壁 几何 体 图 7.11 思路 轨迹 


86 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


Task6. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 莉 入 外 > 到 工序 下) 命令 ， 
列表 中 选择 于 先 项， 在 工 谨 对 关 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ”按钮 是 ， 在 国 导 下 拉 列 表 中 
选择 区 莉 兴 项 ,在 男 忆 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 [LEE 生生 先 项 ， 在 [加 条 侍 
F 拉 列表 中 选择 加 项 ， 不 且 消 下 拉 列 表 中 选择 四 村 了 于 所 项 ， 使 用 条 统 默 


认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 下 确定 导 包 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 国 本 下 示 





























Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1.， 在 国 林 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “切削 





区 域 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 图 7.13 所 示 的 面 为 切削 区 域 〈 共 18 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 


[确定 上 六 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





图 7.13 指定 切 判 区 域 


图 7.12 2D 仿真 结果 


Stage3. 设置 一 般 参 数 





汪 王 时 瑞 六 贡 ， 在 要 加 下 拉 列 表 中 选择 











在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 国 晤 本 璋 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 匡 面 本 全 百 丰 图 文 木 枉 中 输入 值 50.0， 在 本 和 于 这 本 下 拉 玖 表 中 选 反攻 





EE 
选项 ， 在 村 下 吉文 木 杠 中 输入 值 0.2。 








Stage4. 设置 切削 参数 
step1， 在 国 二 要 到 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 项 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匡 古国 选项 卡 ， 丰 确 本 和 生硬 下 拉 列 表 框 中 选择 





下 本 本 时 和 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 马 玖 定 上 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5， 设置 非 切削 移动 参数 。 
Stepl. 单 击 “ 型 腔 铣 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ” 按 包 加， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
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对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 的 娃 丸 选项 卡 ， 在 草 此 利文 本 框 中 输入 3.0， 在 高 度 
文本 框 中 输入 1.0， 在 鲁 到 丽 区 域 的 磺 厅 要 要 下 拉 列 表 中 选择 ER 用 四] 页 ， 单 击 | 上 融 定 | 
按钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 














Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 天 而 区 域 中 的 后 | 廿 策划 本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操作 对 话 框 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 7.15 所 示 。 





图 7.14 刀 路 轨迹 图 7.15” 2D 仿真 结 


Task7. 创建 深度 加 工 轮廓 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 请 NS 一 [ET 天国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 萎 下 下 
拉 菜 单 中 选择 国 0 于/ 太 ， 不 医 序 邓 要 型 区 域 中 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 上 ， 在 鼎 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 项 玖 六 国 旋 项 , 在 如 县 下 拉 列 表 中 选择 刀具 畦 晤 于 对 名 到 导 革 52 由 先 贡 ,在 上 几何体 | 下 
拉 列 表 中 选择 医用 先 项 ， 在 | 法 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 对 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 必 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 辐 硬 本 区 域 中 单 市 畴 对 现 左 副 丰 侧 的 中 扩 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 杠 。 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 7.16 所 示 的 面 ( 共 10 个 ) 为 切 前 区 域 , 然后 单 击 “切削 区 域 ” 
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对 话 框 中 的 旺 确 证 | 立 铀 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 全 革 下 可 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 时 个 吕 站 发 展 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 雪 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 在 景 太 蚜 离 文 本 框 中 输入 值 0.1。 


Stage4. 设置 切削 参数 











Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2、 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 基 本 选 项 卡 ， 在 号 曲 可 条 区 域 选 中 由 | 算 世 证 手 呈 点 下 王 绩 辣 章 
复 选 框 。 

Step3. 单 击 思拓 选项 卡 ， 设 置 图 7.17 所 示 的 参数 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








时 切 痢 和 参数 









第 略 | 损 角 | 一 
连接 空间 范围 | 更 多 | 
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层 习 | 层 | 沿 部 件 什 进 如 “| 
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图 7.16 ”指定 切削 区 域 图 7.17 “连接 "选项 卡 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 











Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本寺 席 区 域 中 的 | 全 于 十 于 二 二 看 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 5000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 四 按钮 ， 在 计 辐 率 区 域 的 妇 则 文 本 框 中 输入 
值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ” 对 
话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 7.19 所 示 。 





图 7.18 思路 轨迹 图 7.19 ”2D 仿真 结果 


Task8. 创建 底面 壁 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > FE EDEES 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 劝 下 拉 列 表 中 选择 国 本 国光 项 ， 在 
于 序 邓 村 型 区 域 中 单 市 “底面 壁 ” 按 乌 是， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 B 丽 和 芭 ,， 在 区 到 个 拉 
列表 中 选择 国 于 5 玖 驹 光世， 在岗 厅 二 下 拉 列 表 中 选择 加持 贡 ， 在 国 枯 下 拉 列 表 
中 选择 DEREDDSDi 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 睛 元 定 下拉 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 网 本 二 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 刚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 7.20 所 示 的 面 为 切削 区 域 〈 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 懈 定 | 六 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Step1. 设置 切削 模式 。 在 习 坦 设置 区域 切 剖 要 或 下 拉 列 表 中 选择 国生 到 带 吕 时 先 项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 字 蝶 下拉 列 表 中 选择 因 本 B29 先 项 ， 在 斑 甸 有 旦 生日 出 文本 框 


中 输入 值 75.0。 在 二 加 中 离 文本 框 中 输入 值 1， 在 到 对 深度 文本 框 中 输入 值 0.0。 











Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 枉 要 到 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 营 昌 选 项 卡 ， 在 思路 方 癌 下 拉 列 表 中 选择 国 理 先 项 ， 
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在 后 是 证 必 国 文 木 框 中 输入 50。 

Step3， 单 击 马 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 单 击 “底面 壁 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 本 离 区 域 中 的 | 厅 1 玫 二 二 本 | 硬 厨 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 扩 钮 ， 在 天 庚 区 域 的 轿 可 | 广 木 框 中 输入 


值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 过 铀 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 7.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 7.22 所 示 。 





图 7.20 ”指定 切 判 区 域 图 7.21 思路 轨迹 图 7.22 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 下 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 下拉 列 表 中 选择 呈 本 写本 园 项 ， 在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ” 按 钮 国 ， 在 碟 疯 下 拉 列 表 中 选择 ET 光栅 ， 在 古 
F 拉 列表 中 选择 ES 生生;i 先 项 ， 在 网 奇 志 下 拉 列 表 中 选择 攻 玫 县 先 项 ,在 | 基 法 下 
拉 列 表 中 选择 DELSi 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 < 钮 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边界 


step1l. 在 “平面 轮 廊 铣 ” 对 话 框 辐 隔 二 区 域 中 单 击 几 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
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对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 国王 下 拉 列 表 中 选择 四 于 对 时 先 项 ， 系 统 弹 出 “创建 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 精 烛 间 下 拉 列 表 中 选择 国 对 选项 。 选 取 图 7.23 所 示 的 边 
线 串 1 为 几何 体 边界 ， 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 中 的 国 时 FT 到 包 ， 

Step4. 单 击 两 次 于 确定 上 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边 界 的 
创建 。 














Stage3. 指定 底面 


step1. 在 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 昨 | 按钮， 系统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 回 可 下 拉 
列表 中 选择 四 EXT 于. 
Step2. 在 模型 上 选取 图 7.24 所 示 的 模型 底部 平面 ， 在 瞎 量 区 域 中 高 文 本 框 中 输入 值 0， 
单 击 [确定 _ 上 < 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 
选取 此 边线 串 1 








选取 该 平面 


~zM 













lo 人 
FS 一 一 
1 


1 

、、 1 
> 1 

ss 放大 图 ， 
请、 一 一 


SS 放大 图 ， 





图 7.23 创建 边界 图 7.24 指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 





在 “平面 轮 廊 犹 ” 对 话 框 | 如 就 设置 区 域 切 汉 进 落 文本 框 中 输入 值 250.0， 在 匡 瞬 度 下 拉 
列表 中 选择 圈 司 先 项 ， 在 营 雪 文本 框 中 输入 值 0.5。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 移动 参数 。 
Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 单 击 “ 平 面 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 型 王 而 区 域 中 的 后 | 芋 策 本 辐 疯 复 选 杠 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 5000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮， 在 画 印 区 域 的 贺 罚 文本 框 中 输入 值 
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250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 上 确定 用 x 钮 ， 系 统 返 回 “平面 轮 序 铣 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 








生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 7.26 所 示 。 





图 7.25 思路 轨迹 图 7.26 2D 仿真 结果 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 第 @ p> 加 





人 


了 ， 你 存 文件 。 


实例 8 烟灰 缸 凹 模 加 工 


下 面 以 烟灰 缸 凸 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 铣削 的 一 般 加 工 操 作 。 粗 精 加 工 要 设置 好 每 次 切 
潮 的 余 量 ， 另 外 要 注意 刀 轨 参数 设置 值 是 否 正 确 ， 以 免 影响 零件 的 精度 。 访 零件 的 加 工 工 
艺 路 线 如 图 8.1 和 图 8.2 所 示 。 





























型 腔 铣 削 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 
剩余 儿 用 于 半 精 加 工 零件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 。 
深度 加 工 轮廓 儿 用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 ， 
用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 
对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 
用 于 再 次 精 加 工 其 他 由 轮 席 遇 面 所 形 上 区 域 的 加 工 广 
式 ， 
使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 四 部 。 


图 8.1 加工 工 艺 路 线 (一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch08\ ashtray_upper_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 要 弄 症 一 w 后 ET 和 命令 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 6 豆 列 表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 选择 革 E 于 贡 ， 单 市 [确定 上 钮 ， 进 入 加 工 环境 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐标 系 




















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 由 二 风光 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 短 竹 绽 届 区域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
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出 “CSYS” 对 话 框 。 





区 








a) 型 腔 铣 削 pb) 剩余 c) 深度 加 工 轮廓 铣 


f) 轮廓 区 域 犹 〈 二 ) e) 底面 壁 铣 d) 轮廓 区 域 铣 (一 ) 








g) 清 根 铣 


图 8.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 


Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 如 控 强 | 域 中 的 “操控 器 ” 按钮 而， 系统 弹出 “点 ”对 话 
框 , 在 “点 ” 对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30.0, 单 击 卫 并 定 | 交 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 用 乌 ， 完 成 图 8.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 铣 前” 对话 框 医 至 本 一 区 域 医 芋 机 本 本 避 下拉 列表 中 选择 二 选项 ， 处 
后 在 医 至 @ 辐 文本 框 中 输入 20。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 红 兢 定 | 拉 乌 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage3. 创建 部 件 几何 体 


Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 白地 [节点 下 的 宙 [ 到 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “铣削 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 国 接 钮 ， 系 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 8.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 
框 中 单 击 [ 梯 定 必 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 











Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 汰 型 下 拉 列 表 中 选择 
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文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 瑚 是 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 8.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 六 馈 。 


也 了 





图 8.3 创建 机 床 举 标 系 图 8.4 部 件 几何 体 图 8.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 是 NE 一 [DIEEES 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 有 本 迁 项 ， 在 | 鸭 呈 了 从 竺 区域 
中 单 击 “MILL>” 按钮 咕 ， 在 大 于 四 芭 域 的 园 划 下 拉 列 表 中 选择 ESTI 半 项 ， 在 捕 天文 
本 框 中 输入 D20R2， 然 后 单 击 世 斑 定 上 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ” 对 话 框 ， 在 加 直面 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 而 革 下 壮 贸 文 
本 框 中 输入 2， 在 喇 守 区 域 的 国富 、 症 本 、 四 夺权 六 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 | 近 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 车， 议 首 因子 可 为 “BALL MILL” 类 型 曙 ， 思 具名 称 
为 B10， 刀 具 [ 殉 天 站 宫 为 10.0， 在 喇 呈 区 域 的 天 下 、 放 I、 右 WH 木 枉 中 均 输 
入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 B33 对? 先 项 ， 设 置 如 具 子 尖 型 为 “BALL MILL” 类 型 映 | 刀具 名 
称 为 B4， 刀 具名 球 和 直径 为 4.0， 在 器 引 | 久 域 的 习 具 号 |、、 | 罕 民 宫 个 博 、 为 具 补 民 于 和 存 二 文本 框 中 均 输 
入 值 3。 





Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





ort or 选项 ， 设置 刀具 子 尖 型 为 “BALL MILL” 类 型 早 | 思 具 名 称 
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为 B3， 刀 具名 球 直径 为 3.0， 在 车 号 区 域 的 四 具 号 、 补 榜 寄存 器 |、 县 补 慌 寄存 器 文本 框 中 均 输 入 
值 4。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 其 回 一 > 窑 国 于 本国 舍 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 | 下 拉 
列表 中 选择 EEE 和 国 洗 项 ， 在 下 训 了 区 型 区域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 晤 ， 在 故 硬 下拉 列表 中 
选择 国 加 时 选项 , 在 国 具 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 UL E 生 浊 先 项 , 在 四 向 伟 下 
拉 列 表 中 选择 有 22 痢 迁 项 ,在 | 二 法 下拉 列 表 中 选择 有 已 重 竺 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 区 有 异世 下 拉 列 表 中 选择 睛 23 国 选 项， 在 些 虐 下 拉 列 表 中 选择 
和 于 先 抽 ， 在 平面 直径 百 芝 出 文 木 框 中 输入 值 50.0， 在 轨 力 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 可 
选项 ， 在 景 坟 距离 文本 框 中 输入 值 2.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 覃 要 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 届 王 选项 卡 ， 在 国 B 病 下 拉 列 表 框 中 选择 
加 选项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 浊 灾 包 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 的 二 本 于 项 卡 ， 不 国 本 机 中 的 玫 本 出 文 本 框 中 输 
入 值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 击 攻 斑 定 下拉 钮 完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 得 本 而 区 域 中 的 后 [策划 本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 护 钮 ， 在 清寺 区 域 的 较 副 文本 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step3. 单 击 上 确定 jj 饵 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 8.7 所 示 。 





图 8.6 思路 轨迹 : 图 8.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 > 生 国 本 加 本 人 千 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 夺 本 下 拉 








列表 中 选择 SEEE 玉 和 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 犹 ”按钮 册 ， 在 大 天 下 拉 列 表 中 
选择 国 硬 六 项 ,在 | 可 下 拉 列 表 中 选择 刀具 加 汪汪 区 下; 先 项 ， 在 网 而 二 下 拉 列 表 中 选 
择 有 II 园 项， 在 古河 下 拉 列 表 中 渴 择 NEIOITESI 过 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“REST MILLING ”。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 于 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 草 冯 神志 下 拉 列 表 中 选择 国 直 运 蝎 加 先 项 ， 在 步 距 | 下 拉 列 表 中 选择 
a9 先 页 ， 在 症 曙 生性 日光 比 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 的 习 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 园 昌 
选项 ， 在 太太 蝶 岛 文本 框 中 输入 值 1。 























Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 十 本 选项 卡 ， 在 区 十 本寺 |x 域 攻 过 上 迁 赴 文 本 框 中 输入 
2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 且 王 | 选项 卡 ， 在 医大 罗 羡 下 拉 列 表 框 中 选择 

选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 轿 项 画 选 项 卡 ， 在 旦 国 区 域 区 天 天 硬 圈 文本 框 中 输 
入 值 1s 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 














98 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 呈 二 雪 要 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 三 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 8.9 所 示 。 





图 8.8 思路 轨迹 


Task6. 创建 深度 加 工 轮 廓 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 | 天 Kg 一 > 碳 国 可 加 全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 曾 下 
拉 荣 单 中 选择 国 03 和 ， 丰 于 了 本 则 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 上 ， 在 腾 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 匡 虞 由 先 项 ， 在 如 且 下拉 列表 中 选择 刀具 畦 眩 可 - 球 头 链 直 项 ， 在 小 何 仁 下拉 
列表 中 选择 有 区 玫 四 项， 在 | 项 注 下 拉 列 表 中 选择 [选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 珊 定 | 立 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 大 画 罚 区 域 中 单 击 固定 则 8 医 吏 右 侧 的 恩 扩 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 8.10 所 示 的 面 ( 共 12 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 歼 定 上 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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图 8.9 2D 仿真 结果 图 8.10 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 距离 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 时 个 加 站 发 展 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 雪 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 在 景 太 蚜 离 文 本 框 中 输入 值 0.2。 





Stage4. 设置 切削 层 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 天， 系统 弹出 “切削 层 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 范围 二 的 顶部 区 域 亚 文本 框 中 输入 28, 在 | 范围 定 呈 区 域 欧 围 深度 文本 框 输入 值 12， 
然后 单 击 攻 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














Stage5. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

















lw 在 刀具 接触 点 下 系 枝 切削 复 选 框 。 

Step3， 单 击 | 案 量 | 圭 项 卡 ， 在 医 要 区域 的 硕 到 要 和 团 到 到 的 文 木 框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 
采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 桔 | 选 项 不 ， 在 履 末 区 域 必 到 局 下 拉 列 表 框 中 选 
3 直接 对 部 件 进 思 六 呈 J 革 

Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 可 定 上 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

















Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
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率 和 速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 二 出 多 域 中 的 三 二 二 要 本 宣 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 清二 区域 的 国 副 文本 框 中 输入 
值 600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 
框 。 




















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 8.12 所 示 。 





图 8.11 思路 轨迹 图 8.12 ”2D 仿真 结果 
Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 (一 ) 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 让 | 国 于 本 加 人 信 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 剖 下 拉 
列表 中 选择 ， 在 区 订 也 交加 区 域 中 单 市 “ 轮 廊 区 域 ” 按 钮 出 ， 在 团 副 下 拉 列 表 
中 选择 ED i 光 项 ， 在 后 避 下 拉 列 表 中 选择 EREEEE 习 计 项 ， 在 磺 柯 羡 下 拉 列 表 中 选择 
和 贡 ， 在 辐 击 下拉 列 表 中 选择 本 到 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“CONTOUR AREA ”, 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 直立 钮 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 大 末末 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 瑚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 8.13 所 示 的 面 ( 共 9 个 面 ) 为 切削 区 域 ,在 切削 区 域 "对 话 框 中 单 击 剖 二 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 亚 吉 宁可 区 域 的 项 恒 下 列表 中 选择 
辑 ” 按 钮 到， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 





区 263 二 由 先 贡 ， 单 击 “ 编 


实例 8 烟灰 氏 凸 模 加 工 101 


Step2， 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 8.14 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 上 殉 宇 > 
钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 








区 域 铣 肖 9E 示 方法 
陡峭 空间 范围 A 
驱动 设置 
切削 顿 式 撞 并 跟随 周 过 ”车 

选取 这 些 面 为 切削 区 域 zm 如 路 方向 

切削 方向 

步 距 
最 大 距离 
步 距 已 应 用 | 在 部 件 L =| 





图 8.13 ”指定 切削 区 域 图 8.14 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 

Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

step2， 单 击 里 本 | 渤 项 卡 ， 在 本 要 区 域 的 大 到 | 和 网 轩 | 文本 框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 采 
用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 形 是 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 开本 而 区 域 中 的 后 | 芋 策 下 辣 而 复 选 杠 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 5000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮， 在 王 鳃 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 
600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 [确定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 8.16 所 示 。 
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放大 图 “ 芋 


Fd---- ss 





图 8.15 ”思路 轨迹 图 8.16 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 底面 壁 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 AS 一 > 呀 四 于 村 时 舍 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 ，。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 | 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 在 工序 了 类 型 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 号 ， 左 习 本 下 拉 列 表 中 选择 国 于 下 先 项 ， 在 国 下拉 列表 中 选择 
于 项 ， 在 条 体 下 拉 列 表 中 选择 车 开 于 先 项 ， 在 训 洁 | 下拉 列表 中 选择 
时 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 异 ， 系 统 弹出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 8.17 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “底面 壁 ” 对 话 框 此 加 剧 区 域 选中 xv 自动 屋 复 选 框 ， 在 忆 加 区 下 区域 本 有 避 二 下 拉 列 表 
中 选择 选项 ,在 东 蝶 下拉 列 表 中 选择 国 B 本 下 先 项 ， 在 下面 且 管 自 亏 囊 文本 框 中 输 
入 值 50.0， 在 /十 二 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 竺 刀 唆 妈 文本 框 中 输入 值 0.0。 




















Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 
框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 劝 王 选项 卡 ， 在 国生 区 域 轴 器 大 名 下 拉 列 表 中 选择 
国 引入 项 ;然后 选中 且 i 了 本 区 域 中 的 忆 陵 史 生 吉本 复 先 框 ， 单 击 原 村 选项 卡 ， 在 茹 要 文 
本 框 中 输入 0.5。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
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“底面 壁 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 弄 于 评 区 域 中 的 辣 三 条 本 全 辣 宙 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 司 控 包 ， 丰 本 二 | 区域 的 国 加 义 木 框 中 输入 
值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 单 击 睛 是 性 包 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 8.19 所 示 。 


切削 区 域 
/ 





图 8.17 指定 切 六 区 域 图 8.18“ 刀 路 轨迹 
Task9. 创建 轮廓 区 域 铣 (二 ) 
Stage1. 创建 工序 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG 一 > 赴 | 国 于 可 玖 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 
列表 中 选择 国光 ， 在 车 邓 要 囊 区 域 中 单 击 “ 轮 序 区 域 ” 按 馈 臣 ， 在 国 本 下 拉 列 表 
区 ， 在 国生 南下 拉 列 表 中 选择 
TD 过 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 















和 先 项 ， 在 下 法 下 拉 列 表 中 选择 
“CONTOUR _ AREA 1 ”。 
Step2， 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 灾 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 辆 硬 柄 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 8.20 所 示 的 面 ( 共 6 个 面 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 璋 证 | 
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按钮 ， 完 成 切 头 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区域 ”对 话 框 。 


Stage3 . 设置 驱动 方式 ( 注 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\vch08Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “烟灰 年 凸 模 加 工 -r01.avi” ) 。 
选取 这 旦 面 为 切 册 区域 





图 8.19 2D 仿真 结果 图 8.20 ”指定 切 判 区 域 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选项 卡 ， 在 国 遇 而 区 域 选 中 国生 这 E 生 二 复 选 
框 ， 然 后 在 臣 喜 文本 框 中 输入 2， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 . 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 jj 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 硬 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 三 壤 区 域 中 的 后 上下 条 本 辣 测 复 选 三 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 5000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮 ， 在 画 针 区域 的 贺 罚 文本 框 中 输入 值 
600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 过 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 已 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 8.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 8.22 所 示 。 
Task10. 创建 清 根 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 
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图 8.21 思路 轨迹 图 8.22” 2D 仿真 结 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 革 加 | 一 > ES 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 问 下 拉 列 表 中 选择 国 于 9 于 先 项 ， 在 
了 到 区 域 中 选择 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 按 钮 是 , 在 鼎 副 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 4 芭 , 在 硕 丰 
下拉 列表 中 选择 加 WE 于 和 项 ， 在 砚 河 祭 下 拉 列 表 中 选择 区 于 和 项 ， 在 | 项 法 下拉 列 
表 中 选择 EOEE3 光栅 ， 单 击 上 形 定 下 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 






































在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 胡 按钮 ， 系 统 阐 出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 , 选取 图 8.23 所 示 的 切削 区 域 ( 共 36 个 面 ), 单 击 上 确定 上 < 钮 ,系统 返回 到 “ 清 
根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 设置 
stepl. 单 击 “ 清 根 参 考 刀具 ”对 话 框 亚 吉 着 本 区 域 的 “编辑 ”按钮 别 ， 然 后 在 系统 弹出 
的 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 ， 设 置 图 8.24 所 示 的 参数 。 





非 陡峭 切削 模式 | 弓 往复 -| 
选取 此 面 为 切削 区 域 | 0.zoo0 [mn "| 
\ 


生出 





委 考 才 具 直径 | 4. DODD 
午 划 距离 | 1. 0000 


图 8.23 ”指定 切削 区 域 图 8.24 设置 驱动 设置 
Step2. 单 击 开 兢 定 上 钮 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 


Stage4. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\reference\ 文 件 下 的 语 译 
视频 讲解 文件 “烟灰 向 凸 模 加 工 -r02.avi”。 








实例 9 螺纹 轴 千 削 加 工 


本 实例 通过 螺纹 轴 的 车 削 加 工 ， 介 绍 了 车 前 加 工 的 大 多 数 方法 ， 主 要 使 用 了 车 端面 、 
外 侧 粗 车 、 外 侧 精 车 、 沟 槽 车 前 以 及 和 车削 螺纹 等 方法 ， 重 点 掌握 车 前 螺纹 加 工 的 方法 。 下 
面具 体 介绍 访 螺 纹 轴 加 工 的 过 程 ， 其 加 工 工 亏 路 线 如 网 9.1 和 图 9.2 所 示 。 










用 于 车 削 轴 的 端面 。 
外 侧 粗 车 工序 (一 ) 用 于 去 除 大 量 材料 。 





外 侧 精 车 工序 (一 ) 对 零件 模型 进行 精 车 加 工 。 


沟 档 精 车 工序 (一 一 一 一 一 一 用 于 对 零件 外 径 沟 横 进 行 加 工 。 
车 前 虹 纹 工序 “上 一 一 











用 于 对 零件 的 螺纹 进行 加 工 。 








外 侧 粗 车 工序 (二 ) 用 于 去 除 大 量 材料 。 
外 侧 精 车 工序 (二 并 一 一 对 零件 模型 进行 精 车 加 工 。 
沟 槽 精 车 工序 (二 站 一 一 一 用 于 对 零件 外 径 沟 入 进行 加 工 。 


图 9.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Stepl. 打开 文件 D:\ug85.11\work\chO9\ladder_axis.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 属 开 嫩 ” 一 [ET 生命 邻 ， 系 统 阐 出 “加 工 环境 ”对 话 框 ， 
在 “加 工 环 境 ” 对 话 杠 医 IE 当时 用 表 中 选择 国 时 先 项 ， 单 击 瑞 定 | 交 乌 ， 进 入 加 工 
环境 。 
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Task2. 创建 几何 体 





a) 车 端面 工序 b) 外侧 粗 车 工序 (一 ) 





d) 沟 模 精 车 工友 (一 ) 





M 


g) 外 侧 精 车 工序 ey h) 沟 槽 精 车 工序 (二) 
图 9.2 ”加工 工 艺 路 线 (二 ) 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 
Stepl. 在 工序 导航 器 中 调整 到 几何 视图 状态 , 双击 节点 掉 蕊 芍 
主轴 ”对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 观察 机 床 坐 标 系 方位 ， 阁 无需 调整 ， 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 单 击 
| 榴 定 | 钮 ， 完 成 机 床 坐 标 系 的 创建 ， 如 图 9.3 所 示 。 














_SPINDIFE R 系统 弹 出 “MCS 








Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 园 惠 加 对 和 点 下 的 申 钊 罗列 弹 ， 示 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “工件 ”对 话 框 中 的 国术 和 钮 ， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step3， 依次 单 击 “ 部 件 几何 体 ”对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 攻克 本 | 发 饵 ， 完 成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
Stage3. 创建 毛坯 几何 体 
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Stepl. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 电 [T 晤 入 点 下 的 子 菜 单 节点 
， 系 统 弹 出 “车 削 工 件 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “选择 毛坯 ” 
对 话 框 。 

Step3， 在 “选择 毛坯 ”对 话 框 中 确认 “ 棒 料 ”按钮 司 补 选择， 在 天 加 区 域 选择 
站 和 生 | 单 选项 ， 单 击 人 选择 | 人 六 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 本 框 中 答 
入 值 5.0， 单 市 确定 | 掖 钮 ， 完 成 安装 位 置 的 定义 ， 并 返回 “选择 毛坯 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 毛 坏 ”对 话 框 轿 可 文本 框 中 输入 值 175.0, 在 芽 国 文本 框 中 和 输入 值 60.0， 
单 击 世博 定 | 护 钮 ， 在 图 形 区 中 显示 毛坯 边界 ， 如 图 9.4 所 示 。 

Step5. 单 击 “ 车 肖 工 件 ” 对 话 框 中 的 巧 二 定 | 拉 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 





| TURHING WOREFIECE 


























图 9.3 ”创建 机 床 侍 标 系 图 9.4 ”毛坯 边界 


Stage4. 创建 几何 体 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 辐 区 ZR 于 人 今 ， 示 统 弹 出 “创建 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2， 在 上 何 仁 子 类 型 区 域 选择 “AVOIDANCE” 选项 ， 在 由 要 下 拉 列 表 中 选择 
Tt， 采 用 系统 默认 的 名 称 AVOIDANCE， 单 市 玫 榴 定 上 < 乌 ， 系 统 弹出 “ 训 
让 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “避让 ”对 话 框 证 末了 顺 攻 9 文 域 医 动 区 到 下 拉 列 表 中 沈 择 国王 重 寺 项 ， 人 处 后 
单 击 “ 点 ”对 话 框 央 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 设置 图 9.5 所 示 的 参数 ， 
单 击 [确定 | 作 饥 . 

Step4. 在“ 避让” 对话 框 吓 末 要 到 对面 区 域 设 置 图 9.6 所 示 的 参数 ， 单 市 确定 | 拉 钙 。 














Task3. 创建 1 号 刀具 


step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [ES 玫 命 仿 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 浊 下拉 列表 中 选择 国王 时 先 项 ， 在 机 县 子 类 型 区 域 中 单 
击 “OD_80_L” 按 钮 古 ， 在 羽 本 x 域 的 同 本 下拉 列表 中 选择 国 I 玉 加 于 项， 采用 系 
统 默认 的 名 称 ， 单 击 上 确定 肯 钮 ， 系 统 弹 出 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 司 可 选项 卡 ， 在 到 上 民 下 区 域 长 度 文本 框 中 输入 
值 10.0。 
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Step4. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 淮 持 吕 选 项 卡 ， 选 中 史上 售 用 车 刀 素 持 器 复 选 框 ， 采 用 
系统 默认 的 参数 设置 值 ， 调 整 到 廊 态 线 框 视图 状态 ， 显 示 出 刀具 的 形状 。 








Step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 红 兢 证 | 六 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


点 全 巨 回 





径 疝 限制 选项 距离 丰 

半径 | 35. 0000 

办 向 限制 选项 | 距 高 "| 

轴 向 ZW | 20. D000 
图 9.5 “点 ”对 话 框 图 9.6 径 问 安全 平面 设置 





Task4. 创建 车 端面 工序 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KE 一 2 瑞 国 节 强 时 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 册 到 下 拉 列 表 中 选择 攻 B 汪 加 选项 ， 在 了 序 子 类 型 区域 中 单 击 


由 先 项 ， 在 习 有 具 下拉 列表 中 选择 
天国 达 项， 在 园 条 本 下 拉 列 表 中 选择 ER 晤 选项 ， 在 | 臣 法 下 拉 列 表 中 选择 



































Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 上 饵 ， 系 统 弹 出 “ 面 加工 ” 对 话 框 。 

Stage2. 设置 切削 区 域 

Stepl. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 杠杆 医 山 右 侧 的 “编辑 ”按钮 靖 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 


Step2. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 盈 商 说 葛 平 面 了 区 域 的 | 限制 选 大 下 拉 列 表 中 选择 国 于 竟 项 。 
Step3. 单 击 靖 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀 轨 参数 





单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 张 进 ;区域 苔 各 腔 度 下 拉 列 表 中 选择 古 王 选项 ， 其 他 参数 接受 系 
统 默认 设置 。 
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Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 的 默认 设置 值 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切 前 移动 ”按钮 姜 ， 系 统 弹出 “ 非 切 前 移 动 ” 


对 话 框 。 


step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 且 本 选项 卡 ， 然 后 在 岂可 村 | 芭 域 轩 开本 下 坟 
列表 中 选择 国 里 先 项 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 央 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 


设置 图 9.7 所 示 的 参数 , 单 击 殉 定 | 六 馈 . 


Step3. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 剖 开 选项 卡 ， 设 置 图 9.8 所 示 的 参数 。 


尖 型 一 一， 
| | 肥 自 过 玫 的 点 -| 





点 位 置 从 
输出 举 标 一 一 一 
委 考 WCS ™ 

了 hs. QDOODI mm 本 
Wh Bs. DOODODI mm 时 


2 加 DODUDOUOI mm 





图 9.7 “点 ”对 话 框 


= 





进 可 | 退 导 | 实生 距离 | 一 
通 近 | 离开 | 局 部 返回 | 更 多 | 
元 fT 轨 
刀 轨 选项 无 转 
运动 天 返回 点 /安全 平面 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
正 动 关 型 





所 选 项 | 与 起 点 相同 。” 局 | 





运动 到 回 夫 点 A 
运动 类 型 | 改天 "| 
EA ”| 


_ 取消 | 


图 9.8 “离开 ”选项 卡 


Step4. 单 击 上 确定 | 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 贿 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 束 


度 ” 对 话 框 。 








Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 主 针 二 离 区 域 输出 模式 | 下 拉 列 表 中 选择 国 导 先 项 , 在 
表面 球 度 和 Rh 讲义 木 框 中 输入 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 面 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 黑 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.9 所 示 。 
Step2. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 痢 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 王 芝 选 项 卡 ， 采 用 系统 拓 认 参数 设置 值 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 项 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 图 9.10 
所 示 。 











Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 车 
闹 面 加 工 。 





图 9.9 思路 轨迹 图 9.10 3D 仿真 结果 
Task5. 创建 外 侧 粗 车 工序 1 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 > 让 国 闻 可 到 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 玛 下拉 列表 中 选择 国 昌 先 项 ， 在 天 开 如 区 域 中 单 击 
“外 侧 粗 车 ”按钮 区 ， 在 国 辐 下 拉 列 表 中 选择 EREB 选 项 ， 在 质量 下 拉 列 表 中 选择 
TEST 于 项， 在 网 可 国 下 拉 列 表 中 选择 CO 光 项 ， 在 属 汪 下拉 列表 中 选择 
ET 站 项 ， 名 称 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 确 定 | 妆 钮 ， 系 统 弹出 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 

































Stage2. 设置 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 要 本 册 右 侧 的 “编辑 ”按钮 峡 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 -对 疝 倍 昔 平 面 1|X 域 的 限制 迁 硕 下 拉 列 表 中 选择 攻 蛙 先 项 ， 然 
后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 居 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 在 ， 在 绘图 区 域 选取 图 9.11 所 示 的 点 ， 
单 击 [确定 | 六 饥 . 

step3， 单 击 马 确定 jj 才 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀 轨 参数 





单 击 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 沸 进 -区 域 | 若 冲 深度 下拉 列 表 中 选择 四 先 项 ,在 池 工 文本 框 
中 输入 2.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 
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Step1. 在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 ， 设 置 图 9.12 所 示 的 参数 。 


时 切 前 基数 





第 略 。” 余 量 | 损 角 | 辊 麻 类 型 | 轮 廊 加 工 | 





轮 廊 加 工作 有 量 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 

0 恒定 | o.oo000 

NN 面 | 0.2500 

人 -| ' 径 向 [0 5000 
: 了 一 一 





取消 | 


图 9.11 选取 点 图 9.12 “ 余 量 ”选项 卡 


step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 其 现 国 选 项 卡 ， 选 中 吨 击 各 大 而 本 区 域 中 的 
| 耳 而 胰 原 而 着 复 选 枉 ， 单 击 懈 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

Step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 前 移动 ”按钮 咕 ， 系 统 弹出 “ 非 切 潮 移 动 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 芒 昼 选项 不， 设置 图 9.13 所 示 的 参数 。 

Step3. 单 击 上 确定 | 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 贿 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 一 呈 意 区 域 磊 辆 天 | 下拉 列 表 中 选择 回国 光 项 ， 在 
素 击 衣 训 上 明文 本 框 中 输入 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 马克 村 上 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 圈 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.14 所 示 。 
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Step2. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 时 四 站 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 鸯 | 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 图 9.15 所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 上 歼 定 | 扩 钮 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 

















轩 非 切 削 乏 动 
过 可 | 一 一 一 一 一 | 安全 中 记 | 四 


rT ee 





甬 近 | | 更 多 | 


图 9.14 思路 轨迹 





运动 到 辐 雪 点 
运动 类 型 |@ 无 -| 
SS 
_ 取消 | 
图 9.13 “离开 ”选项 卡 图 9.15” 3D 仿真 结果 


Task6. 创建 刀具 2 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 罗 国 | 一 > 四国 加 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 豆 选项 ， 在 | 刀具 了 类 型 区 域 中 单 击 
“0OD_55 工 ”按钮 出， 在 匡 条 四 文本 框 中 输入 OD_55_L， 单 击 [ 榴 宇和 包 ， 系 统 弹 出 “车 
刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 设置 图 9.16 所 示 的 参数 。 

Step4. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 要 选项 卡 ， 选 中 国 本 时 到 革 吉 复 选 框 ， 

Step5. 单 击 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 世 殉 定 | 交 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task7. 创建 外 侧 精 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 




















Step1. 选择 下 拉 菜 单 赤 六 加 一 > | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 尖 下 拉 列 表 中 选择 国 B 轩 选项 ， 在 I 序 了 类 型 多 域 中 单 击 
“外 侧 精 车 ”按钮 咏 ， 在 改 本 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 池 远 项 ， 在 司 权 下 拉 列 表 中 选择 
站 寺 项 ， 在 几 癌 全 下拉 列 表 中 选择 国 囊 强 挝 项 ， 在 | 六 洁 下 拉 列 表 中 选择 
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LATHE_FINISH 选项 。 


Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 普 定 | 交 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 
Stage2. 设置 切削 区 域 


Stepl. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 郧 区 丽 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 二 本 本 平面 入 域 的 | 根 测 本 而 下拉 列表 中 选择 国 先 项 ， 然 
后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 央 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 柜 ， 在 绘图 区 域 选取 图 9.17 所 示 的 点 ， 
单 击 [确定 | 余人 饥 . 












鱼 填 一 一 人 
Is0 如 片 形状 [ [ 装 形 55) "| 
刀片 位 置 EE 顶 训 -| 


图 网 一 一 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
媳 尘 角度 55.0 
&】 可 壬 半 径 | 0. 2000 
| 17. S000 


放大 图 一 -一介 
XM ! 





图 9.16 “车 思 - 标 准 ” 对 话 框 (一 ) 图 9.17 选取 点 
Step3. 单 击 上 更 定 到 包 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 
Stage3. 设置 刀 轨 参数 
在 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 选中 x 达 蜀 朗 拆 区 | 复 选 杠 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 


- 





Stepl. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 于 本 选项 卡 ， 然 后 取消 选中 并 二 出 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 默认 
设置 。 

Step2、 选 择 国 亚 选项 卡 ， 设 置 图 9.18 所 示 的 参数 ， 单 击 _ 榴 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 
的 设置 。 
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Stage5. 设置 非 切削 参数 

step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 选择 颗 台 光 项 卡 ， 然 后 在 要 二 | 区 域 罗 本 下拉 
列表 中 选择 国 二 先 项 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 央 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 杠 
设置 图 9.19 所 示 的 参数 ， 单 市 本 定 | 拉 馈 。 


类 型 
置 切削 | 参数 点 位 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
策略 | 余 旦 损 第 办 太 类 型 | 罗 床 加 工 | 全 aas 让 








拐角 处 的 如 朱 形 状 输出 坐标 一 一 信 
常规 操 角 | 小 对 提 税 动 " | 等 考 WCS 地 
读 角 | 贺 展 "| XC 5. 00000n0r 人 好 
半径 | 0. 0000 YC [80. oo000 mm 时 
最 小 浅 骨 [120. 0000 zc |p.ooooool 而 列 
凹 角 | 延伸 "| 
取消 | 
图 9.18 “ 抛 角 ”选项 卡 图 9.19 “点 ”对 话 框 


Step3. 在 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 选择 冉 芭 选项 卡 ， 不 卫 晤 回环 本 平面 [x 域 帮 动 交 型 
F 拉 列表 中 选择 选项 ， 然 后 单 击 “点 对 话 框 ” 央 | 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 设 置 图 9.20 所 示 的 参数 ， 单 市 确定 jj 包 . 

Step4， 单 市 上 确定 | 它 钮 ， 完 成 非 切 前 移 动 参数 的 设置 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “外侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 里 离 区 域 辆 本 柄 到 下 拉 列 表 中 选择 国 二 先 项 ， 在 
于 玉木 框 中 输入 150， 在 二 二 要 | 区域 网 剖 | 闵 木 框 中 输入 0.2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 肝 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 央 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.21 所 示 。 
Step2. 早 击 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 疼 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 
话 框 。 
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类 型 一 
| | 有 自动 判 册 [ 的 点 -| 
点 位 置 一 一 六 
输出 坐标 一 一 一 六 
秋 考 WCS 下 
AC [19. oo000 mm 时 | 
YC #0. oooonr mm ry 


ZC 加 DODOUOI mm 好 





图 9.20 “点 ”对 话 框 图 9.21 思路 轨迹 
Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 扣 动 达 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ?” 按钮 砷 | 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 图 9.22 
所 示 。 
Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 


Task8. 创建 刀具 3 

















step1. 选择 下 拉 菜 单 区 REN 一 > [ES 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 玫 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项， 不 加 可 要 到 区 域 中 
单 击 “OD_GROOVE ”按钮 硬 ， 在 区 翻 文 本 框 中 输入 OD_GROOVE_L， 单 击 [确定 | 
钮 ， 系 统 弹 出 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 是 司 选 项 卡 ， 然 后 在 右 国 允 丰 寓 而 文 木 框 中 和 输入 数 
值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 单 击 “ 模 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 要 二 可 选项 卡 ， 先 中国 | 本 外 村 到 到 竺 加 复 选 框 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 单 击 “ 权 刀 -标准 ”对 话 框 中 的 开 柄 定 此 < 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task9. 创建 沟 槽 车削 工序 1 


Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜 单项 KE 一 >> 二 |EOEITO 命令， 系统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 gj 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 先 项 ， 在 王子 二 本 区 域 中 单 
击 “ 外 侧 开 槽 ”按钮 辐 ， 在 国 旨 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 玩 项 ， 在 区 国 下 拉 列 表 中 选择 
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0D0_SRDOO0YE_L ( 数 才 -标准 ) 





选项 ， 在 国 国 下拉 列表 中 选择 国 囊 于 贡 ， 在 辆 于 下拉 列 表 中 选择 
页， 在 名 称 文 本 框 中 输 入 GROOVE OPD。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 开 柳 定 | 妆 钮 ， 系 统 弹出 “外 侧 开 槽 ”对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 外 侧 开 槽 > 对 话 框 器 区 出 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 坦 向 售 章平 面 1 芭 域 的 限制 壬 项 下 拉 列 表 中 选择 攻 归 先 项 ， 然 
后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 居 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 在 ， 在 绘图 区 域 选取 图 9.23 所 示 的 点 ， 
单 击 [确定 | 疼 饥 . 

Step3. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 时 十 本 要 区 域 区 本 i 国 下 拉 列 表 中 选择 
| 确定 | 近 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 开 槽 ”对话 框 














Stage3. 设置 刀 轨 参数 


单 击 “ 外 侧 开 述 ” 对 话 框 中 设置 图 9.24 所 示 的 刀具 路 径 参 数 。 








轩 外 训 开 模 了 xx| 
几何 体 [warnarcg 司 | 司 计 国 
定制 部 件 进 界 数据 二 吓 
切削 区 域 
TM 
方法 [ATHE_sRom =| 图 信 
步 进 角度 HE 司 
图 9.22 3D 仿真 结果 与 XC 的 来 角 [180.0000 


恒定 


盏 
| 1.0000 |m "| 





确定 | 取消 | 
图 9.23 ”选取 点 图 9.24 “外 侧 开 档 ” 对 话 框 





Stage4. 设置 切削 参数 





加 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 选择 同 选项 卡 ， 在 芭 前 区域 转 文本 框 中 输入 3 0， 其 
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余 参 数 接受 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 选择 因 慎 本 捕 选项 卡 ， 设 置 图 9.25 所 示 的 参数 。 

Step4. 单 击 旺 形 定 | 拉 钮 ， 返 回 到 “外 侧 开 槽 ”对话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 参数 

所 有 参数 接受 系统 默认 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “外 侧 开 槽 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 副 旺 硬 区 域 辐 耳 柄 下拉 列 表 中 选择 EDE 玫 水 项 ， 选 
中 国 芋 策划 复 选 枉 ， 然 后 在 哆 芋 策 划 夺 文 木 框 中 输入 700， 在 台独 更 区 域 呵 加 文 木 框 中 输 
入 0.5。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 芋 形 证 | 拉 负 ， 系 统 返回 “外 侧 开 槽 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 侧 开 槽 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 图 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.26 所 示 。 








= | | 1 
| | 
拐角 ”| 园 廊 类 型 | 。 辊 麻 加 工 | 三 ii” -==:- 
策略 切 居 控 制 | 休 县 | ,ir | 放大 图 | 
oa 中 [本 
切 居 控 制 恒定 安全 设置 国 几 加 用 | _ 
恒定 增 县 | 1.0000 证 i 四 
安全 距离 | 0.5000 ep 
厂 慨 用 于 初始 插 削 
确定 | 职 消 | 
图 9.25 “切削 控制 ”选项 卡 图 9.26“ 刀 路 轨迹 





Step2. 单 击 “外 侧 开 槽 ” 对话 框 中 的 “确认 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 
话 框 。 

step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 贺 司 玉 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动 男 速 度 后 单 击 “ 播 放 ?” 按钮 大 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 网 9.27 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 开 档 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 


Task10. 创建 刀具 4 

















Stepl. 选择 下 拉 菜 单 医 入 四 ep ES 合 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 早生 项 ， 在 国 避 村 型 区域 中 单 南 
“OD_THREAD_L” 按 钮 居 ， 单 击 _ 确定 肯 钮 ， 系 统 弹 出 “螺纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “螺纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 大 王选 项 卡 ， 然 后 在 右 允 本 机 辐 文 本 框 中 输入 
数值 6.0， 在 | 本 对 村 太 要 文本 框 中 输入 数值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 单 击 “ 螺 纹 刀 -标准 ”对 话 框 中 的 上 确定 玉 饲 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task11. 创建 车 前 螺纹 工序 
Stage1. 创建 工序 


Step1l. 选择 下 拉 菜 单 大 加 一 > 下 | 国 到 结 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 里 国 先 项 ， 在 I 序 了 类 型 域 中 单 击 
“外 侧 螺纹 加 工 ” 按 钮 的 ， 在 几 本 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项， 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 用 亲 栖 下 拉 列 表 中 选择 国 豆 再 选项 ， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选 









































00_ THREAD 1 ( 崎 过 刀 -标准 ) 
择 E 四 1 芭 ， 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 Dj 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage2. 定义 螺纹 几何 体 


Step1l. 选取 螺纹 起 始 线 。 单 击 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 于 Seleet Crest Line 区 域 ， 在 
模型 上 选取 图 9.28 所 示 的 边线 。 


| 


选取 此 边线 
\ 





图 9.27 3D 仿真 结果 图 9.28 ”定义 起 始 线 
说 明 : 在 选取 边线 时 需 在 靠近 坐标 系 的 一 侧 选取 。 
Step2. 选取 螺纹 终止 线 。 单 击 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 39Lect End Line 和 区域， 在 模 
型 上 选取 图 9.29 所 示 的 边线 。 


i ， 选取 此 边线 
\ " ee | 放大 图 | | 
一 一 -| ==1~------ a 





i 


| SC 





图 9.29 定义 终止 线 
Step3. 选取 根 线 。 在 深度 选 页 下 拉 列 表 中 选择 恩 加 选项， 选取 图 9.30 所 示 的 边线 。 
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Stage3. 设置 螺纹 参数 


Step1. 单 击 蝙 加 区 域 使 其 显示 出 来 ， 然 后 设置 图 9.31 所 示 的 参数 。 

Step2. 设置 刀 轨 参数 。 在 到 各 深度 下 拉 列 表 中 选择 区 下 时 先 项 ， 在 最 直下 高 文 木 框 中 输入 
值 0.1。 

Step3. 设置 切削 参数 。 单 击 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 苹 ， 系 统 
弹出 “切削 参数 ”对 话 框 ， 选 择 叶 本 | 选 项 卡 ， 然 后 在 芭 计 文本 框 中 输入 值 >， 选择 蜀 测 思 赔 先 
项 卡 ， 在 风量 要 文本 框 中 输入 值 !， 单 市 柄 定 | 交 馈 . 

step4. 设置 非 切 浊 参 数 。 单 击 “外 侧 螺纹 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 前 参数 ”按钮 加 
系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 选 择 离开 选项 卡 ， 在 | 罗 坦 选项 下 拉 列 表 中 选择 攻 归 先 项 ， 
在 后 现 亢 霜 司 下 拉 列 表 中 选择 EBD 且 选项 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 





























“点 ”对 话 框 ， 设 置 图 9.32 所 示 的 点 ， 单 市 确定 | 交 馈 . 


置 外 记 蜂 级 加 工 


Set End Dttset from Toul 


ee I 上 坊 置 | 1. S000 
选取 此 边线 顶 线 坊 置 | 0.0000 
/ 


根 坑 置 | 1.0830 


| 加 


图 9.30 定义 起 始 线 图 9.31 “外 侧 螺纹 加 工 ” 对 话 框 
Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “外侧 螺 纹 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 要 圣 村 区 域 国 本 本 对 | 下拉 列 表 中 选择 加 时 先 项 ， 选 
中 有三 二 复 移 杠 ， 然 后 不 | 同 于 本 周文 木 框 中 输入 330， 在 缉 名 村 区 域 融 加 文本 框 中 输 
入 2.0。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 梯 定 用 < 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 
话 框 。 

















Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Stepl. 单 击 “ 外 侧 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 顾 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.33 
所 示 。 
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图 9.32 “点 ”对 话 框 图 9.33 ”思路 轨迹 
step2. 单 击 “ 外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 痢 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 





对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 二 十 光 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 胡 | 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 疼 9.34 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 攻 博 定 | 拉 馈 ， 
完成 精 车 加 工 。 


Task12. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 几何 体 




















step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 RSI 一 > 加 [CIS 命令 ， 系 统 弹出 “创建 几何体 ”对 话 框 。 

Step2， 在 风 林 杯子 区 各 区 域 选择 “MCS_SPINDLE_1” 此 :选项 ， 在 居 末 醒 下拉 列 表 中 选择 
ED 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 MCS_SPINDLE_1,， 单 市 [确定 | 六 馈 ， 系 统 阐 出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 央 , 系统 弹出 “CSYS” 对 
话 框 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 央 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 国文 本 框 中 输 
入 -165.0， 单 市 确定 | 拉 钮 。 在 图 形 区 域 旋转 坐标 系 至 图 9.35 所 示 的 方向 。 

step4. 单 击 两 次 确定 | 交 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 














Yh 其 加 
创建 此 坐标 系 bb 
zz PE | -一 一 


四 












x|-185. 000 


a 

EM a 

zM = 
r| .0000 
z| .0000 


图 9.34 3D 仿真 结果 图 9.35 创建 坐标 系 





122 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage2. 创建 部 件 几何 体 


Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 似 [ESTO 生 六 点 下 的 让 [EEC 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 图 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 对 话 杠 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几何 体 。 

Step3， 依 次 单 击 “ 部 件 几何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 已 斑 定 | 六 馈 ， 完 成 部 件 
几何 体 的 创建 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 








人 











Stepl. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双 市 富国 再 
| TURNING WOREFIFECE 1 系统 弹 出 “车 削 工 件 2 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “选择 毛坯 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “选择 毛 坏 ”对 话 框 中 确认 “从 工作 区 ”按钮 慌 被 选择 ， 单 击 几 二 可 区 域 
中 的 三 一 丁香 只 饥 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 , 在 恬 文 本 框 中 输入 -165.0, 单 击 [确定 | 
按钮 ， 单 市 转 夺 本 [区 域 中 的 二 得、 玉 饥 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 加 文 本 框 中 
输入 -165.0， 单 市 确定 D> 钮 ， 先 中略 二 训 复 选 框 。 

step4， 单 击 马 确定 只 钮 ， 系 统 返 回 到 “Turn Bnd” 对 话 框 。 

Step5. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 [本 定 _ 且 < 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 


Task13. 创建 外 侧 粗 车 工序 2 


Stage1. 创建 工序 


广 反 下 的 子 且 音节 所 











Step1l. 选择 下 拉 菜 单 大 加 | 一 > 让 四 强国 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 开 昌 光 项， 在 2 了 率 型 区域 中 单 击 
“外 侧 粗 车 ”按钮 区 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 EECEg 选 项， 在 岳 恒 下 拉 列 表 中 选择 
下 玫 生计 项 ， 在 轴 疝 仁 下 拉 列 表 中 选择 印 有 二 由 na 本 旋 J 项 ， 在 | 让 法 下 拉 列 表 中 
选择 EE 于 项 ， 名 称 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 



































Stage2. 设置 刀 轨 参数 


step1. 在 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 囊 廓 区 区 域 选中 四 要 于 二 可 到 | 揽 渤 框 . 

Step2. 单 击 大 区 融 右 侧 的 国 按 钮 ， 显 示 切 削 区 域 。 

Step3. 单 击 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 态 进 :区 域 切 训 深度 下 拉 列 表 中 选择 吓 汪 放 项， 在 琛 度 
文本 框 中 输入 2.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 
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Step4. 在 时 地 区 域 中 选中 光 附 加 辊 廊 加 工 复 选 框 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 是 要 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苇 国 选 项 上 ， 在 胡 番 鹉 过量 区 域 国 | 文 本 框 中 输入 
0.3， 在 兢 辣 文本 框 中 输入 0.5。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 而 通 选项 卡 ， 选 中 全 博世 珊 间 区 域 中 的 
了 巴 轩 协 大 到 复 选 框 ， 单 市 懈 定 _ 肝 安 乌 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 
所 有 参数 接受 系统 默认 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 鸯 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 一 三 意 区 域 轩 柄 下 拉 列 表 中 选择 四 是 和 项 ,在 
球面 二 二 和 E 和 入 木 框 中 输入 120， 在 雪 氏 要 区 域 网 副 文 本 框 中 输入 0.5， 其 他 参数 采用 系统 黑 
认 设 置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 _| 校 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 侧 粗 车 ”对 话 框 。 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 是 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.36 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 侧 粗 车 ”对话 框 中 的 “确认 ”按钮 呈 |， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 二 琴 拘 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 田 | 即 可 观 穴 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加工 后 结果 如 图 9.37 所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 [ 列 定 必 钮 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 

















r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





图 9.36“ 刀 路 轨迹 图 9.37 3D 仿真 结果 
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Task14. 创建 外 侧 精 车 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 由 因 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
区 基 ， 在 工序 子 类 型 域 中 单 击 
“外 侧 精 车 ”按钮 芝 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 岳 量 下 拉 列 表 中 选择 
于 页 ， 在 小 何 忻 下 拉 列 表 中 选择 轴 证 gy 坟 和 先 页， 在 方法 | 下 拉 列 表 中 
选择 四 于 5 于 和 ， 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 歼 定 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 














Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 到 下 拉 列 表 中 选择 























Stage2. 设置 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 要 匡 册 右 侧 的 “编辑 ”按钮 峡 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 国 二 至 区 域 左 王 Wi 于 | 义 木 框 中 选择 四 

step3， 单 击 马 确定 jj 汉 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀 轨 参数 


step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 加 是 直 辐 区 域 先 中国 攻 郑重 本 可 间 | 复 先 框 。 其 他 参数 接 
受 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 呈 区 融 右 侧 的 园 按 钮 ， 显 示 切 削 区 域 。 

Step3， 在 国 未 证 轩 | 文 域 加 前 国 弟 | 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 。 

Step4. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 加 本 到 国 复 选 框 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 





Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 到， 系统 弹出 “切削 参数 ” 对 
话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 区 王选 项 卡 ， 然 后 取消 选中 用 项 训 昌 列 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 默认 
设置 。 


step2， 单 击 [确定 上 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 非 切 削 参 数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 
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Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 量 得 王 库 区 域 国 轨 于 下拉 列表 中 选择 国 于 先 项 ， 在 
表面 适度 EN 文 木 枉 中 输入 200， 在 一 强 要 区 域 闸 串 文本 枉 中 输入 0.2。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 旺 形 证 | 们 名， 系统 返回 “外 侧 精 车 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 是 ， 生 成 刀 路 轨迹 如 图 9.38 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 侧 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 
框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 右 台 玉 过 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 值 ， 调 
整 动 男 速 度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 央 | 即 可 观 紧 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 结果 如 图 9.39 
所 示 。 

Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 侧 精 车 ”对 话 框 中 单 击 上 歼 定 | 扩 钮 ， 完 成 
/Ns 




















图 9.38 “ 刀 路 轨迹 图 9.39 3D 仿真 结果 


Task15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference\ 文 
件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “螺纹 轴 车 削 加 工 -r01.avi”。 


实例 10 烟灰 缸 止 模 加 工 


下 面 以 烟灰 和 守 四 模 加 工 为 例 ， 介 绍 在 多 工序 加工 中 粗 精 加 工 工 序 的 安排 ,以 免 影响 零 
件 的 精度 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 10.1 和 图 10.2 所 示 。 


型 腔 铣 靖 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 。 


























剩余 狗 用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 。 
深度 加 工 轮 廊 铣 (一 ) 用 于 半 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 
轮廓 区 域 非 陡峭 铂 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 
对 零件 凹陷 部 分 进行 铣削 。 











深度 加 工 轮 廊 铣 (二 ) 用 于 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 捷 形 成 区 域 的 加 工 方式 。 


压 面 壁 铣 (一 ) 对 零件 最 上 面 的 平面 进行 铣削 加 工 。 
搬 面 壁 铣 (二) 对 零件 撒 部 平面 进行 铣削 加 工 。 


图 10.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch10\ ashtray_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 辐 有 汪 一 [ET 全 令 ， 系 统 阐 出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ; 在“ 加工 环境 ”对 话 框 的 如 会 太 6 豆 列表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
这 创建 拘 EM 区 下 列表 框 中 选择 用 和 2ssiaa 区 ) 污 Ji ， 单 击 忆 形 定 | 妆 馈 ， 进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 
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Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双击 节 点 自 二 加 B 昌 ， 未 统 弹 出 “MCS 铣 前” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 秋 记 要 村 双 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 


py 








a) 型 腔 铣 削 b) 剩余 c) 深度 加 工 轮廓 铣 《〈 一 ) 
f) 深度 加 工 轮 亡 铣 (二 ) e) 轮 亡 区 域 钳 d) 轮廓 区 域 非 陡峭 铣 





g) 的 面壁 铣 (一 ) h)〉 压 面壁 铣 ( 二 ) 
图 10.2” 加工 工艺 路 线 (二 ) 
Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 控 控 如 | 域 中 的 “操控 器 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 


框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 0.0， 单 市 [确定 上 冯 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 开 确定 习 钮 ， 完 成 图 10.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Step1. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 要 本 域 左 到 再 下拉 列 表 中 选择 国 本 于 选项 ， 外 
后 在 贱 二 本 副 文 本 框 中 输入 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 定 | 灾 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 

















Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双 市 昌 志 国 到 呈 点 下 的 审 到 |, 示 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 10.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 
话 框 中 单 击 [确定 上 控 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 
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Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 [本 早先 贡 ， 在 机遇 区 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 儿 何 体 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 10.5 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 于 馈 ， 











世间 





图 10.3 创建 机 床 举 标 系 图 10.4 部 件 几 何 体 图 10.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 N 国 pp 四 四 天 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 池 下 拉 列 表 中 选择 EEE 出- 先 J 页， 在 天 县 于 实 半 | 义 域 

中 单 击 “MILL” 按 钮 肝 ， 左 电 到 区域 的 加 到 下 拉 列 表 中 选择 了) 汉 ,， 丰 二 广 

本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 [确定 上 六 乌 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 国 丰 弘文 本 框 中 输入 值 10.0， 在 磊 曙 区 域 

的 区 时 到、 茜 介 宁 存 品 | 、 四 展 定 档 宁 存 虹 文本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 

击 [_ 确定 | 交 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 




















Stage2. 创建 刀具 (二 ) 

设置 刀具 类 型 为 车 ， 设 省 畴 可 为 “BALL MILL” 类 型 刷 ， 刀 具名 称 
为 B6， 刀 具 中 球 直径 为 6.0， 在 蚀 S 区 域 的 刀具 号 、 补偿 加 行 强 、 县 补 伐 村 行 枉 文 木 框 中 均 输 入 
值 2; 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 

设置 刀具 类 型 为 用 ET 生生 页 ， 讼 置 困 是 芝 到 为 “BALL MILL” 类 型 蝴 |， 刀具 名 称 
为 B3， 刀 具 邮 球 直径 为 3.0， 在 绚 吕 区域 的 四 肯 号 、 补习 村 行 博 | 、 汉 县 补 民 村 行走 多 本 框 中 均 输 入 
值 3。 
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Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





设置 刀具 类 型 为 国生, 设置 因明 覃 为 “MILL” 类 型 时 |, 刀具 名 称 为 D4R1， 
刀具 邮 有 人 径 为 4.0， 夺 Y 下 半生 为 ]， 在 编 续 区 域 的 刀具 号 、 外 司 吞 存 十 、 昼 具 信人 湛 畦 行 粥 文本 框 中 
均 输 入 值 4。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 荐 Kg 一 > [ET 国 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 蔽 型 下 拉 
列表 中 选择 EEE 国 竺 项 ， 在 下 训 了 区 开 区域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 晤 ， 在 故 呈 | 下拉 列表 中 
选择 国 加 到 选项 ， 在 如 此 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 了 3 于 对 先 项 ， 在 /1 条 体 下 
拉 列 表 中 选择 葬 可 于 先 项 , 在 | 六 洁 下 拉 列 表 中 选择 卫 夺 古寺 和 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 性 只 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 切 叮 下 | 下 拉 列 表 中 选择 鼎 下 到 吉 出 先 项 ， 在 此 距 下 拉 列 表 中 选择 
全 全 ;i 先 JI 页 ， 在 平面 直径 百 芬 出 文本 框 中 输入 值 50.0， 在 蚂 如 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 在 最 去 距离 文本 框 中 输入 值 1.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


step1. 在 “型 腔 狗 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 立 ， 系 统 弹出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 居于 渤 项 不 ， 丰 局 枢 珊 中 的 卫 开 到 下 拉 列 表 
中 选择 四 带班 邓 先世 ， 硬 国 本 于 中 的 可 王刚 文本 框 中 输入 值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 
值 ， 单 击 上 确定 | 控 钮 完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 

















Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 天 而 区 域 中 的 后 | 策划 全 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 三 文本 框 中 输入 
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值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3、 单 击 [_ 懈 定 | 交 饵 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.7 所 示 。 


i Sd od, ed dd. oe Sd ot ed ed od bd od i i 


计生 oo-,; 放大 图 | 
Ji 


图 10.6 刀 路 轨迹 图 10.7 2D 仿真 结 
Task5. 创建 剩余 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 Kg mm 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 剖 下 拉 
列表 中 选择 SEEE 玉 半 项 ， 在 国 汪 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 犹 ”按钮 贿 ， 在 匡 天 下 拉 列 表 中 
选择 EDIi 半 项 ， 在 后 司 | 下 拉 列 表 中 选择 刀具 ER 选项 ， 在 砚 可 二 下 拉 列 表 中 选 
拌 用 先 项 ， 在 后 河 下 拉 列 表 中 选择 NI 人 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“REST MILLING ”。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 必 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对话 框 项 柯 王 区 域 中 单 击 恩 二 而 攻 二 右 侧 的 号 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 切 
前 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 10.8 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 怕 饥 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 草 剖 神志 下 拉 列 表 中 选择 枚 二 远 加 加 先 项 ， 在 步 距 | 下 拉 列 表 中 选择 
a9 先 7 页， 在 习 曙 生性 日 守 比 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 上 习 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 园 
选项 ， 在 太太 蝶 岛 文本 框 中 输入 值 1。 























Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 后 和 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国王 选项 卡 ， 在 乓 本 由 域 本 有 咽 国 下 拉 列 表 中 选择 
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FEEEEE 先 项 ， 在 克 枉 汪 辣 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 选项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 已 酌 定 | 拉 铀 ， 系 统 返回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


Step1. 在 “剩余 夕 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 呈 ， 系 统 阐 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 本 了 和 项 卡 ， 左 导 要 再 区 域 瑚 红 到 下 拉 列 表 
中 选择 国 要 和/ 贡 ， 在 加 本 出 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 山本 可 天 下拉 列 表 中 选择 
在 国 区 融 尺 域 卫 可 型 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 加 到 型 邮 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 币 
| 确定 | 控 钮 完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


























Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “剩余 狼 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 呈 十 要 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 国术 钮 ， 在 清寺 区 域 的 国 本 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 10.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.10 所 示 。 


选取 这 些 面 
\ 


\ 





\ 





图 10.8 ”指定 切削 区 域 

Task6. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 〈 一 ) 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 一 KG 一 > 赴 | 国 漳 可 加 舍 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 中 剖 | 下 
拉 衣 单 中 选择 Wial 先 页 ， 在 工序 于 半 潮 义 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 万 ” 按钮 四 ， 在 六 奈 | 下 
拉 列 表 中 选择 鞠 由 先 项 ， 在 民有 是 "下拉 列表 中 选择 刀具 加 5s2saa 直 先 项 ， 在 几何 体 下拉 
列表 中 选择 医生 先 项 ， 在 | 方法 下 拉 列 表 中 选择 加 完 页 ， 使 用 系统 默认 的 
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名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 。 





Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 大 可 罚 区 域 中 单 击 固定 则 区 国 右 侧 的 恩 扩 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 10.11 所 示 的 面 ( 共 17 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 攻克 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














选取 这 些 面 


~ 





~ 





图 10.10 ”2D 仿真 结果 图 10.11 指定 切 淹 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 富 并 中 享 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 和 如 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 最大 距离 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 本 选项 卡 , 在 国 本 | 芭 域 砚 硬 而 到 下 拉 列 表 中 选择 医 可 
选项 ， 在 丽 呈 本 击 区 域 选 中 国 | 着 这 二 坪 复 选 枉 ， 在 功 国 文本 框 中 输入 2， 并 在 其 后 面 的 下 拉 
列表 中 选择 圈 选 项 。 然 后 选中 史 在 如 具 接 秀 点 下 继续 急 剖 复 选 框 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 且 现 选项 卡 ， 在 导轨 可 区 域 必 到 出 下 拉 列 表 框 中 选 
择 直接 对 部 件 ] 夫 二 | Dh 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 于 定 上 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 

“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
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率 和 速度 ”对 话 框 。 
Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 二 出 久 域 中 的 万 十 二 要 本 宣 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 清二 区域 的 国 副 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3， 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 
话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 10.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.13 所 示 。 





图 10.12 思路 轨迹 图 10.13 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 轮廓 区 二 非 陡峭 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 轩 国 > 入 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 下 拉 
列表 中 选择 全 3 页， 在 攻 计 也 半 型 区 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”按钮 可 ,在 腰 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 有 EEE 全 选项 ， 在 大 恒 下拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 磺 可 末 下 拉 列 表 
中 选择 可 于 先 项 ， 在 法 下拉 列表 中 选择 有 RE 全 光 ] 页 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 开瑞 定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 项 本 轴 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 瑚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 10.14 所 示 的 面 ( 共 19 个 面 ) 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 梢 定 < 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 

stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 非 陡 峭 ” 对 话 框 显 吉 村 本 区 域 的 国 测 下 列表 中 选择 [SEE 选项 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对话 框 中 设置 图 10.15 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 旺 确定 | 
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钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 非 陡 颗 ” 对 话 框 。 


区 域 馆 前 驱动 方法 





驱动 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
切削 顿 式 | 引 往复 -| 
切削 方向 顺手 ~ 

选取 这 些 面 为 切削 区 域 步 中 | 习 且 平 直 百 分 比 *| 

zM 平面 直径 百分比 a0. 0000 
步 距 已 应 用 | 在 平面 。 末 
切削 角 指定 ~ 


上 与 拒 的 夹 骨 | 45. 0000 





图 10.14 ”指定 切削 区 域 图 10.15 “区 域 铣 前 张 动 方法 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 轮 廓 区 域 非 陡 峭 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 选项 卡 ， 在 辐 征 瑞 区 域 选 中 国定 本 证 重复 选 
框 ， 然 后 在 下 语文 本 框 中 输入 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [于 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 阐 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 型 王 而 区 域 中 的 后 [条 全 而 复 选 杠 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 1600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 控 钮 ， 在 王 鳃 区 域 的 恩 加 文本 框 中 输入 值 
300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 非 陡 峭 ” 对 
话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
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生成 的 思路 轨迹 如 图 10.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.17 所 示 。 





图 10.16 思路 轨迹 图 10.17 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 轮廓 区 域 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 KG 一 > ET 人 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 l 型 下拉 
列表 中 选择 ED 和 先 项 ， 在 于 且 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 葬 ， 在 大 王 下 拉 列 表 
直选 4， 在 加 一 下拉 列表 中 选择 国 本 于 于 区 ， 在 网 本 下拉 列表 中 选择 
过 项 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 [ESI 人 使 用 系统 默认 的 名 称 
“CONTOUR AREA ”, 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 蕊 到 是 省 交 钮 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 大 本 困 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 瑚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 10.18 所 示 的 面 ( 共 6 个 面 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 























Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 亚 贡 亲王 区 域 的 于 恒 下 列表 中 选择 [SEE 选项 , 单 击 “ 编 
辑 ” 按钮 别 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对话 框 中 设置 图 10.19 所 示 的 参数 , 然后 单 市 确定 上 
钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 轮 廓 区 域 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 . 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 选项 卡 ， 在 圈 酌 册 区 域 选 中 本 玫 于 议和 而 复 先 
框 ， 然 后 在 基 窜 文本 框 中 输入 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 
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区 域 锁 壬 由 E 动 方法 
陡峭 空间 范围 一 
| 方法 元 国 | 
到 设置 A 
切 前 醒 式 ES 
切削 方向 | 顺 许 | 
选取 这 些 面 为 切削 区 域 步 距 恒定 = 
最 大 距离 [oa [wm 本 
步 距 已 应 用 [在 部 年 E ”可 
切削 明 指定 = 


车 下 的 泣 秀 | 45. O00D 





图 10.18 ”指定 切削 区 域 图 10.19 “区 域 铣 前 张 动 方法 ”对 话 框 


Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 本 定 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 三 壤 区 域 中 的 后 下 条 本 人 辣 测 复 选 三 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 2200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 而 按钮， 在 画 针 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 
600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 [于 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.21 所 示 。 


EM 





图 10.20 思路 轨迹 图 10.21 2D 仿真 结果 
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Task9. 创建 深度 加 工 轮 廊 铣 操 作 〈 二 ) 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 天 六 加 = 入 | 
拉 玉 早 中 选择 


用 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中国 双 下 
4 ， 不 攻 了 也 旨 型 区 域 中 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ” 按 包 吉 ， 在 轿 到 下 


















拉 列 表 中 选择 a 则 先 项 ， 在 | 本 二 下 拉 列 表 中 选择 刀具 国 22 由 先 项 ， 在 几何 位 下 拉 
列表 中 选择 者 先 贡 ， 在 \ 节 洁 下 拉 列 表 中 选择 ssid 先 7 页， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 








Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 大 到 域 中 单 击 甩 村 殉 克 副 右 介 的 哆 扩 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 10.22 所 示 的 面 〈 共 17 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 














Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 富 并 中 享 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最小 切削 长 度 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 屠刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 虹 汪 距 讽 文本 框 中 输入 值 0.2。 





Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 攻 国 选项 卡 ， 在 丽 晤 盘 区 域 选 中 四 [十 本 E 和 二 、 
lw 在 刀 且 接 解 点 下 瞧 污 切削 复 选 框 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 民 村 有 选项 卡 ， 在 居间 区 域 夺权 局 下 拉 列 表 框 中 选 
去 国 开 更 邓 六 项， 不 机 二 区 文 木 框 中 输入 值 10.0。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [于 定 jj 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 
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step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 要 对 庆 区 域 中 的 右 ] 天 到 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 护 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 忆 瑚 定妆 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.24 所 示 。 


选取 这 些 面 


~ 





| 
1 


”放大 图 BE 





图 10.22 ”指定 切削 区 域 图 10.23 思路 轨迹 
Task10. 创建 底面 壁 铣 操作 (一 ) 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 AS 一 > 只 四 于 村 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 ，。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B 轩 先 项 ， 在 工序 了 类 型 区 域 中 单 
击 “底面 壁 ”按钮 呢 ! ， 在 三 下 拉 列 表 中 选择 有 EEE 选 项 ， 在 项 罗 下 拉 列 表 中 选择 
JT 于 贡 ， 在 仙人 下 拉 列 表 中 选择 芝 囊 理 远 项 ， 在 六 江 下 拉 列 表 中 选择 
了 时 和 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 肤 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.25 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 
钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 








切削 区 域 
/ 





图 10.24 2D 仿真 结果 图 10.25 ”指定 切 痢 区 域 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “底面 壁 ” 对 话 框 [ 国 雪 误 置 | 区 域 葬 醒 式 | 下 拉 列 表 中 选择 国 卫 加 先 项 ， 在 此 距 下 拉 列 表 
选项 , 在 半 血 县 从 日 所 名 文本 框 中 输入 值 75.0, 在 专 秋 中 名 文本 框 中 输入 值 1， 
在 到 习 深 区 文本 框 中 输入 值 0.0。 




















Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 前 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切 前 移动 参数 设置 值 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2.， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 二 度 区 域 中 的 三 天 于 到 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 司 控 包 ， 丰 本 志 区 域 的 国 加 义 木 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 按 钮 ， 单 市 [ 樟 定 | 过 钮 ， 返 回 “底面 壁 ” 对 话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 10.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.27 所 示 。 





图 10.26 思路 轨迹 图 10.27 2D 仿真 结果 


Task11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10\reference\ 文 
件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “烟灰 秃 止 模 加 工 -r01.avi”。 


实例 11 固定 板 加 工 


本 例 通 过 对 固定 板 的 加 工 来 介绍 平面 铣削 、 钻 孔 、 扩 孔 等 加 工 操 作 。 由 于 固定 板 的 加 
工 较为 和 测 单 ， 但 其 加 工 操作 较 多 ， 本 例 安排 了 合理 的 加 工 工序 ， 以 便 提 高 固定 板 的 加 工 精 
度 ， 保 证 其 加 工 质量 。 

该 回 定 板 的 加 工 工艺 路 线 如 图 11.1 和 图 11.2 所 示 。 


底面 盛 铣 工序 对 零件 平面 部 分 进行 铣削。 
下 而 让 下属 二 对 零件 表面 进行 粗 加 工 。 
Hi =) 对 零件 的 指定 部 位 进行 偿 所 加工 。 


3 对 零件 的 指定 部 位 进行 外 孔 加 工 。 


ol 对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 。 


的 四 部 
ER 
人 
“表面 铣工 序 。 | 一 对 零件 的 上 表面 进行 切 前 。 


图 11.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 



























对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 。 





对 零件 沉 头 孔 侧 壁 进 行 粗 加 工 。 
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志和 人 人 




















a) 底面 壁 铣工 序 b) 平面 铣工 序 〈 一 ) eX = 
> = > = > 
f) 钻 孔 工序 (四)》 e) 钻 孔 工序 〈 三 ) d) 钻 孔 工序 〈 二 ) 
CQ 入 >- 和 > 
g) 平面 铣工 序 〈 二 ) h) 清 角 钳工 序 i) 平 而 钳 工序 至 ) 
k) 表面 铣 工序 j) 平面 轮廓 铣工 序 


图 11.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\chl1\B_Plate.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 由 下 二 于 仿 ， 示 统 弹出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 于 间 列表 框 中 选择 攻 本 2)j 和 JI 页 ， 在 
要 | 表 框 中 选择 国 于 先 项 ， 单 市 确定 | 钮 ， 进 入 加 工 环 境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 加 工 坐 标 系 




















将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 自 志 轩 贡 虹 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ”对 话 框 。 
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采用 系统 默认 的 机 床 坐 标 系 , 单 击 [ 确 定 上 x 饵 。 
Stage2. 创建 部 件 几何 体 ， 如 图 11.3 所 示 。 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 四 二 BE 轩 生 点 下 的 曲直 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 , 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 世 确定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 儿 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 题 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “ 毛 坏 几 何 体 ” 对 话 框 的 村 下拉 列 表 中 选择 [本 对 先 项 ， 设 置 图 11.4 所 示 








Step3. 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 上 兢 定 | 灾 包 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 11.5 所 示 毛 坏 几 何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 下 兢 定 | 扩 钮 









位 
概 限 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 

x | 5oooo 
YE | 5.o000 
zf | 5.o000 





图 11.3 部 件 几 何 体 


La Te 
~ 
人 
mi 
a 
Fr ys 









图 11.4 “毛坯 几何体 ”对 话 框 
Task3. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 RS 一 加 四 天 人 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 恬 本 下 拉 列 表 中 选择 攻 9 轩 ;% 贡 ， 在 国 避 3 村 型 区域 中 

单 击 “MILL ”按钮 鹏 |， 在 大 于 丰 K 域 的 大 到 | 下 拉 列表 中 选择 ET 卫 先 栅 ， 在 医 天 文本 

框 中 输入 TID20， 然 后 单 击 旺 吉 是 | 按 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 大 看 色 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 国 村 区 域 

的 加 可 到 、 补 售 霖 丰 器 | 、 四 具 补 德 守 和 回 | 文 木 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 

市 [确定 | 近 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 
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Task4. 创建 底面 壁 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 噶 国 3 开 合 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 | 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 在 工序 了 类 型 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 号 ， 左 习 本 下拉 列表 中 选择 国 加 下 先 项 ， 在 国 下拉 列表 中 选择 
和 ， 不 网 本 下 拉 列 表 中 选择 国 可 更 挝 项 ， 在 国 杰 下拉 列表 中 选择 
[ET 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 噶 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 11.6 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 攻克 定 x 
钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 








Stage3. 设置 一 般 参数 

在 习 轨 设置 区 域 切削 蛋 式 下 拉 列 表 中 选择 国 且 2 选项， 在 此 中 下 拉 列 表 中 选择 
EB 本 先 页 ， 在 站 面 且 管 白 气 出 文本 框 中 输入 值 75.0， 在 二 时 中 高 文本 框 中 输入 值 5， 在 
每 导 砍 友 文 本 框 中 输入 值 1.0。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 
框 。 
Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 苹 国 选项 卡 ， 设 置 图 11.7 所 示 的 参数 。 


国 切削 参数 回 
连接 “| ”空间 范围 更 才 | 二 
策略 祭 量 拐角 ,| 








是 次 质 面 未 量 02000 
毛坯 余 量 中 soooo ! 


检查 条 量 | 0. 0000 
| 0.0300 画 | 
可 













-一 切 前 区 域 


| 0. 0300 
到 | 


图 11.6 指定 切削 区 域 图 11.7 “ 余 量 ”选项 卡 
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Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 茵 丽 尘 项 卡 ， 在 区 宪 区 吉 区 域 医 动 要 到 下 拉 列 表 中 选 
Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 瑚 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“底面 壁 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 要 旺 而 区 域 中 的 厅 呈 二 宣 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 掖 钮 ， 在 古 印 区 域 的 园 旺 文本 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 单 击 世 斑 定 用 钮 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 ， 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.9 所 示 。 











SR 放大 图 | 
NA 一 一 一 二 





图 11.8 ”思路 轨迹 图 11.9 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 平面 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 寺 加 一 > ET 国人 合 邻 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 杰 下 拉 列 表 中 选择 国 瑞 时 先 项， 在 























T1020 {( 备 避 -5 矢 数 )】 





列表 中 选择 选项 ， 在 见 间 体 下拉 列表 中 选择 国 33 先 项 , 在 方法 下 拉 列 表 
中 选择 加 本 J 于 先 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 确 定 六 钮 ， 系 统 弹 出 图 11.6.9 所 示 的 “平面 
铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 部 件 边界 
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Stepl. 在 “平面 猎 ” 对 话 框 单 击 恩 主 硬 印 王 旨 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 而 ， 系 
统 弹 出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2， 在 轿 到 下 拉 列 表 中 选择 国 吏 入 项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 采用 对 话 框 默认 参数 设置 ， 在 图 形 区 选择 图 11.10 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 
_ 章 奸 下 一 个 这 蜡 _| 护 钮 。 

Step4. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 国生 副 下 拉 列 表 中 选择 
取 图 11.11 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 晤 建 下 个 过 呈 上坟 钮 。 

















选项 ， 然 后 再 绘图 区 域 选 


选取 此 边线 链 


i -fin 
1 1 





和 





图 11.10 ”定义 参照 边线 1 图 11.11 定义 参照 边线 2 
Step5. 保持 对 话 框 参 数 设置 不 变 ， 在 绘图 区 域 选取 图 11.12 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 
癌 建 下 二 个 过 办 | 拉 钮 。 单 击 两 次 确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 猎 ” 对 话 框 。 


Stage3. 指定 毛坯 边界 


Stepl. 在 “平面 狂 ” 对 话 框 单 击 碟 宇和 到 囊 列 右 侧 的 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 晶 ， 系 
统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 项 入 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选择 图 11.13 所 示 的 边线 ， 然 后 单 市 二 对 一 个 党 界 | 扫 钮 。 单 击 两 次 
| 确定 六 乌 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ”对 话 框 。 























1 





图 11.12 定义 参照 边线 3 图 11.13 定义 参照 边线 1 
Step4。 再 次 单 击 国 二 在 误 曙 届 右 侧 的 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 到 ， 系 统 弹出 “边界 
几何 体 ”对 话 框 ， 单 击 二 定制 这 各 灼 才 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “编辑 边 
界 ” 对 话 框 ， 选 中 四 大 国 复 选 三， 然后 在 四 车 国文 木 枉 中 输入 5.0， 单 击 兢 定 六 负 ， 系 
统 返 回 “ 平 面 铣 ”对 话 框 。 











Stage4. 指定 底面 
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Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 单 击 居于 二 一 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ” 掖 钮 晤 | 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选择 图 11.14 所 示 的 面 ， 单 击 [确定 | 拉 钒 ， 系 统 返回 “平面 犹 ” 对 
话 框 。 





Stage5. 设置 刀具 路 人 径 参数 


Stepl. 设置 一 般 参 数 。 在 | 草 斋 神志 下 拉 列 表 框 中 选择 大 上 汪 5 二 选项 ， 在 此 中 下 拉 列 表 中 
选择 国王 于 加 于 下 汪 项 ,在 邯 面 可 茎 百 从 并 义 木 框 中 输入 值 50.0, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step2. 设置 切削 层 。 

(1) 在 “平面 锛 ”对 话 框 中 单 击 “切削 层 ” 按 钮 吕 ， 系 统 “切削 层 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “切削 层 ” 对 话 框 可 量 下 拉 列 表 中 选择 国 主 先 项 ， 在 人 文本 框 中 输入 值 1.0， 
其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 瑞 定 | 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage6. 设置 切削 参数 


Step1. 在 “平面 狭 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 党 虽 选 项 卡 ， 在 划 削 顺序 下 拉 列 表 中 选择 国 量 号 
选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 马 确定 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 国 枉 可 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 功 开 选项 卡 ， 在 国 基 要 到 下 拉 列 表 中 选择 
ji， 在 图 要 出 文 木 框 中 输入 3.0。 其 他 选项 卡 中 参数 设置 值 采 用 系统 的 默认 值 ， 
单 市 [确定 “x: 包 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 

















Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 平 面 铣 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 于 败 区 域 中 的 | 亲王 十 要 本 本 反复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 在 渤 串 率 区 域 的 芭 章 | 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 
然后 单 击 且 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 “上 包 . 
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Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 央 ， 在 图 形 区 中 生成 图 11.15 所 示 的 
刀 路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 。 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 11.16 所 示 。 











选取 该 平面 


-， 放 大 图 


1 
区 
1 1 





图 11.14 指定 底面 图 11.15 思路 轨迹 

Task6. 创建 刀具 2 

Step1. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单干 和 加 mm 中 区 上司 国人 命 邻 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 j 下 拉 列 表 中 选择 芽 鲍 选项， 在 习 具 了 类 型 区 域 中 单 击 
“SPOTDRILLING TOOL” 按钮 | 区 , 在 语 于 中文 域 的 国 居 下拉 列表 中 选择 EDITEOOi 贡 ， 
在 辐 王 文本 框 中 输入 T2SP3， 然 后 单 击 开 确定 | 们 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 ， 在 亚 和 全 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 | 弦 引 区 域 的 J 县 、 
定位 林村 量 | 文本 框 中 均 输 入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 是 玛 定 | 按钮 ， 完 成 刀 
具 的 创建 。 


Task7. 创建 钻 孔 工序 1 


Stage1. 插入 工序 























Step1. 选择 下 拉 菜 单 辐 Ng 一 > [|EEE 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 甘 名 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 , 不 也 并 到 区 域 中 选择 “ 定 
心 钻 ”按钮 此 ， 在 厦 届 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 苞 选项 ， 在 项 郴 刹 下 拉 列 
表 中 选择 EEED 国 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 翘 元 是 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 定 心 钴 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 钼 孔 点 

Stepl. 单 击 “ 定 心 钻 ”对 话 框 志 对 右 侧 的 国 按 钮 ， 系统 弹出 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 ， 
单 击 下， 未 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 杠 ， 单 击 
”上 上 所 有 也 | 拉 乌 ， 系 统 阐 出 “选择 面 ” 对 话 框 。 


Step2. 在 图 形 区 选取 图 11.17 所 示 的 面 ， 单 击 单 击 “ 选 择 面 ”对 话 框 的 [ 殉 定 | 六 钮 ， 
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系统 返回 到 “点 位 选择 ”对 话 框 , 然后 在 绘图 区 域 选取 图 11.18 所 示 的 4 个 孔 ， 单 击 上 确定 | 
护 钮 ， 单 击 “点 到 点 几何 体 " 对 话 框 中 的 优 人 | 拉 钮 ， 然 后 单 击 
按钮 ， wp 











| 返回 “ 定 心 钻 ”对 话 框 。 





图 11.16 2D 仿真 结果 图 11.17 选取 面 
Stage3. 指定 项 面 
Step1. 单 击 “ 定 心 外 ”对 话 框 中 国 村 而 副 右 侧 的 刚 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 面 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 | 参 面 选项 下 拉 列 表 中 选择 加 二 可 先 项 ， 然 后 选取 图 11.19 所 


示 的 面 。 
Step3. 单 击 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 蕊 确 守 六 钮 ， 返 回 “ 定 心 外 ”对 话 框 。 








选取 此 园 
图 11.18 指定 钻 孔 点 图 11.19 ”选取 参考 面 
Stage4. 设置 循环 控制 参数 


Stepl. 在 “ 定 心 钻 ” 对 话 框 戎 这 到 区 域 的 项 恒 下 拉 列 表 中 选择 ES 项 ， 单 击 “ 纺 
和 辑 参 数 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1 单 击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 击 | 按钮， 系统 
弹出 “Cycle 深度 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 : 上 按钮 ， 系 统 弹出 “深度 ”对话 框 ， 
在 弛 并 文本 框 中 输入 4， 一 系统 返回 到 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 Wei | 掖 币 ,系统 阐 出 <CycleDwell” 对 
话 框 ， 单 击 [ ”””””” 关 ”” ””” ”| 恋 钮 ， 单 击 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 
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[确定 | 控 钮 ， 返 回 “ 定 心 外 ”对 话 框 。 

Stage5. 避让 设置 

Stepl. 单 击 “ 定 心 外 ”对 话 框 中 的 “避让 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “避让 几何 体 ”对 
话 框 。 

Step2、 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 用 SR 天 到 角 ， 系统 强 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ” 对 话 框 中 的 LEE | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 11.20 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 硬 区 域 的 荐 釉 文 本 框 中 输入 值 10.0， 单 
南 [ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 
话 框 中 的 性 显示 | 拉 钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 11.21 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平面” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 返 回 “避让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 jj 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 定 心 外 ”对 话 框 。 
































图 11.20 ”选取 参考 面 图 11.21 ”安全 平面 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 定 心 销 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 璋 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 呈 N 二 本 本 | 夺 到 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 3000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 校 钮 ， 在 贺 国 文 本 框 中 输入 值 150.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 导 按钮， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 屠 定 | 交 馈 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.23 所 示 。 














图 11.22 思路 轨迹 图 11.23 2D 仿真 结果 
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Task8. 创建 刀具 3 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 四 本 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 ,在 “创建 刀具 ”对 话 框 剖 | 下 拉 列 表 中 选择 国 嫩 先 项 , 在 | 思 具 了 类型 
区 域 中 选择 “DRILLING_TOOL” 按钮 居 | 在 医 王 文本 框 中 输入 T3DR6， 然 后 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 ,在 “ 钻 刀 ”对 话 框 中 四 吉文 本 框 中 输入 值 6.0, 在 四 县 号 、 补 偿 寄 存 器 
文本 框 中 均 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确定 皮包 ， 完 成 刀具 的 设置 。 


Task9. 创建 钼 孔 工 序 2 
Stage1. 插入 工序 























Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KE 一 > 丰 国 于 可 时针 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对话 框 | 绽开 下 拉 列 表 中 选择 苞 国 选 项 , 在 正 序 子 类 型 区 域 中 选择 “ 钻 ” 
按钮 其 ， 在 力 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 呈 4 世 ， 在 辐 本 | 下 拉 列 表 中 选择 国生 尺 ， 在 
风向 行 | 下 拉 列 表 中 选择 加 证 更 先 项， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 ET 光 页 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 玛 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 指定 钼 孔 点 


Stepl. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 贿 至 所 右 侧 的 一 按钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 单 


迹 振 按钮 ， 系 统 弹 出 “点 位 选择 ”对 话 框 ， 单 击 
ET 和 系统 弹出 “选择 面 ” 对话 框 。 





Step2. 在 图 形 区 选取 图 11.24 所 示 的 面 ， 单 击 单 击 “ 选 择 面 ” 对 话 框 的 旺 袁 定 | 扩 饥 ， 
系统 返回 到 “点 位 选择 ”对 话 框 ， 然 后 在 绘图 区 域 选 取 图 11.25 所 示 的 4 个 孔 ， 单 击 确 定 | 








护 钮 ， 单 击 “点 到 点 几何 体 " me 然后 单 击 





有 “外 ”对 话 框 。 





V 
选取 此 加 


图 11.24 选取 面 图 11.25 指定 外 了 筷 点 
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Step3. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 赛 加 太 侧 的 而 接 钮 ， 系 统 阐 出 “项 面 ”对 话 
框 ; 在 “项 面 ” 对 话 框 中 的 | 项 画 造 页 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 然后 选取 图 11.26 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 按钮 ， 返 回 “ 钻 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 讲 讲 辐 右 侧 的 而 | 按钮， 系统 弹出 “底面 ”对 
话 框 ， 在 “底面 ”对 话 框 中 的 芒 击 量 到 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 选 取 图 11.27 所 示 的 面 ; 
单 击 “底面 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 按钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 











选取 该 平面 





图 11.26 指定 顶 面 图 11.27 指定 底面 

Stage3. 设置 循环 控制 参数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 

Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 

Stage5. 避让 设置 

Stepl. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 的 “避让 ”按钮 轴 ， 系 统 弹 出 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 RE | 拉 乌 ， 系 统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 相近 钮 ,系统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 11.28 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 冉 要 区 域 的 权 吉 文本 框 中 输入 值 10.0， 单 
击 上 确定 玫 愉 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 
话 框 中 的 显 芭 | 的 钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面， 如 图 11.29 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 下 确定 | 六 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 




















Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 销 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 划 系统 弹出 “ 进 给 鞭 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 x 硅钢 娃 原 frpw) 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 控 钮 ， 在 贺 辐 文本 框 中 输入 值 300.0， 按 Enter 键 ， 
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然后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 世 交 定 | 扩 馈 ， 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.30 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 11.31 所 示 。 





图 11.28 选取 参考 面 图 11.29 ”安全 平面 图 11.30“ 刀 路 轨迹 


Task10. 创建 刀具 4 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 四 四 到 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 ,在 “创建 刀具 ”对 话 框 辐 可 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 先 项 , 在 国情 节 区 型 
区 域 中 选择 “DRILLING_TOOL” 按钮 网 | 在 医 六 文本 框 中 输入 T4DR6.7, 然后 单 击 [确定 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 ,在 “ 钻 刀 ”对 话 框 中 四 吉文 本 框 中 输入 值 6.7, 在 加 是 号 、 补 传 寄存 器 
文本 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 力 确定 下拉 钮 ， 完 成 刀具 的 设置 。 


Task11. 创建 钻 孔 工序 3 
Stage1. 插入 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 RS 一 > 窑 国 于 可 人 旬 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 | 下拉 列表 中 选择 国 加 先 项 , 在 工序 子 类 型 区 域 中 选择 “ 钻 ” 
按钮 是， 在 力 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国王 世 ,在 加 下 拉 列 表 中 选择 四 和 30 午 入 , 在 
1 而 伟 下 拉 列 表 中 选择 ED 本 光 项 ， 在 训 法 下 拉 列 表 中 选择 国 二 加 对 和 项 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “ 销 ” 对 话 框 。 






































Stage2. 指定 钻 孔 点 


Stepl. 单 击 “ 外 ”对 话 框 指 下 护 右 侧 的 国有 按钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 , 单 


于 外， 未 统 弹 出 “点 位 选择 ”对 话 框 ， 
Step2. 在 绘图 区 域 选 取 图 11.32 所 示 的 6 个 孔 ， 单 击 [ 瑞 证 上 和 包 ， 单 击 “ 点 到 





点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 人 其 人 | 过 乌 ， 然 后 单 击 


人 上 | 安 钮 ， 单 击 忧 化 | 按 饵 ， 
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单 击 ， | 按钮 ， 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 


[确定 | 六 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 


nt .jek iad. Stik: sit, k,l Sat. det. ai JE as 





/ 






1 1 
Fa = 


:= 选取 此 图 


图 11.31 2D 仿真 结果 图 11.32 ”指定 钻 孔 点 

Step3. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 过 而 加 矿 侧 的 而 按钮 ， 系 统 阐 出 “ 顶 面 ”对 话 
框 ; 在 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 项 面 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 然后 选取 图 11.33 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 交 钮 ， 返 回 “ 外 ”对话 框 。 

Step4. 指定 底面 。 单 市“ 钻 ” 对 话 框 中 国 本 二 | 右 侧 的 赠 近 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对 
话 框 ， 在 “底面 ”对 话 框 中 的 [ 攻 面 此 页 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项， 选取 图 11.34 所 示 的 面 ; 
单 击 “底面 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 沈 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 











选取 该 平面 





图 11.33 ”指定 顶 面 图 11.34 指定 底面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 


参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage5. 避让 设置 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 和 外 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 则 | 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 Iv 支 拍 速度 em 复 选 杠 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 








154 UG NX 8.5 数控 加 工 实例 精 解 





入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 时 按钮 ， 在 , 草 冯 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [确定 | 扩 钮 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 11.36 所 示 。 





图 11.35 思路 轨迹 图 11.36 2D 仿真 结果 
Task12. 创建 刀具 5 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG => 四 I 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 ,在 “创建 刀具 ”对 话 框 寺 可 下拉 列 表 中 选择 国 B 先 项 , 在 因 具 子 半 弄 
区 域 中 选择 “DRILLING_TOOL” 按钮 网 | 在 赂 副 文本 框 中 输入 T5DR12, 然后 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 中 加 站 到 文 本 框 中 输入 值 12， 在 号 文本 框 
中 输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 攻 斑 定 下拉 钮 ， 完 成 刀具 的 设置 。 


Task13. 创建 钼 孔 工 序 4 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 项 NS 一 > [ET 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 "对话 框 医 加 下 拉 列 表 中 选择 国 鲁 选项 , 在 国 和 要 到 区域 中 选择 “ 钻 ” 
按钮 [ 别 ， 在 碟 王 下 拉 列 表 中 选择 Et 贡 ,在 砚 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEC 和 i 渤 项 ， 在 
1 而 使 下 拉 列 表 中 选择 ER 可 选项 ， 在 训 法 下拉 列 表 中 选择 加 加 对 和 项 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 ” 对 话 框 。 
































Stage2. 指定 钼 和 孔 点 


Stepl. 指定 钻 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 钻 ”对 话 框 较 二 到 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 单 

迹 择 按钮 ， 系 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 框 。 单 击 
SEE 系统 弹出 “选择 面 ”对 话 框 。 
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(2) 单 击 ~ ””” ”最 中 直径 逃 | 掖 钮 ,系统 弹出 “直径 > 对话 框 ,在 
二 本 广 木 框 中 输入 12.0, 单 击 旺 痛 定 | 控 钮 ， 然 后 选取 图 11.37 所 示 的 面 , 分 别 单 击 “ 选 择 面 ” 
对 话 框 和 “点 位 选择 ”对 话 框 中 的 国 瑚 于 由 六 包 ， 返 回 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 二 一 路 ， 单 让 

信 钮 ， 单 击 Ht | 们 钮 


| 按钮 ， 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 








5 “外 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “外 ”对 话 框 中 国 二 而 副 右 侧 的 刚 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 面 ” 对 话 





框 ; 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 项 面 选项 下拉 列表 中 选择 国 峡 选项 ,然后 选取 图 11.37 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 已 瑚 定 | 袍 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 
参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage5. 避让 设置 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 古本 机 有 有 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮， 在 玫 时 六 木 框 中 输入 值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 国 榨 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 瑞 定 上 包 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.38 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 11.39 所 示 。 





图 11.37 选取 参考 面 图 11.38 ”思路 轨迹 图 11.39 2D 仿真 结果 
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Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 Kg ep 四 轩 天 介 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 国 94 贡 ， 不 畴 避 3 要 到 | 芭 域 中 
单 击 “MILL” 扶 钮 时 ， 左 碟 权 x 域 的 加 到 | 下 拉 列 表 中 选择 国生 项， 在 轿 本 文本 
框 中 输入 T6D10， 然 后 单 击 上 开 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 钳 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 加 二 要 文本 框 中 输入 值 10.0， 在 国 时 区域 
的 园 可 二 、 | 补 稿 过 春 器 | 、 四 具 补 入 等 春 出 | 广 木 框 中 均 输 入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 上 肝 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task14. 创建 平面 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 


























Stepl. 选择 下 拉 菜 单 午 和 mm 下 | 本 于 可 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
i Wo 在 “他 CR ee 0 ge 























/在岗 辣 认 和 下拉 列 家 中 沈 拉 
i 采用 系统 默认 的 名 称 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 | 交 乌 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


WOREFIECE 选项 ， | 六 法 轩 下拉 列 家 


Stage2. 指定 部 件 边界 


Stepl. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 单 市 腾 可 丁 要 出 丰 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边 界 ”按钮 峡 ， 系 
统 弹 出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2. 在 峰 本 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 , 在 
“创建 边界 ”对 话 框 对 话 框 籼 料 出 下拉 列 表 中 选择 硕 

Step3. 在 图 形 区 选择 图 11.40 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 琶 肆 下 二 全 过 中 | 扩 馈 . 

Step4. 在 绘图 区 域 选取 图 11.41 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 是 证 江 二 个 过 呈 上 | 交 但。 























3 ee 
! > 0 大 图 
Fr > 


站 
ee = en 





选取 此 边线 
图 11.40 定义 参照 边线 1 图 11.41 定义 参照 边线 2 


Step5. 参照 上 两 步 创 建 男 外 七 个 沉 头 孔 的 边线 ， 完 成 如 图 11.42 所 示 。 
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Step6. 单 击 两 次 [确定 上 乌 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 。 

Stage3. 指定 底面 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 单 击 且 于 二 一 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ” 掖 钮 晤 | 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 


Step2. 在 图 形 区 选择 图 11.43 所 示 的 面 ， 然 后 在 坊 豆 区域 中 岛 文本 框 中 输入 1， 单 击 
| 确定 上: 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 











Stepl. 设置 一 般 参 数 。 在 国 本 本 到 下 拉 列 表 框 中 选择 国 四 国光 项 ， 在 贰 国 下 拉 列 表 中 
选择 回避 选项 ， 在 县 天 距离 文 木 框 中 输入 值 2.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step2. 设置 切削 层 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 前 层 ”按钮 图， 系统 “切削 层 ” 
对 话 框 ， 在 “切削 层 ” 对 话 框 要 到 下拉 列表 中 选择 国 EE 先 项 ， 在 | 当 甘 文本 框 中 输入 值 1.0， 
其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [天 定 _| 护 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 儿 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 切削 参数 








Stepl1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选项 卡 ， 设 置 图 11.44 所 示 的 参数 。 


置 切削 参 汰 





第 略 | 对 量 | 损 朋 | 


切削 广 向 lm 答  =| 

切削 | 顺序 | 评 度 居 先 “加 

精 加 工 妃 路 一 一: 
Iv 添加 精 加 工 刀 路 

图 11.42 定义 其 余 边线 如 路 涩 [| 

精 加 工 步 距 [0.2000 [|x| 








选取 该 平面 





[确定 | 取消 | 
图 11.43 ”指定 底面 图 11.44 “策略 ”选项 卡 





Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击发 可 选项 卡 , 在 基本 四 与 区 村 下 文本 框 中 均 输入 0.01， 
其 余 选 项 卡 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 “| 立 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 国 梗 本 加 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 进 及 选项 卡 ， 在 进 刀 类 型 下 拉 列 表 中 选择 甘于 先 
项 ， 在 区 本 到 司 下 拉 列 表 中 选择 和 E 重 选项 ， 单 击 [L 靖 定 | 交 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 


议 秆 。 














Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 犹 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 轨 旺 珊 区域 中 的 后 下 硒 丁克 六 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0, 在 进 草 率 区 域 的 晶 吉 文本 框 中 输入 值 250.0, 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 
然后 单 击 而 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 上 饥 ， 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 央 ， 在 图 形 区 中 生成 图 11.45 所 示 的 
刀 路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 。 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 11.46 所 示 。 
















CN 放大 图 | 
sd, i 





图 11.45 思路 轨迹 图 11.46 2D 仿真 结果 
Task15. 创建 刀具 7 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 ER 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 要 可 下 拉 列 表 中 选择 国 9 早先 项， 不 | 团 上 了 类 到 域 中 

单 击 “MILL” 扶 钮 岂 ， 左 忆 到 Ix 域 的 加 到 | 下拉 列表 中 选择 国生! 芭 ， 在 轿 本 文本 

框 中 输入 T7D6， 然 后 单 击 展 时 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 外 吉文 本 框 中 输入 值 6.0， 在 甘 呈 区 域 的 

有 具 号 | 、 | 补 檀 寄 存 器 | 、 四 具 补 檀 寄 存 器 | 广 木 框 中 均 输 入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
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[确定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 
Task16. 创建 清 角 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 大 六 加 一 > 下 | 四 于 可 加 合 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 劝 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 移 项 ,在 
于 序 邓 对 到 多 域 中 单 击 “清理 拐角 ”按钮 闻 ， 在 圈 本 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 基 ,在 国人 I 
拉 列 表 中 选择 国生 E33 区, 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 加 3 生生 项 , 在 辆 机 下拉 列 
表 中 选择 机 机 加 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 弓 琵 定 上 六 钮 ， 系 统 弹 出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 




















Stage2. 指定 部 件 边界 


stepl. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 单 市 眶 可 珊 可 出 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边 界 ”按钮 轩 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2， 在 杜 可 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 , 在 
“创建 边界 ”对 话 框 对话 框 帅 料 齐 下拉 列 表 中 选择 国 对 选项 ， 

Step3. 在 图 形 区 选择 图 11.47 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 癌 | 圣 下 二 个 这 界 | 


Step4. 在 绘图 区 域 选 取 图 11.48 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 -他 哇 PF 一个 间 乔 | 按 钮 。 
选取 此 边线 链 


I ~ pA | 
1 1 




















ES 





图 11.47 定义 参照 边线 图 11.48 ”定义 参照 边 


NS 
Xt 


Step5. 单 击 两 次 [确定 | 钮 ， 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

Stage3. 指定 底面 

Stepl .在 “清理 拐角 ”对 话 框 单 击 国 宇 二 国 石 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ” 按 锯 是 | 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选择 图 11.49 所 示 的 面 ， 然 后 在 凯 豆 区 域 电 敲 文本 框 中 输入 1， 单 击 
| 确定 | 们 钮 ， 系 统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 


Stepl. 设置 一 般 参数 。 在 | 开 册 各 下 拉 列 表 框 中 选择 











ui 先 页 ， 在 步 距 下 拉 列 表 


160 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 





中 选择 国 辐 选项， 在 苦 去 蝶 襄 文本 框 中 输入 值 1.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step2. 设置 切削 层 。 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 加 ， 系 统 “切削 层 ” 
对 话 框 ， 在 “切削 层 ” 对 话 框 硒 型 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 在 2 文 本 框 中 输入 值 1.0， 
其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 省 钮 ， 系 统 返 回 到 “清理 损 角 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 负 王 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 梨 略 选项 卡 ， 在 | 全 风 序 下 拉 列 表 中 选择 且 有 ae 
馆 项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 至 加 得 国 选项 卡 ， 在 贡生 中 的 工作 下拉 列 表 中 选择 
于 于 项 , 锥 后 让 要 到 下 拉 放 表 中 选择 加 于 对 先 贡 ,本 夺 要 本 副 义 木 框 中 输 
入 值 1.0， 单 市 [确定 “上 乌 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

说 阴 : 这 里 选择 的 参考 刀具 一 般 是 前 面 粗 加 工 使 用 的 刀具 ， 也 可 以 通过 单 击 合 过 旭 有 具 下 
拉 列 表 右 侧 的 “新 建 ” 按 钮 贿 来 创建 新 的 参考 刀具 .注意 创 建 参考 刀具 时 的 刀具 直径 不 能 
小 于 实际 的 粗 加 工 的 刀具 直径 ， 




















Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
所 有 参数 接受 系统 默认 设置 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 且 | 本 本 本 王 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200.0， 在 国王 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 控 
钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 参数 设置 值 

Step3. 单 击 [确定 上 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 
生成 的 思路 轨迹 如 图 11.50 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 11.51 所 示 。 





选取 该 平面 


’ 
’ 





图 11.49 ”指定 底面 图 11.50 ”显示 刀 路 轨迹 
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Task17. 创建 平面 铣工 序 3 


Stage1. 创建 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 基 KG = 了 > 目 | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 总 下 拉 列 表 中 选择 国 二 国光 项 ， 在 
时 页 ， 在 本 县 下 拉 
as 拓 挝 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 
























列表 中 选择 ECEEEERESEE 重 先 项 ， 在 克 可 二 下 拉 列 表 中 选择 
中 选择 四 本 于 对 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 | 交 乌 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 部 件 边界 


Stepl. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 单 市 腾 机 本 可 出 丰 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边 界 ”按钮 峡 ， 系 
统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2， 在 峰 本 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 , 在 
“创建 边界 ”对 话 框 对 话 框 刷 料 吕 下 拉 列 表 中 选择 有 莱 甬 选项 . 

Step3. 在 图 形 区 选择 图 11.52 所 示 的 边线 〔 四 条 )， 然 后 单 击 遇 嫂 下 二 个 过 咒 | 拉 乌 . 

Step4. 在 绘图 区 域 选取 图 11.53 所 示 的 边线 (四 条 )， 然 后 单 击 


~、 





















选取 此 边线 





图 11.51 2D 仿真 结果 图 11.52 定义 参照 边线 1 


Step5. 单 击 两 次 [确定 jj 乌 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 指定 底面 

Stepl1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 单 击 甩 训 二 一 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 休 ” 按 钮 虹 | 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选择 图 11.54 所 示 的 面 , 单 击 兢 定 | 六 钒 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ”对话 框 。 














选取 该 平面 


’ 
’ 





图 11.53 ”定义 参照 边线 2 图 11.54 ”指定 底面 
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Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 


Step1. 设置 一 般 参 数 。 在 国 册 者 本 下 拉 列 表 框 中 选择 国 I 于 玉 于 汪 贡 ， 在 匡 可 下 拉 列 表 
中 选择 国术 项， 在 匡 面 二 径 再 革 较 广 木 框 中 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 

Step2， 设 置 切削 层 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “切削 层 ” 按 钮 天 |， 系 统 “切削 层 ” 
对 话 框 ， 在 “切削 层 ”对 话 框 辆 要 下 拉 列 表 中 选择 到 于 项 ， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 单 击 [ 确定 此 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 狗 ” 对 话 框 。 























Stage5. 设置 切削 参数 


step1. 在 “平面 狂 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 区 本 对 三文 本 框 中 均 输 入 0.， 其 余 
选项 卡 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 “| 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 鱼 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 国 本 本 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 本 和 项 卡 ， 在 册 开 本 x 域 菩 可 到 下 拉 列 表 
中 选择 国 呈 先 项 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 是 本 本 因 选项 卡 ， 在 | 于 本 本 可 文本 框 中 输入 数值 
2.0， 单 市 [确定 上: 包 ， 完 成 非 切 前 移动 参数 的 设置 。 














Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 旦 计 区 域 中 的 | 亲王 需要 本 本 反复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 ,1800.0, 在 鞍 器 率 区 域 的 | 大 制 | 文本 框 中 输入 值 250.0, 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 
然后 单 击 且 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 “上 包 . 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “生成 ” 按钮 题 | 在 图 形 区 中 生成 图 11.55 所 示 的 
刀 路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 。 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 11.56 所 示 。 
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图 11.55 ”思路 轨迹 图 11.56 2D 仿真 结果 
Task18. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 RSN 一 > 连 | 国 3 玉 于 和 今 ， 示 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 绰 下 拉 列 表 中 选择 国 本 BE 罗 项,， 在 
琵 驳 覃 区 域 中 单 击 “平面 轮 廊 犹 ”按钮 国 ， 在 大 王 下 拉 列 表 中 选择 EDIi 站 责 ， 在 岳 下 
F 拉 列表 中 选择 EDIT 站 项 ， 在 网 可 轴 下 拉 列表 中 渴 择 [Ti 站 项， 在 殴 河 下 
拉 列 表 中 选择 DELSi 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 Bx 钮 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 部 件 边界 


Stepl. 在 “平面 轮 廊 犹 ” 对 话 框 国 末 王 区 域 中 单 击 恩 按 钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 国 本 下 拉 列 表 中 选择 四 开 对 时 先 项 ， 系 统 漳 出 “创建 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 参数 采用 默认 选项 。 选取 图 11.57 所 示 的 边线 串 1 为 几 
何 体 边界 ， 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 中 的 型 蛙 下 一 个 这 因 按钮 。 

Step4. 单 击 两 次 于 确定 上 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮 廊 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边界 的 
创建 。 














Stage3. 指定 底面 


Stepl. 在 “于 而 相 序 必 对 话 框 中 单 击 恤 | 按钮， 系统 弹出 “平面 ” 对话 框 ， 在 周 要 下拉 








Step2. 在 模型 上 选取 图 11.58 所 示 的 模型 底部 平面 ， 在 戎 国 区 域 碟 略 文本 框 中 输入 值 1， 
单 击 [确定 “| 妆 钮 ， 完 成 底面 的 指定 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 


在 “平面 轮 遍 铣 ” 对 话 框 同 二 x 域 夯 果 可 到 文本 框 中 输入 值 2500， 在 大 可 呈 到 下 拉 
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列表 中 选择 回 辐 选项 ， 在 芝 苇 文本 框 中 输入 值 0。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





选取 该 平面 





图 11.57 定义 参照 边线 图 11.58 ”指定 底面 
Stage5. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 值 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 值 。 


Stage7. 设置 进 给 挛 和 速度 





Step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 


和 速度 ”对 话 框 。 





Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 圭 铀 案 匠 区域 中 的 Iw 主轴 速 太 esm 复 选 枉 ， 在 其 后 文 





本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国术 饵 ， 在 峡 区 域 的 国文 木 框 中 输入 值 


250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 刁 | 校 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 肝 : 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 


话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.59 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.60 所 示 。 





图 11.59 ”思路 轨迹 图 11.60 2D 仿真 结果 
Task19. 创建 表面 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 革 NM 国 > 和 





加 全 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ,在 
了 3 到 区 域 中 单 击 “ 使 用 边界 面 铣削 ”按钮 司 ,， 在 区 国 下 拉 列 表 中 选择 GE 和 半 项 ， 在 
如 县 F 拉 列表 中 选择 娃 好 是 -5 等 数 ) i 革 页 ， 在 上 1 疝 栖 下拉 列 表 中 选择 好 型 如 到 3 先 项 ， 在 | 志 
F 拉 列表 中 选择 攻 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 丧 定 | 坟 包 ， 此 时 ， 系 统 弹出 “ 面 狂 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 面 边界 


step1， 在 国画 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 面 儿 何 体 ”按钮 加， 系统 弹出 “指定 面 几 何 
体 ” 对 话 框 。 

Step2. 确认 该 对 话 框 网 村 要 要 可 域 中 的 “而 边界 ” 按 乌 国 | 被 按 下 ,并 取消 选中 加 本 二 
复 选 框 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 ， 选 取 图 11.61 所 示 的 模型 表面 。 













选取 该 平面 


图 11.61 选取 参考 面 
Step3. 单 击 “ 指 定 面 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 瑟 确定 皮包， 系统 返回 到 “ 面 铣 ”对 话 框 。 
Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 
Step1. 选择 切削 模式 。 在 “ 面 铣 ” 对 话 框 现 训 村 节 下 拉 列 表 中 选择 国王 渤 项 . 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 要 惠 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 下 加 早先 页， 在 | 下面 直 芭 百 村 虹 文 木 杠 
中 输入 值 75.0， 在 国王 下 重文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切 前 移动 参数 设置 值 。 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 日， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 忆 本 度 区 域 中 选中 心 | 主轴 速度 65 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 在 潍 半 它 区 域 的 | 茹 剖 文本 框 中 输入 值 230.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 
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键 ， 然 后 单 击 国 深 钮 ， 单 市 [ 瑞 定 上 x 钮 ， 运 回 “ 面 铣削 区 域 ”对 话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 后 成 刀 路 轨迹 。 在 “ 面 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 天， 在 绘图 区 中 生成 图 
11.62 所 示 的 刀 路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 。 完 成 演示 后 的 模型 如 图 11.63 所 示 。 








1 
b SS 1 
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SS ! 若 
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图 11.62 思路 轨迹 图 11.63 2D 仿真 结 


Task20. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ > 加 





了 ， 你 存 文件 。 


全 
人 


中 


实例 12 ”电话 机 凸 模 加 工 


下 面 以 电话 机 凸 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 在 多 工序 加 工 中 粗 精 加 工 工序 的 安排 ， 以 免 影响 
零件 的 精度 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 12.1 和 图 12.2 所 示 。 


型 朋 铣 前 


剩余 铣 














在 模 其 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 











用 于 半 精 加 工 和 零件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 。 








轮 亡 区域 非 陡 彤 钳 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 


轮廓 区 域 铣 (一 ) 用 于 久 加 工 模具 的 凹陷 的 曲面 部 分 。 


轮廓 区 域 犹 〈 二 ) 








对 零件 吓 出 的 表面 部 分 进行 铣削 。 


轮廓 区 域 狂 《三 ) 


底面 壁 铣 


深度 加 工 轮 廊 钳 对 零件 侧面 进行 铣 前 加 工 。 
清 根 铣 使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 四 部 。 
图 12.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch12\ phone_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 要 刑天 一 w IT 命令 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ; 在 “加 工 环境 ” 对 话 框 的 如 会 厨 6 豆 列表 框 中 选择 国光 项， 在 
要 可 天 的 EN 回放 表 框 中 选择 有 ET 半 项 ， 单 者 确定 | 六 钮 ， 进 入 加 工 环境 


用 于 对 曲面 区 域 的 精 加 工 铣削 。 


对 零件 的 平面 进行 铣 前 加 工 。 
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BA 4 


Task2. 创建 几何 体 














a) 型 腔 钳 前 b) 剩余 铣 c) 轮廓 区 域 非 陡峭 锛 
f) 轮廓 区 域 狂 〈 三 ) e) 轮廓 区 域 铣 (二 ) d) 轮 廊 区 域 铣 (一 ) 
g) 的 面壁 钳 h) 深度 加 工 轮廓 铣 i) 清 根 铣 


图 12.2 加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 











Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 自 场 国 双 再， 未 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 三 年 涵洞 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 略 桔 吉 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 , 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30.0， 单 击 柄 定 上 < 包 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 柄 定 上 钮 ， 完 成 图 12.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 宣 全 次 辕 区 域 诬 全 设 章 先 项 下 拉 列 表 中 选择 
后 在 室 全 距离 文本 框 中 输入 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ?” 对 话 框 中 的 上 柳 定 | 六 饥 ， 完成 安全 平面 的 创建 。 











于 先 项 ， 詹 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 外 志 加 二 点 下 的 审 W 到 到 到 江 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 儿 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 因 按 馈 ， 系统 弹出 “部 件 儿 何 体 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 12.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 
话 框 中 单 击 确 定 上 < 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 是 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 要 浊 先 项 ， 在 釉 风 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 7.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 妆 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 12.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 虑 确定 | 扩 包 。 











机 床 坐标 系 ZzM ZzM 


Ym 





图 12.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 12.4 ”部件 几何 体 图 12.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 RSIN 一 [ET 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 池 下 拉 列 表 中 选择 Ea 区 先 页 ， 在 天 县 于 实时 | 义 域 
中 单 击 “MILL” 按 钮 暴 ， 左 号 到 Ix 域 的 本 下拉 列表 中 选择 OG) ,在 车 二 广 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 市 确定 jj 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 国 丰 国文 本 框 中 输入 值 10.0， 在 用 加 区 域 
的 辐 可 到 、 十 入替 条 加 |、 四 大和 入替 厅 境 | 文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 [ 确定 | 安 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 mill] contour 选项 ， 设置 如 县 十 尖 型 为 “BALL MILL” 类 型 映 | = ez 
称 为 B6， 刀 具名 球 和 直径 为 6.0， 在 噶 引 | 久 域 的 习 具 号 |、、 | 罕 民 宫 个 博 、 习 有 具 补 民 守 三 如 文本 杠 中 均 输 
入 值 2; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 
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设置 刀具 类 型 为 上 ER 玫 先 项 ， 讼 置 厉 二 天 到 为 “BALL MILL” 类 型 央 ， 刀 具名 称 
为 B5， 刀 具 夯 国 站 历 为 50， 在 畏 轨 区 域 的 殉 E、 轩 区 本 三 天 、 罗 下 要 村 和 国文 木 框 中 均 答 入 
值 3。 





Stage4. 创建 刀具 (四 ) 


设置 刀具 类 型 为 有 ES i 半 页 ， 讼 置 后 用 了 菇 到 为 “MILL” 类 型 顺 ， 刀 具名 称 为 D1， 
刀具 回 对 加 为 1.0， 在 啼 呈 区 域 的 玖 到、 要、 加 科 入 寺 厅 轩 广 木 框 中 均 输入 值 4。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 RE 一 > ET 命令， 在 在 “创建 工序 ”对 话 框 医 晴 下 拉 
列表 中 选择 国 国 先 基 ， 在 工序 了 要 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 电 机 下 拉 列 表 中 
选择 国 加 于 先 项 ， 在 辐 本 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀 瞧 于 尺 ， 不 二 下 
拉 列 表 中 选择 加 和 项 , 在 国 册 下 拉 列 表 中 选择 加 可 6 和 和 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 


在 “型 腔 铣 ”对 话 框 国 本 本 下 拉 列 表 中 选择 











让 项 ， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 
在 到 面 二 至 寻 本 尺 木 框 中 输入 值 50.0， 在 国王 琶 国 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 天 思 出 文本 框 中 输入 值 1.0。 














Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 枉 本 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 本 渤 项 卡 ， 在 本 区域 山 量 而 而 下 拉 列 表 中 选择 
加 贡 ， 音 市民 玉 时 项 卡 ， 在 辐 玉 本 风 下 拉 列 表 框 中 选择 选项 ， 其 他 参数 
es 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 此 安 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 。 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2， 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基因 选 项 卡 ， 在 村 现 杰 | 下拉 列表 中 选 拌 
在 罗 本 区 广 木 框 中 输入 值 3.0， 在 六 可 可 本 下 拉 列 表 中 选择 攻 焉 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 市 [确定 上 4 钮 完成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 本 二 多 域 中 的 1 珊 本 本 于 二 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 拉 钮 ， 在 研 划 一 区 域 的 固 加 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操作 对 话 框 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 12.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.7 所 示 。 


fi 

站 

4 | 
本 





图 12.7 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 剩余 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 天 Kg 一 > 古国 于 本 加 人 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 淖 | 下 拉 
列表 中 选择 SEE 尖顶 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 钛 ”按钮 册 ， 在 大 天 下拉 列表 中 
选择 国 加 于 贡 ， 在 同一 | 下 拉 列 表 中 选择 刀具 区 本 可 对 六 贡 ， 在 网 宣 下 拉 列 表 中 先 
择 有 9 过 项 ， 在 古 滞 下拉 列 表 中 选择 有 IE 人 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“REST MILLING ”。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 斑 是 | 妆 钮 ， 系 统 阐 出 “剩余 狼 ”对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 茹 剖 瑟 起 下 拉 列 表 中 选择 睛 三 和 选项， 在 紫 忠 下拉 列表 中 选择 
3; 光 JI 页 ， 在 简 面 直径 百 劳 出 文 木 框 中 输入 值 20.0， 在 肾 允 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 国 
选项 ， 在 至 过 外 锅 文 本 框 中 输入 值 0.5。 























Stage3. 设置 切削 参数 

step1， 在 同村 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2、 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选项 卡 ， 在 国 本 由 域 杆 本 下 拉 列 表 中 选择 
和 兴 项 ， 单 击 且 到 | 兴 项 卡 ， 在 葬 贡 吉 二 下 拉 列 表 框 中 选择 选项 ， 其 他 参数 
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采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 蕊 本 定 | 拉 乌 ， 系 统 返回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 包 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 一 离 多 域 中 的 局 1 王 珊 要 可 3 二 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 掖 钮 ， 在 画 划 一 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 


值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 恩 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 [_ 懈 定 | 交 饥 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.9 所 示 。 
Task6. 创建 轮廓 区 域 非 陡 峭 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 Kg mm 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 下 拉 
列表 中 选择 国光， 在 攻 到 村 型 区域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”按钮 二， 在 吃 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 于 先 贡 ， 在 辐 王 下 拉 列 表 中 选择 EE 现 本 于 对 先 贡 ， 在 风 厅 峡 下 拉 列 表 
中 选择 于 和 项 ， 在 法 下 拉 列 表 中 选择 西村 3% 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 





















Stage2. 设置 驱动 方式 


step1. 在 “ 轮 廊 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 中 二 坟 潜 区 域 的 团 可 下 列表 中 选择 
击 “ 编 辑 ” 按 钮 里， 系统 弹出 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 12.10 所 示 的 参数 , 然后 单 市 确定 | 扩 
钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 





下 于 i， 单 


Stage3. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 列 ， 系 统 阐 出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 证 选项 卡 ， 在 下 伸 四 轴 区域 选中 [ 吃 在 边 上 延伸 复 选 
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框 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 。 


NM 区 域 馆 前 驱动 方法 






陡峭 空间 范围 一 一 和 
放大 图 上 AAA 方法 丰 陡 峭 ~ 
- - 十 人 陡 角 5. 0000 

驱动 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 

切削 | 顿 式 | 己 答 茧 -| 

切 肖 方向 顺手 ~ 

步 距 | 刀具 平 直 百分比 局 | 

图 12.8 刀 路 轨迹 平面 直径 百 丛 比 EN 
步 距 已 应 用 [在 平面 [- 。 辐 | 

切削 角 指定 = 


与 xC 的 豆角 |Ls.oooo 





图 12.9 2D 仿真 结 图 12.10 “区 域 铣 前 红 动 方法 ”对 话 框 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 非 陡 峭 ” 对 话 框 。 


Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 在 “ 轮 廊 区域 非 陡峭 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 理 旨 本 庙 区 域 中 的 后 | 三 条 本 疯 复 选 枉 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 护 钮 ， 在 焉 多 区 域 的 大 旺 文本 框 中 输入 值 
300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 过 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

step3， 单 市 确定 性 乌 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “ 轮 廊 区域 非 陡峭 ” 对话 框 。 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.12 所 示 。 





图 12.11 思路 轨迹 图 12.12 2D 仿 
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Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 操作 《一 ) 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 NG 下 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 下 拉 
列表 中 选择 国 DE ， 在 匡 订 也 要 加 区域 中 单 市 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 出 ， 在 团 副 下 拉 列 表 
中 选择 ED i 光 项 ， 在 司 则 下 拉 列 表 中 选择 EDEEIEEES 计 项 ， 在 砚 可 二 下 拉 列 表 中 选择 
Ti 项， 在 后 河 下 拉 列 表 中 选择 CODE 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 立 钮 ， 系 统 阐 出 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 病 硬 田 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 刚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.13 所 示 的 面 ( 共 51 个 面 ) 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 梢 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1. 在 “轮廓 区 域 " 对 话 框 亚 吉 亲王 区 域 的 攻 漳 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 到 选项 , 单 击 “ 纺 
辑 ” 按 钮 到 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 苞 各 有 本 jx 域 葬 | 丁 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 于 六 
项 ， 在 攻 本 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 和 项 ， 不 车 开 计 文 本 框 中 输入 0.25， 在 医 EE 世 右 天 下 拉 列 表 中 
选择 国 喔 本 六 项 ， 然 后 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 























Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 轮 廓 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 于 本 选项 卡 ， 在 辐 本 瑞 区 域 选中 | 四 而 本 败 复 先 
框 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 

Step3. 单 汕 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 上 _ 融 定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 
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step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 吾 半 多 域 中 的 岂 | 十 本 于 击 复 选 框 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 2200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮， 在 画 印 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 
600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 [确定 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 








Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.15 所 示 。 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 
\ ZJ 





图 12.13 ”指定 切削 区 域 图 12.14 思路 轨迹 

Task8. 创建 轮廓 区 域 铣 操作 (二) 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 丘 入 加 > 赴 | 国 于 本国 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 
列表 中 选择 国光， 在 车 字 当 到 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ” 按 钮 节 ， 在 轿 权 下拉 列 表 
中 选择 国 加 二 和 贡 ， 在 司 本 下 拉 列 表 中 选择 EE 沁 本 于 对 贡 ， 在 园 丰 天 下 拉 列 表 中 选择 
Ti 光 页 ， 在 后 河 下 拉 列 表 中 选择 [CE 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 下 确定 | 灾 负 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国画 击 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.16 所 示 的 面 〈 共 13 个 面 ) 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 懈 定 | 反 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 
Step1. 在 “轮廓 区 域 ? 对 话 框 强 动 太 法 :区 域 的 让 法 下 拉 列 表 中 选择 LE 电 二 用 
辑 ” 按 钮 列 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 | 驱 动 齐 置 区 域 匡 吓 式 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 
在 此 工 下 拉 列 表 中 选择 国 到 先 项 ， 在 晤 下 距 离 文 本 框 中 输入 0.25， 在 此 距 总 应 用 下 拉 列 表 中 选择 








项 , 单 击 “ 编 
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葬 下 先 项 ， 然 后 单 市 确定 | 交 乌 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
选取 这 些 面 为 切削 区 域 zw 
~ 下 





图 12.15 2D 仿真 结果 图 12.16 ”指定 切 肖 区域 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 轮 廓 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 选项 卡 ， 在 廿 十 本 区 域 选 中 罗 磊 罗 上 E 是 重复 选 
框 ， 然 后 在 趾 离 文本 框 中 输入 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 匡 先 项 。 

Step3， 单 击 贬 量 | 选 项 卡 ， 在 区 村 区域 的 两 吏 要 和 | 荆 要 要 文 木 框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 采 
用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 














Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 二 二 半 多 域 中 的 右 | 宇 十 可 | 硬 击 复 选 框 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 2500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 控 钮 ， 在 缉 划 区域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 
300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 [确定 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廓 区域” 对话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 思路 轨迹 如 图 12.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.18 所 示 。 

Task9. 创建 轮 廊 区 域 纤 操 作 (三 ) 

Stage1. 创建 工序 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 于 六 国 mm 帮 国 辣 可 加 合 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 总 下 拉 
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列表 中 选择 国生， 在 到 并 开 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 芽 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 
中 选择 加 时 先 项 ， 在 四 下 拉 列 表 中 选择 加 lessi 旭 先 贡 ， 在 中间 体 下 拉 列 表 中 选择 

















和 鞠 项 ， 在 | 下 法 下拉 列 表 中 选择 诗风 由 先 7 页 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 





图 12.17 思路 轨迹 图 12.18 2D 仿真 结果 


Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 已 靖 定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1， 在 加 本 再 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 瑚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.19 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 汕 确定 | 扩 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 








Step1. 在 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 旺 二 测 | 区 域 的 国 吉 下 拉 列 表 中 选择 国耻 先 项 , 单 击 “ 纺 
四 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 诈 框 有 开本 区 域 葬 | 丁 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 三 嘻 
项 ， 在 上 距 下 拉 列 表 中 选择 国 3 先 项 ， 在 暴 术 工 离 文 木 框 中 输入 0.2， 在 诬 距 已 应 用 下 拉 列 表 中 
选择 国 颈 早先 项 ， 然 后 单 市 确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

















Stage4. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 辆 时 选 项 卡 ， 在 现 呈 二 区 域 选 中 心 在 是 便 复 选 
框 ， 然 后 在 下 语文 本 框 中 输入 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 。 

Step3， 单 击 | 夺 村 | 尘 项 卡 ， 在 区 村 区 域 的 两 到 本 和 栈 委 要 | 文本 框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 采 
用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 玛 定 及 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 避 三 遍 区 域 中 的 后 性病 是 辣 届 复 选 枉 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 1600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 黑 拉 包 ， 在 王 划 区域 的 国 囊 文本 框 中 输入 值 
300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 击 确 定 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廓 区域 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.21 所 示 。 


选取 此 面 为 切削 区 域 
N 


2 加 





图 12.19 ”指定 切削 区 域 图 12.20“ 刀 路 轨迹 
Task10. 创建 底面 壁 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 于 入 国 一 > 只 | 国 溃 村 加 舍 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B 轩 先 项 ， 在 工序 了 类 型 多 域 中 单 
击 “底面 壁 ”按钮 叫 ! ， 在 大 王 下 拉 列 表 中 选择 有 EEE 选 项 ， 在 项 罗 下 拉 列 表 中 选择 
0 尘 项 ， 在 砚 林 南下 拉 列 表 中 选择 荆 芝 芝 玫 选项 ， 在 古 湖 下 拉 列 表 中 选择 
本 i 先 I 页 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 12.22 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 杠 中 的 开瑞 证 jz 
钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “底面 壁 ” 对 话 框 总 但 屠 区域 选中 局 自动 屋 复 选 框 ， 在 机 Se 站 区域 网 押 避 吉 下 拉 列 表 
中 选择 瞩 i 先 页 ， 在 在 中 下 拉 列 表 中 选择 卫 旨 EB 中 先 贡 ， 在 六 咖 且 竹 白 守 比 光 术 杠 中 输 
入 值 75.0， 在 /万 二 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 /和 零 姑 雄 芭 文本 框 中 输入 值 0.0。 




















Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 
框 。 
Step2， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 压 王 选项 卡 ， 在 项 加 | 区 域 网 二 下 拉 列 表 中 选择 





Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“底面 壁 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 值 。 


Stage6. 设置 进 给 挛 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 碎 区 域 中 的 三 天 本 本 于 击 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国术 饵 ， 丰 本 寺 区 域 的 国 加 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国术 钮 ， 单 市 [ 攀 定 性 包 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.24 所 示 。 





图 12.21 2D 仿真 结果 图 12.22 ”指定 切削 区 域 图 12.23“ 刀 路 轨迹 
Task11. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 


Stage1. 创建 工序 
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Stepl. 选择 下 拉 菜 单 基 Kg 一 > 窑 | 国 于 相国 舍 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 庄 型 下 
拉 菜 单 中 选择 国 0 ， 不 区 序 拖 要 型 区 域 中 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 如 |， 在 鼎 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 蔷 风 六 首选 项 ， 在 如 有 具 下拉 列表 中 选择 刀具 叶 略 习 -5 3 直 先 项 ， 在 小 何 导 下 拉 
列表 中 选择 有 下 用 和 半 项 ， 在 | 其 沽 下 拉 列 表 中 选择 上 和 和 半 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 过 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 晤 厨 本 | 区域 中 单 击 甩 村 兢 区 出 右 侧 的 赐 核 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 12.25 所 示 的 面 ( 共 8 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 于 歼 定 由 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











图 12.24 2D 仿真 结果 图 12.25 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 | 人权 享 | 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最小 切削 发 度 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 细 巡 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 在 县 未 距离 文 木 框 中 输入 值 0.25。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 赔本 选项 卡 ， 在 二 加 x 域 同 剖 而 雪 下 拉 列 表 中 选择 
[至 先 项 ， 然后 选中 lw 在 如 有 具 接 解 点 下 瞧 续 切削 复 选 框 。 

Step3. 单 击 医生 选项 卡 ， 在 匿名 区 域 的 男 去 列 和 | 于 要 这 文本 框 中 分 别 和 输入 0.01， 其 他 采 
用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 改 现 选项 卡 ， 在 履 志 可 区 域 层 允 尾 下 拉 列 表 杠 中选 
择 攻 总 0 区 ii 先 JI 页 。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
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参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 雪山 久 域 中 的 古 刘 可 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 国术 钮 ， 在 王 雪 庚 区 域 的 国 本 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 


























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 12.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.27 所 未 。 





图 12.26 思路 轨迹 图 12.27 2D 仿真 结果 
Task12. 创建 清 根 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 ES 国人 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 











Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 国 四 拉 列 表 中 选择 
皇 到 也 要 到 多 域 中 选择 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 岗 , 在 圈 王 下拉 列 表 中 选择 
下 拉 列 表 中 选择 时 BE 于 二 汶 
表 中 选择 


Stage2. 指定 切削 区 域 


mill contour 选项 ， 在 
eu 几 先 页， 在 - 刀 且 
选项 ， 在 国 而 侍 下 拉 列表 中 选择 吓 生 和 天竺 项， 在 项 法 下 拉 列 
Ti 光 项 ， 单 击 睛 列 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





























在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 胡 按钮 ， 系 统 阐 出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 ， 选 取 图 12.28 所 示 的 切削 区 域 ( 共 46 个 面 )， 单 击 斑 定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 
“ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 设置 
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Stepl. 单 击 “ 清 根 参 考 刀具 ”对 话 框 三 卉 寺村 区 域 的 “编辑 ”按钮 别 ， 然 后 在 系统 弹出 





非 陡峭 切 前 蛋 式 | 写 往复 ™ | 


选取 此 面 为 切削 区 域 步 趾 | 0.1000 [mn =| 
\ 


| 过 所 了 -| 


\ 过 MI 下 网 





输出 





图 12.28 指定 切削 区 域 图 12.29 设置 驱动 设置 





Step2. 单 击 开 兢 定 上 钮 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 
Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 周到 半 项 卡 ， 在 轨 区 域 的 天 2 和 和 团 请 文本 框 
中 分 别 输入 0.01， 其 他 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [于 定 jj 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 [ 下 末 划 上 5 复 渤 酝 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 8000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 控 钮 ， 在 国 缠 文本 框 中 输入 值 600.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 固有 护 钮 ， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 乌 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.30 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.31 所 示 。 
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图 12.30 ”思路 轨迹 图 12.31 2D 仿真 结果 


Task13. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ p> 加 





人 


了 ， 你 存 文件 。 


买 例 13 ”鼠标 震 目 模 加 工 








本 实例 为 妥 标 荔 四 柑 ， 该 模型 加 工 要 经 过 多 道 工 阳 ， 要 使 用 型 腔 铣工 序 、 表 和 面 区 域 铣 、 
竺 局 线 轮廓 独 、 轮 廊 区 域 狗 等 加 工 操 作 ， 特 别 要 注意 的 是 对 一 些 细 市 部 位 的 加 工 。 下 耐 将 
详细 介绍 器 标 兰 凹 模 的 加 工 方法 ， 其 加 工 工 乞 路 线 如 图 13.1 所 示 。 


念 令 全 




















a) 型 腔 猎 工序 b) 表面 区 域 铣工 序 ) 等 高 线 轮 廊 铣削 工序 





f) 表面 区 域 铣工 序 e) 参考 刀具 清 根 工序 d) 轮廓 区 域 铣 工序 


图 13.1 加 工 工 亏 路 线 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch13\ mouse_upper_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 开 于 光 4 一 [ET 命令 ， 系 统 阐 出 “加 
工 环境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 呀 会 在 妈 生 列表 框 中 选择 本 下 先 项， 在 
要 | 表 枉 中 计 择 四 项 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 和 二 国 邮 BB 烛 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ”对 
话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 相 床 尘 标 系 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 古 | 系统 弹出 
“CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 国文 本 框 中 输入 值 50， 单 击 攻 玛 定 | 拉 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 忆 葡 定 用 交 钮 ， 完 成 图 13.2 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 
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Stage2. 创建 安全 平面 

Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 诈 杠 本 x 域 医 加 观 现 下 扩 列 表 中 选择 国 玩 先 项 ,在 给 
图 区 域 选取 图 13.3 所 示 的 面 ， 然 后 在 要 吉文 本 框 中 输入 15。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 红 兢 定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 











Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1l. 在 工序 导航 器 中 双击 四 志和 点 下 的 审 邮 到 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 鸭 掖 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 。 在“ 部件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 类 蜡 下 拉 列 表 中 选择 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 马列 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 13.4 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 馈 。 


机 床 坐 标 系 zw 
i 选取 这 个 面 


YM pa 
pe 


















图 13.2 ”创建 机 床 坐 标 系 图 13.3 参考 面 图 13.4 毛坯 几何 体 

Task3. 创建 刀具 

Stage1. 创建 刀具 (一) 

Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 括 入 下 区 上司 3 央 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 半 如 下拉 列表 中 选择 国 丁 玖 时 先 项 ， 在 | 四 具 子 类 到 | 芭 域 中 
单 击 “MILL” 按 馈 旱 ， 左 大 权 lx 域 的 加 本 下 拉 列 表 中 选择 国 D0 入 ， 在 本 文本 
框 中 输入 TID16R2， 然 后 单 击 旺 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 
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Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ,， 在 网 于 可 文本 框 中 输入 值 16.0， 在 而 于 可 文 
本 框 中 输入 值 2.0， 在 甩 时 区域 的 玖 到、 本 、 思 十 莒 坷 夺权 六 木 杠 中 均 输 入 值 1， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 _ 确定 习 饲 ， 完 成 刀具 的 创建 。 








Stage2. 创建 刀具 (二 ) 


设置 刀具 类 型 为 区， 四 要 到 | 单 币 选择 “BALL MILL” 按钮 贸 ， 刀 具名 
称 为 T2D10， 刀具 吧 球 自 往 为 10.0， 在 多 二 区域 的 刀具 号 、 补 刁 寄存 厦 、 刀具 补偿 寄生 语 文本 框 中 
均 输入 值 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 (三 ) 








设置 刀具 类 型 为 车 EB 其) 先 抽 ， 本 有 具 于 兴 蜡 单 击 选择 “BALL _MILL” 按 锯 图， 刀具 名 
称 为 T3D8R4， 刀 具 | 吕 球 直径 为 8.0， 在 | 欧 呈 区域 的 区 号 、 补偿 寄存 器 、 四 有 具 补 偿 霖 存 器 文本 框 
中 均 输 入 值 3。 


Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





设置 刀具 类 型 为 且 ss 区)j 先 JJ ， 天 县 了 关公 单 击 选择 “BALL MILL?” 按钮 略 ， 刀具 名 
称 为 T4D5R2.5， 刀 具名 球 直 径 为 5.0， 在 编号 区 域 的 因 旧 号 、 补偿 寄存 器 、 刀具 补偿 寄存 器 文本 杠 
中 均 输 入 值 4。 


Stage5. 创建 刀具 (五 ) 





设置 刀具 类 型 为 E5323 其) 先 抽 ， 本 具 于 实 蜡 | 单 币 选择 “BALL _MILL” 按钮 贸 ， 刀具 名 
称 为 T5B2， 刀 具 名 球 香 答 为 2.0， 在 | 量 号 区 域 的 四 具 号 、 补习 寄存 吉 、 习 具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 
输入 值 5。 


Task4. 创建 型 腔 铣 工序 
Stage1. 插入 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 天 Ag 一 > 丰 国 可 可 国人 全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 淹 | 下 拉 
列表 中 选择 国 二 于 先 项 ， 在 E 取 也 半 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ”按钮 司 ， 在 鼎 副 下 拉 列 表 中 
选择 国 本 晤 先 项 , 在 大 时 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 EU 和 本 光 项 , 在册 何人 
F 拉 列表 中 选择 本 过 痢 先 项 ， 在 | 天 法 下 拉 列 表 中 选择 有 OO 用 选项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 性 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 设置 一 般 参 数 


在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 后 吕 异 吉 | 下 拉 列 表 中 选择 











天 于， 在 匡 可 下 拉 列 表 中 选择 
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ji 光 JI 贡 ， 在 帮 面 直径 百 芝 表 六 木 框 中 输入 值 50.0， 在 匡 亲 的 有 革 训 而 下 拉 列 表 中 选择 EE 
选项 ， 在 基 2 呈 高 文 本 框 中 输入 值 1.0。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 覃 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 圈 选项 卡 ， 在 曾 砚 田 下 拉 列 表 中 选择 
ED 和 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 国 是 革 面 选项 卡 , 在 其 覃 到 下 拉 菜 单 中 选择 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 此 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 
来 用 系统 默认 的 非 切 前 参数 设置 值 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 狂 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 未 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 1E 珊 要 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 坦 划 一 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 近 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.6 所 示 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 








SS--， 放大 图 ， 


一 一 一 一 | 
1 
= 1 





图 13.5 思路 轨迹 图 13.6 ”2D 仿真 结 
Task5. 创建 底面 壁 铣 工序 
Stage1. 插入 工序 . 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 六 加 = 用 | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 列 表 中 选择 轩 下 先 页 ， 在 工序 子 类 型 
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区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按钮 [ 己 ， 在 恩 国 下 拉 列 表 中 选择 ED 项 ， 在 国 避 下拉 列表 中 选择 
选项 ， 在 大 二 町 下 拉 列 表 中 选择 ETEEEEi 站 项 ， 在 后 河 下 拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH 选项 ， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 确定 “| 交 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 












Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1.， 在 国 末 畏 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 异 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 13.7 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 币 [确定 x 包 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 珂 教训 生 区 域外 和 虑 专 下 拉 列 表 中 选择 大 三 用 选项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 芝 中 下 拉 列 表 中 选择 国正 瑟 Bad 先 项 ， 在 闻名 县 竹 日 祠 出 文 木 框 
中 输入 值 73.0， 其 他 参数 接受 系统 的 认 即 可 。 














Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 辐 二 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 漳 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回国 选项 卡 ， 在 国王 芭 曾 下 拉 列 表 中 选择 有 3 一， 在 
7 二 国文 本 框 中 输入 60.0， 击 区 国 园 项 卡 ， 在 原 绍 质 面 过 国文 木 枉 中 和 输入 值 0.25， 单 击 晶 
选项 卡 ， 在 国画 下 拉 列 表 中 选择 国 到 强 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 ， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 
框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 














Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 设置 采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 查 硬 区 域 中 的 后 | 条 本 本 辐 避 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 护 钮 ， 在 国 二 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 
下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 护 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 攻 确定 | 交 包 ， 系 统 返回 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
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生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.9 所 示 。 
选取 该 平面 


” 


ZM YM 





” 





图 13.7 切削 区 域 图 13.8 思路 轨迹 图 13.9 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 等 高 线 轮廓 铣工 序 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 二 | 上 ES 国 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 勤 到 下拉 列表 中 选择 号 且 二 写生 光 项 ， 在 了 池 尖 型 区 域 中 先 
择 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”按钮 好， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 5 囊 员 和 项 ， 在 辐 下 拉 列 表 中 选择 
和 | 先 页 ， 在 风向 体 | 下拉 列 表 中 选择 庚 开 训 开 直选 项 ， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 
ET ， 单 市 [确定 有 护 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 畏 定 潭 二 区 避 右 侧 的 剧 | 掖 钮 ， 系 统 阐 出 “切削 区 域 " 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 中 选取 图 13.10 所 示 的 切削 区 域 ( 共 22 个 面 )， 单 市 确定 | 六 钮 ， 系 
统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 












































Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Stepl. 设置 思 其 路 径 参 数 。 参 数 设 置 从 如 图 13.11 所 示 。 





= 


几何 人 onsnmc | | 


[msor | | 
ZY YN 陡峭 空间 范围 元 
选取 这 旦 而 合并 距离 [5oom [mw 5 
pe 最 小 切削 | 长 度 六 司 
皇 攻 的 公共 评 度 证 定 

最 大 距离 











图 13.10 ”指定 切削 区 域 图 13.11 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 
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Step2. 设置 切 前 层 。 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 属国 选项 卡 ， 设 置 图 13.12 所 示 的 参数 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 匿 狼 选项 卡 ， 参 数 设置 值 如 图 13.13 所 示 ， 单 击 














| 确定 jj: 急 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 


yal 





连接 ”| 空间 范围 | 更 多 | 
| 





策略 | 余 量 | 损 角 
Eee 
切削 方向 [ 温 人 =] 
切削 顺序 | 始终 评 度 忧 先 =| 
焉 利加 轨 A = 
vt | 水 虽 | 休 旦 | 损 负 | 
Ee | 20. 0000 [#5E| 连接 | 空间 范围 | 更 多 而 
三 在 过 综 滚 动 必 有 具 屋 之 则 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
层 到 层 | 使 用 转移 方法 “局 | 


「 在 必 且 接触 点 下 络 续 切削 


「 在 层 之 间 切 前 






| 确定 | 取消 | [ 确定 | 取消 | 
图 13.12 “策略 ”选项 卡 图 13.13 “连接 ”选项 卡 

Stage5. 设置 非 切削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 [ 芋 珊 本 本 和 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1600.0， 在 请 日文 本 框 中 输入 值 300.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然后 单 击 轩 | 溢 钮 . 

Step3， 单 击 上 确定 上 馈 , 完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “深度 加 工 轮 亡 ” 对 话 框 。 























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.15 所 示 。 
Task7. 创建 轮廓 区 域 钳 


Stage1. 插入 工序 
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Stepl. 选择 下 拉 菜 单 其 加 一 > ES 玫 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 避 型 下拉 
列表 中 选择 ER 生计 项 ， 在 大 于 要 到 区 域 中 单 击 “轮廓 区 域 ” 按 钮 | 赵 ， 在 大 到 下 拉 列 表 
中 选择 ED 项， 在 后 恒 下 拉 列表 中 选择 ESEIEEOEEESS3 站 项 ， 在 殉 可 末 下 拉 列 表 中 
选择 有 本 开光 项 ， 在 国 册 下 拉 列 表 中 选择 本 本 远 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“CONTOUR AREA ”, 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 四 器-| 淡 包 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 瑞 硬 田 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 风 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 像 区 域 选取 图 13.16 所 示 的 面 ( 共 22 个 面 )， 单 市 懈 定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 











2 YM 


选取 这 些 面 
/ 


/ 





图 13.14“ 刀 路 轨迹 图 13.15 2D 仿真 结果 图 13.16 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 驱动 方式 





Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 " 对 话 框 马 呈 测 区 域 的 下 列表 中 选择 于 到 六 项 , 单 市 驱 扩 洁 x 
域 的 “编辑 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 13.17 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 旺 确定 | 


钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


-> 


Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 国 国 选项 . 

Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 非 切削 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 辣 移 动 参数 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 
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Step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 1E 珊 间 要 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 4000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮， 在 国文 本 框 中 输入 值 600.0， 按 
下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 13.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.19 所 示 。 


区 域 钳 淹 驱动 方法 





陡峭 空间 范围 本 
方法 [无 "| 
驱动 设置 六 
切削 最 式 = 
本 路 方向 
切削 方向 
步 距 ht "| 0 > - 
最 大 距离 | 0.2500 [mm =| | 
步 距 已 应 用 [在 部 站 上 可 ? | 
图 13.17 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 图 13.18 思路 轨迹 


Task8. 创建 参考 刀具 清 根 工序 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 各 加 | 一 > 二 合 今 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 可 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 加 于 先 项 ,在 
王子 区 旨 区 域 中 选择 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 咪 ， 在 后 划 | 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEOEEEE 
项 ， 在 | 几何体 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 疗法 | 下 拉 列 表 中 选择 国 本 3 邓 挝 项 ， 单 击 
| 梢 室 | 拉 钮 ， 系 统 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 

Stepl. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 区 域 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 13.20 所 示 的 切削 区 域 ( 共 21 个 面 )， 单 击 [ 确定 |: 钮 ， 系 统 
返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 
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Stage3. 设置 驱动 方法 





Step1. 在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 三 吉 剖 疆 区 域 的 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “ 清 根 驱 
动 方法 ”对 话 框 。 设 置 图 13.21 所 示 的 参数 。 





清 根 驱 动 方法 
驱 i 何 体 一 A 
最 大 由 度 [rs oo00 
最 小 切削 长 度 [so 

















非 陡峭 切 肖 下 式 | 三 全 和 。 于 
切削 许 向 温 合 = 
步 距 | a.1500 [mm =| 
顺序 | 司 由 外 向 内 交 可 
FETT 
0 陡峭 切削 醒 式 | 振 单 向 流向 二 本 
图 13.19 2D 仿 其 结 洒 切削 方向 吴斌 
陡峭 切削 方向 |HEEE ”于 
7 选取 这 些 面 步 中 [ia 
es 匡 考 具 A 
Pe 到 
重 委 耻 襄 门 ooog 
输出 一 一 
确定 取消 | 





图 13.20 ”指定 切削 区 工 图 13.21 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 与 非 切 前 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切 前 与 非 切 前 移动 参数 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 用 上 下 王 下 本 几 和 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
答 入 值 6000.0， 在 国 吉 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 控 馈 ， 
其 他 选项 均 采 用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.23 所 示 。 
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忆 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


图 13.22 思路 轨迹 图 13.23 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 底面 壁 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 . 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 下 | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 劝 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 7 抽 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按 包 号 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 图 于 竺 项 ， 在 辣 本 1 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 辐 二 下 拉 列 表 中 选择 [选项 ， 在 辐 村 下 拉 列 表 中 选择 
区 村 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 上 必 交 包 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1.， 在 国 亲 畏 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 13.24 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 市 [确定 “jj 包 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


Step1l. 设置 切削 模式 。 在 | 台 吉 设置 区 域 局 削 晨 趟 下 拉 列 表 中 选择 四 先 项 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 要 到 | 下 拉 列 表 中 选择 国 S 症 EB 于 先 项 ， 在 平面 直径 百分比 文本 框 
中 输入 值 50.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 即 可 。 











Stage4. 设置 切削 参数 


单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 国 枉 有 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 芍 国 选项 卡 ,, 在 园 时 是 属国 文本 框 中 输入 50. 0; 单 市 及 
选项 卡 ， 在 国画 下 拉 列 表 中 选择 国 到 副 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 ， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 
框 中 的 虑 痛 定 | 控 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 设置 采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 值 。 
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Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 天 碍 于 区 域 中 的 后 [三 本本 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 在 国 二 文本 框 中 输入 值 500.0， 按 
下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 上 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.26 所 示 。 


选取 该 平面 


ae 


ZM YM 





” 





图 13.24 ”切削 区 域 图 13.25 刀 路 轨迹 图 13.26 2D 仿真 结果 
Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ > 加 





人 


了 ， 你 存 文件 。 


实例 14 连接 板 止 模 加 工 


本 实例 讲述 的 是 连接 板 凹 模 加 工 ， 对 于 模具 的 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 外 ， 
同时 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 工 精 度 。 在 创建 工序 时 ， 要 设置 好 每 次 切削 的 余 量 ， 男 
外 要 注意 刀 轨 参数 设置 值 是 否 正 确 ， 以 免 影响 零件 的 精度 。 下 和 面 以 连接 板 四 模 为 例 介 绍 模 
有 具 零件 的 一 般 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 14.1 和 图 14.2 所 示 。 














型 朋 铣 前 在 模 其 加工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


下 


剩余 铣 如 果 有 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 。 








轮廓 区 域 独 (一 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 
轮 亡 区 域 铣 二) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 














搬 面 壁 铣 (一 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣 前。 








压 面 壁 铣 (二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削。 





轮 慷 区域 独 (三 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 
轮廓 区 域 狂 《四 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 








单 路 清 根 钳 (一 ) 消 根 一 般 用 于 加 工 零 件 加 工区 的 边 毕 和 四处 。 





单 路 消 根 钳 (二 ) 消 根 一 般 用 于 加 工 零 件 加 工区 的 边 毕 和 四 处 。 


图 14.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
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季 : 名 和 


a) 型 腔 钳 b) 剩余 铣 c) 轮 廊 区 域 铣 (一 ) 





f) 底面 壁 铣 (二 ) e) 底面 壁 铣 (一) d) 轮 廊 区 域 铣 ( 二 ) 


Sy- Ay- 


g) 底面 壁 铣 (三 ) h) 底 面壁 铣 (四 ) i) 单 路 清 根 铣 (一 ) 








j) 单 路 清 根 钳 (二) 


图 14.2” 加工 工艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\chl4\board.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 要 天下 一 甘 卫 机 于 于 人 今 ， 示 统 弹 出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 名 会 语 WE 轩 列表 框 中 选择 国光 项 ， 在 
更 证 和 NE 本 放 表 柑 中 过 择 有 ER 小 项 ， 单 者 | 判定 | 交 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双击 节 点 由 世态 汪 到 ,未 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 和 钳制” 对话 框 的 栅 床 坐标 又 选 项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 贿 | 系 
统 弹 出 “CSYS” 对 话 杠 。 
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Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 的 “操控 器 ” 按钮 剧 | 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 2 文 
本 框 中 输入 值 80.0， 单 击 攻 博 定 | 扩 钮 ， 完 成 坐标 系 原 点 的 调整 。 

Step3. 单 击 “CSYS” 对 话 框 的 [ 懈 定 | 六 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “Mill Orient” 对 话 框 ， 
完成 图 14.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 宣 宇 家 量 区 域 宰 全 训 重 选项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 安全 中 高 文本 框 中 输入 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 定 | 拉 乌 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 








EEE, 








Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 自 世 [ 玫 世 点 下 的 申 [ 生 到， 系统 阐 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 14.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 
话 框 中 单 击 [确定 | 控 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 畏 归 下 拉 列 表 中 选择 要 浊 先 项 ， 在 釉 风 域 的 国 
文本 框 中 均 输 入 值 8.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 14.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 














图 14.3 机床 坐 标 系 图 14.4 部 件 几何 体 图 14.5 毛 坏 几何 体 
Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 瑞 定 | 扩 钮 。 

Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视 图 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 Rp [ET 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 EE 区- 先 7 页， 在 恒基 于 兴 时 | 义 域 
中 单 击 “MILL>” 按钮 骸 ， 在 感言 丰 区 域 的 固 届 下拉 列表 中 选择 ESIE 光栅， 在 夺 恒 文 
本 框 中 输入 D30R1， 然 后 单 击 世 形 时 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 加 相国 文本 框 中 输入 值 30.0， 在 加 于 FF 学 轻 
文本 框 中 输入 值 1， 在 脐 本 区 域 的 于 到 、| 征 看 加 、 四 由 和 信守 厅 吉文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 珊 定 改 % 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





























Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 [EGR 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 闻 下 拉 列 表 中 选择 区 时 扩 项， 在 | 思 县 子 类 型 | 区域 中 
单 击 “MILL” 按钮 败 |， 在 古村 四 区域 的 大 届 下 拉 列 表 中 选择 ET i 半 责 ， 在 古国 文本 
框 中 输入 D10， 然 后 单 市 上 懈 定 jj 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 国 硬 要 文本 框 中 输入 值 10， 在 及 村 区 域 的 
| 、 补 信守 存 器 | 、 四 具 补 德 寄 夺 器 | 广 木 框 中 均 输 入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
| 确定 < 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage3. 创建 刀具 (三 ) 























Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 四 轩 本 时 全 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 诈 框 瑚 本 下 拉 列 表 中 选择 EE 沁 ， 在 园子 要 玉 域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按 钮 曙 |， 左 世 可 有 x 域 的 网 本 | 下拉 列 表 中 选择 DE, 在 
文本 框 中 输入 B16， 然 后 单 市 确定 县 乌 ， 系 统 弹出 “ 狗 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 ， 在 | 面 圣 下 贸 | 文 本 框 中 输入 值 16， 在 国有 概 区域 
的 园 昌 吉 、 入 合 守 丰 加 |、 四 可 补 入替 条 加 文 木 框 中 均 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
南 [确定 上 肝 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


























Stage4. 创建 刀具 四) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 LEE 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 Ea 出- 先 7 页， 在 下 县 于 实时 | 义 域 
中 单 击 “BALL _MILL” 按钮 厦 在 位 置 | 区域 的 习 县 下 拉 列 表 中 选择 国 li 先 页 ， 在 
本 下 文本 框 中 输入 B8， 然 后 单 击 [确定 上 馈 ， 系 统 弹出 “ 猎 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 ， 在 面 桔 二 顶 文本 框 中 输入 值 8， 在 且 导 区 域 
的 加 可 本 、 福全 寄存 器 | 、 四 具 补 伪 霖 厅 吕 文 木 框 中 均 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 | 近 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 
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Stage5. 创建 刀具 (五 ) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 恩 加 一 > [IEETS 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 部 下 拉 列 表 中 选择 EBs 击 先 7 页， 在 忆 基 于 兴 时 | 义 域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按 钮 田 |， 左 戎 可 有 域 的 本 | 下拉 列 表 中 选择 DB, 在 
8 文本 框 中 输入 B6， 然 后 单 击 [确定 B 钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 ， 在 面 强直 公文 本 框 中 输入 值 6， 在 国 归 区 域 
的 克昌 吉 、 盾 僧 村 存 品 | 、 四 上 补 入 圭 厅 加 文 木 框 中 均 输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 jj 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 




















Stage6. 创建 刀具 (六 ) 





Step1. 选择 下 拉 荣 单 国 回 一 > 四 国葬 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 Eas 区 先 页 ， 在 下 县 于 实时 | 义 域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按 钮 曙 |， 左 户 村 有 x 域 的 辐 本 | 下拉 列表 中 选择 DE, 在 
文本 框 中 输入 B4， 然 后 单 击 [确定 B 钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 ， 在 画 天 利和 文本 框 中 输入 值 4， 在 国 量 区域 
的 克昌 吉 、 让 优 守 存 品 | 、 四 具 补 入 圭 厅 加 | 文 木 框 中 均 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 























Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 > 古国 可 本 全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 
列表 中 选择 国 于 于 寺 项 ， 在 于 序 节 类 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 瞩 本 下 拉 列 表 中 
选择 匡 峡 玉 时 先 项 ， 在 刀具 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 村 ( 钳 刀 -5 考 数 】 上 
F 拉 列表 中 选择 加 玉 了 于 和 项 ,在 六 洁 下拉 列表 中 选择 芝 导 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


























Stage2. 设置 一 般 参 数 
在 芭 这 中 高 文本 框 中 输入 值 1.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 辐 叶 可 本 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 王 选项 卡 ， 在 医 各 和 一下 拉 列 表 框 中 选择 
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选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 下 本 定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

step1， 在 呈 枉 要 到 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 亡 ， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 单 击 同村 选项 卡 ， 在 要 一 jx 域 | 习 要 出 文 木 框 中 输 


入 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 型 寺 闸 文本 框 中 输入 值 600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按钮， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 








Step3. 单 击 上 本 定 | 抱负 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.7 所 示 。 





图 14.7 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 剩余 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > [ES 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 贰 到 下 拉 
列表 中 选择 EDEEE 玫 选项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 狼 ”按钮 确 ， 在 大 王 下 拉 列 表 中 
选择 ETIi 半 项 ,在 岳 国 下 拉 列 表 中 选择 刀具 ERIESE 玖 天 选项 ， 在 夺 可 请 下 拉 列 表 中 选 
择 有 ETEEE 先 项 ， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 [TEST 全 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“REST MILLING ”。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 旧 安 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 
























Stage2. 指定 切削 区 域 
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step1， 单 击 焉 过 兢 区 珊 右 侧 的 次 校 钮 ,选取 图 14.8 所 示 的 面 作为 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 上 玉 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 剩 余 狼 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 犹 ” 对 话 框 若 革 本 甸 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

step1， 在 国 二 要 到 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 而 二 顺 庚 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 单 击 有 本 甸 中选 
项 卡 ， 在 国 蚌 洒 一 下 拉 列 表 框 中 选择 选项 , 单 击 加 可 绚 画 选项 卡 ,在 基 相 利和 料 移 辽 文 


本 框 中 输入 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [本 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 狼 ” 对 话 框 。 














Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.10 所 示 。 
切削 区 域 





图 14.8 选取 切削 区 域 图 14.9 刀 路 轨迹 | 图 14.10 2D 仿真 结果 

Task6. 创建 轮廓 区 域 铣 操作 (一) 

Stage1. 创建 工序 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG 一 > 二 ES 国人 命 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 | 萤 型 下 
拉 列 表 中 选择 ED 选项， 在 面 和 有 妥 玛 区域 中 单 击 “ 轮 廓 区域 ”按钮 路 ， 在 故 天 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 二 和 4 贡 ， 在 司 副 下拉 列 表 中 选择 刀具 于 宛 于 开交 贡 ， 丰 有 几 下 拉 列 
表 中 选择 可 于 贡 ， 在 辐 天 下 拉 列 表 中 选择 区 村 可 瑟 和 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 马 柄 室 六 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 

step1， 在 周二 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 漳 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 14.11 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 8 个 面 ), 在 “切削 区 域 ?对 话 框 中 单 击 忆 元 定 | 
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按钮 ， 完 成 切 曾 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区域” 对话 框 。 
Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 显 吉 缠 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 出 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 中 设置 图 14.12 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 是 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 





区 域 完 前 张 动 方法 慎 四 
陡峭 空间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
] 方法 [元 加 | 
马 动 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
切削 模式 | 己 往复 -| 
切削 | 方向 顺义 ~ 
步 距 | 恒定 加 
切削 区 域 景 大 距离 | 2.0000[m 到 
i 步 距 已 应 用 [在 和 面 [ | 
切 肖 二 指定 ~ 


与 中 的 赤 肯 | 60.0000 





图 14.11 定义 切削 区 域 图 14.12 设置 驱动 方式 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 覃 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 王 伸 台 二 区 域 的 | 区 [在 庆 上 延 坤 复 选 枉 ， 在 臣 襄 文本 框 中 输入 1， 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 加 选项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 ， 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1l. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 辐 得 王 疝 区 域 中 的 同 三 病 本 训 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 攻 二 是 | 六 乌 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ” 操 作对 
话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 14.13 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.14 所 未。 





图 14.13 思路 轨迹 图 14.14 2D 动态 仿真 


Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 操作 (二) 


Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 | 天 Ag 一 > 让 国 可 加 全 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 ED 生计 项 ， 在 夯 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 匠 ， 在 故 普 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 于 项 ,不同 本 下拉 列 表 中 选择 刀具 国宝 六 ,不 四 于 下 拉 列 表 
中 选择 加 玉 时 和 项 ， 在 太 法 下 拉 列 表 中 选择 加 本 EE 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 虑 确定 卓 灾 包 ， 系 统 弹 出 “ 轮 亡 区 域 ” 对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 瑞 画 出 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 风 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 14.15 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 25 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 梢 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 碍 二 末 罚 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 出 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 14.16 所 示 的 参数 , 然后 单 击 [ 列 宇 > 


钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


>- 


Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
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Step1. 在 “ 轮 廊 区域” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 








区 域 铣 前 感动 方法 与 厄 

随 哨 安 间 范围 A 

a 

切削 恒 式 . eT 

如 路 方向 

oe TE 

步 距 [EE 加 
个 S 
Ba 和 步 距 已 应 用 一 








1 | 





图 14.15 ”选取 切削 区 域 图 14.16 设置 驱动 方式 





Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 查 夯 区 域 中 的 后 | 条 本 本 辐 测 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 画 名 区 域 的 国 加 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 | 掖 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廓 区 域 ” 操作 对 
话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 14.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.18 所 未 。 





图 14.17 思路 轨迹 图 14.18 2D 动态 仿真 
Task8. 创建 底面 壁 铣削 操作 〈 一 ) 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG ep | 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 效 下拉 列 表 中 选择 g 和 i 革 页 ， 在 工 床 子 基 开 
区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ”按钮 硬 ， 在 大 本 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 世 ， 在 回环 拉 列 表 中 选 
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择 四 则 有 避 二 时 生计 J 页 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 区 少 洗 项 ， 在 | 下 法 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 


Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 妆 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 单 击 疆土 殉 区 二 右 侧 的 曾 掖 钮 ， 选 取 图 14.19 所 示 的 面 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 懈 定 怕 x 乌 ， 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 ，。 








选取 这 两 个 面 


FH 


图 14.19 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

Stepl. 设置 切削 模式 。 在 习 吉 设 置 区 域 妇 有 恒 式 下 拉 列 表 中 选择 本 加 中 先 项 ， 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 | 所 于 曰 总 文本 框 中 输入 值 1.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 


step1， 在 呈 梧 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切 削 移动 ”按钮 亡 ， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2， 在 国 台 而 文本 框 中 输入 3， 在 | 享 可 可 入 尘 项 卡 中 选择 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 




















Stage5. 设置 进 给 挛 和 速度 


Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 二 旺 店 区 域 中 的 后 [生病 证 三 US 复 选 杠 并 在 其 后 文本 框 中 输入 值 1800.0， 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 在 泡 储 区 域 的 岗 副 文本 框 中 输入 值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 
单 击 胃 腕 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “底面 壁 ”操作 对 话 框 




















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.21 所 示 。 
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Task9. 创建 底面 壁 铣 操作 (二) 


Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 王 六 加 mm 和 > 有 | 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 





ZN 
A 2 \ 











图 14.20 ”思路 轨迹 图 14.21 2D 仿真 结果 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 劝 下拉 列表 中 选择 本 6 和 贡 ， 在 工序 子 类 型 








区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按 乌 中 ， 在 轿 到 下拉 列 表 中 选择 加 于 项， 在 加 本 下拉 列 表 中 先 
拌和， 不 国 下 拉 列 表 中 选择 [可 于 先 贡 ， 在 国 出 下拉 列表 中 选择 
[和 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 靖 定 “| 交 乌 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 瑚 主 亲 区 霹 右 侧 的 大 按钮 ， 选 取 图 14.22 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 4 个 ) 。 
选取 该 面 


me 





图 14.22 ”选取 切削 区 域 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

Step1. 设置 切削 模式 。 在 | 罗 未 设 寺 区 域 左 吓 式 下 拉 列 表 中 选择 国 革 和 和 先 项 ， 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 此 下 下拉 列表 中 选择 项 交 下 下 本 中 先 ] 页 ， 在 平面 直径 特 芬 比 义 本 框 
中 输入 值 60.0， 在 ' 志 本 距离 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 要 可 深度 文本 框 中 输入 值 0.8。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 
框 。 然 后 单 击 有 村 项 卡 ， 丰 瑞风 区 域 配 到 的 区 角 | 文 木 枉 中 输入 90， 在 而 吕 区 寺 的 | 罗 具 证 民生 
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文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 
Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


step1， 在 呈 梧 要 到 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 亡 ， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2， 在 国 莫 表 文本 框 中 输入 3， 在 | 寅 本 可 要 尘 项 卡 中 选择 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “底面 壁 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 站 | 证 绩 太 文本 框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 出 | 护 钮 ， 在 
王 区 域 的 辆 古文 本 框 中 输入 值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 按钮， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “底面 壁 ”操作 对 话 框 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 14.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.24 所 不 。 





图 14.23” 思路 轨迹 图 14.24 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 轮廓 区 域 铣 操 作 (三 ) 


Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 十 六 国 一 > 窑 国 于 可 时 全 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 训 下 
拉 列 表 中 选择 国光， 不 车子 间 型 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 其 ， 在 轿 权 下 拉 列 
表 中 选择 WE 时 先 项 ， 在 /刀具 | 下 拉 列 表 中 选择 刀具 Eg2B833 直 先 项 ， 在 几何 体 下拉 列表 
中 选择 加 3 于 项 ， 在 法 下拉 列表 中 选择 加 本 加 本 3 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1.， 在 国 柯 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 
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区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 14.25 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 5 个 面 ), 在 “切削 区 域 "对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 厚 二 末 纹 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 出 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对话 框 中 设置 图 14.26 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 是 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 









区 域 铣 前 旨 动 方法 司 


陡峭 室 间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
] 方法 司 "| | 
驱动 谋 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


切削 模式 
如 路 方向 
切削 方向 
步 距 

最 大 忠 离 
步 距 已 应 用 








切削 区 域 
I 








图 14.25 ”定义 切削 区 域 图 14.26 设置 驱动 方式 
Stage4. 设置 切削 参数 
Step1， 在 国 结 机 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 单 击 宗 量 | 选项 卡 ， 在 要 计 区 域 中 的 内 妇 著 | 与 本 村 文本 框 中 均 输 入 0.01。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 用 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1l. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王者 斋 区 域 中 的 | 呈 十 可 本 抽 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 近 钮 ， 在 同 协 区 域 的 轿 可 | 广 木 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 jj 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 轮 廊 区 域 ” 操 作对 
话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 14.27 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.28 所 不。 





图 14.27 思路 轨迹 图 14.28 2D 动态 仿真 


Task11. 创建 轮廓 区 域 铣 操 作 (四 ) ( 注 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “连接 板 叫 模 加 工 -r01.avi” ) 。 

Task12. 创建 单 路 清 根 操作 (一) 

Stage1. 创建 工序 


Step1l. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 下 | 国 江 开国 舍 今 ， 示 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 兽 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 加 叶 和 项， 在 
x 域 中 选择 “单刀 路 清 根 ” 按 钮 蝇 ， 在 司 可 下 拉 列 表 中 选择 四 BE 对 二 芭 ， 
在 大 末末 下 拉 列 表 中 选择 IE 国府 项 ， 在 贰 滞 下 拉 列 表 中 选择 CD 选项， 单 击 上 下 二 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “单刀 路 清 根 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 进 给 率 和 速度 





step1. 单 击 “ 单 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 古训 6 下 复 选 杠 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 按 钮 ， 其 他 选项 均 采 用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 











Stage3. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.29 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.30 所 示 。 
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| 和 
放大 图 ， 
= Wa 
ge | | 
图 14.29 思路 轨迹 图 14.30 ”2D 仿真 结果 


Task13. 创建 单 路 清 根 操 作 (二 ) 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 > | 二 | 有 国 命 今 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 问 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 加 于 先 项 ,在 
2 型 | 域 中 选择 “单刀 路 清 根 ”按钮 是 ， 丰 同一 | 下拉 列 表 中 选择 国 B 守 3 入 ， 
在 岗 本 下 拉 列 表 中 选择 欧 本国 先 项 ， 不 国 要 下 拉 列 表 中 选择 加 是 于 和 项 ， 单 击 [ 玖 定 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 




















Stage2. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 单 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 上 寅 本 二 则 复 选 三， 然后 在 其 文本 框 中 
输入 值 2500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 恒 | 护 钮 ， 在 王 甸 区 域 的 国 纯 文本 框 中 输入 值 200.0， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 选项 均 采 用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “单刀 路 清 根 ” 对 话 框 。 























Stage3. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.31 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.32 所 示 。 





图 14.31 思路 轨迹 图 14.32 2D 仿真 结果 
Task14. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 诗作 于 ==> [5] 保存 (8) 





实例 15 电话 机 四 模 加 工 











在 模具 加 工 中 ， 从 毛 坏 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 得 是 
否 合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 目标 零件 的 特征 制定 
好 加 LN 了 守 

下 面 以 电话 机 凹 模 为 例 介 绍 多 工序 车 前 的 加 工 方 读 ， 其 加 工 工 去 路 线 如 网 15.1 和 图 
15.2 所 示 。 




















型 诛仙 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


如 果 有 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 。 











用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 





问 定 轮 廊 钳 


对 零件 的 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 铣 前 。 








轮廓 区 域 非 陡 明 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 


加 用 于 精 加 工 零件 中 心平 面部 分 。 


图 1$.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


SSS 















a) 型 腔 错 (一 》 b) 剩余 铣 c) 固定 轮廓 铣 
e) 底面 壁 铣 〈 一 ) e) 轮廓 区 域 非 陡峭 d) 等 高 线 轮 廓 铣 


图 1$.2 ”加 工 流程 图 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\chl5\phone_upper.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 由 下 二 一 命令 ， 系 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 语 Wo 豆 列 表 框 中 选择 uj 先 项 ， 在 
要 未 框 中 选择 国生 7 贡 ， 单 市 瑞 定 上: 馈 ， 进 入 加 工 环 境 . 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 安全 平面 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 外 志 罗 到 再 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 "对 
话 框 ， 采 用 默认 的 坐标 系 设置 ， 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 加 sx 域 攻 全 时光 而 下拉 列表 中 
选择 选项 ， 然 后 在 医 到 到 辐 文 本 框 中 输入 20。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 医 确 定 | 坟 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 














Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Stepl1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 志 二 点 下 的 审 邮 到， 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 鸭 掖 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整个 零件 为 部 件 几 何 体 , 在“ 部件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 确 证 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 到 下拉 列表 中 选择 [要 吏 选 项， 在 要 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 马列 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 15.3 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 馈 。 














图 15.3 毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Stepl. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单轨 NE 一 [DIEEES 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 Eos 出 先 页 ， 在 天 县 于 实时 | 义 域 
中 单 击 “MILL>” 按钮 鸯 |， 在 三 时 四 区 域 的 天 天 | 下拉 列表 中 选择 ET i 半 机 ， 在 夺 辣 文 
本 框 中 输入 TID20R2， 然 后 单 市 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对话 框 ,在 国 丰 国文 本 框 中 输入 值 20.0， 在 画 尝 国文 
本 框 中 输入 值 20， 在 匿 轩 区 域 的 鸯 是 避 、 所 僧 村 存量 | 、 四则 和 们 村 存量 文 木 框 中 均 输入 值 1， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 珊 定 | 过 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 革 SEB3s 者 先 页 ， 天 二 了 天生 单 击 选择 “BALL _MILL” 按 锯 图 ， 刀具 名 
称 为 T2B6， 刀 具 亚 直径 为 60， 在 编号 区 域 的 如 内 、 补偿 寄存 器 、 刀具 补偿 寄 存 器 文本 框 中 均 输 
入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 革 53s 类 先 页 ， 天 呈 了 关公 单 击 选择 “BALL MILL?” 按钮 图， 刀具 名 
称 为 T3B4， 刀 具 夯 直径 为 40， 在 编号 区 域 的 避 具 号 、| 补 伴 寄 存 器 、 刀具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 输 
入 值 3; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 插入 工序 








Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 于 六 加 > 自 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 下 拉 
列表 中 选择 SEE 生计 项 ， 在 国有 玫 王 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 肾 ， 在 呈 下拉 列 表 中 
选择 国 国 吕 生 项, 在 司 可 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 于 于 守 于 到 ,i 村 
F 拉 列表 中 选择 用 EEE 光 项 ， 在 帮 洒 下拉 列 表 中 选择 县 先 项， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 























Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 草 训 上 暇 式 下 拉 列 表 中 选择 本 旭光 项 ， 在 可 距 下 拉 列 表 中 选择 
全;i 先 JI 页 ， 在 | 平面 直径 百分比 文本 框 中 输入 值 50.0;， 在 均 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 台 E 
选项 ， 在 最 本 距 离 文 木 框 中 输入 值 0.5。 


Fr 
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Stage3. 设置 切削 与 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 切削 与 非 切削 参数 设置 值 。 





Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 二 村 离 区 域 中 的 且 下 三 丁 庙 辣 疝 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 掖 钮 ， 在 串 儿 禁区 域 的 国生 文本 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操作 对 话 框 




















Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.4 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.5 所 示 。 





-， 放 大 图 ， 
4 





图 15.4 刀 路 轨迹 图 1$.5 2D 仿真 结 

Task5. 创建 剩余 铣 操 作 

Stage1. 插入 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG 一 > ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 | 融 型 下 拉 
列表 中 选择 EEEEE2i 计 项， 在 大 于 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 猎 ” 按 钮 而 ， 在 项 一 下 拉 列 表 中 
选择 国 国 下 先 贡 ， 在 局 本 下 拉 列 表 中 选择 刀具 加 于 开光 ， 不 网 于 下 拉 列 表 中 
选择 有 CEI 夺 项， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 有 IE 寺 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“REST MILLING ”。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 蕊 确定 必 交 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 



























Stage2. 指定 修剪 边界 

step1， 在 同和 厅 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 修剪 边界 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 边界 ” 
对 话 框 。 

step2， 在 医 二 选项 卡 中 国王 吕 可 型 域 确认 了 按钮 被 按 下 ， 在 其 本 品 区域 选 中 国 下 一 复 
选 枉 ， 在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 ETE 鲁 ， 欠 后 在 图 形 区 选取 图 15.6 所 示 的 边线 ， 在 
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“修剪 边界 ”对 话 框 中 单 击 [ 柄 定 必 安 钮 ， 完 成 修剪 边界 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “剩余 铣 ” 对 
话 框 。 









zy.、 ”选取 此 相 切 边线 链 
i En _ / 





图 15.6 ”选取 修剪 边界 
Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 至 这 电离 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 在 加 本 本 国 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 天 选项 不 ， 在 司 权 厂 下拉 列 表 中 选择 国 带 
选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 属 加 选项 卡 ， 在 里村 区 域 取消 选中 
口 柄 遍 面 亲生 号 疝 面条 是 二 天 复 选 枉 ， 然 后 在 原生 谢 面 这 重文 木 枉 中 输入 值 1.2， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 男生 选项 卡 ， 在 区 而 下 拉 列 表 中 选择 芍 殉 罚 ， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 碟 王选 项 卡 ， 在 奖 现 留 下拉 列表 中 选择 

笋 玉 和 本 至， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 电 十 国 选 项 卡 ， 在 | 虹 所 科 科 医 队 文本 框 中 输入 值 1.0， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 必 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


step1. 单 击 “ 面 铣 前 区 域 ”对 话 框 同 二 要 可 区 域 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 立 ， 系 统 弹出 
“ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 前 移动 ”对 话 框 中 的 哺 本 而 可 | 选项 卡 ， 在 是 王 本 [x 域 二 本 并 到 下 拉 列 表 
中 选择 ES 和 选项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 有 本 本 国光 项 卡 , 在 本 本 可 | 下拉 列表 中 选择 本 证 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 














Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
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Stepl. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 本 出 久 域 中 的 三 二 二 要 本 宣 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 在 国 二 文本 框 中 输入 值 300.0， 按 
下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.8 所 示 。 

















图 15.7 思路 轨迹 图 15.8” 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 固定 轴 曲 面 轮廓 铣 操 作 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜单 请 KG 下 SET 国人 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 Es 下 拉 列 表 中 选择 国 5 于 和 项 ,在 工序 了 类 型 
区 域 中 单 击 “ 固 定 轮 廊 铣 ”按钮 扣 ， 在 辐 副 下拉 列 表 中 选择 国 于 于 于 到 ,不 网 下 
拉 列 表 中 选择 国生 项 ,在 国 于 | 下 扩 列 表 中 选择 四 叶 2 对 项, 单 市 确定 | 全， 
系统 弹出 “固定 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 




















Stage2. 设置 驱动 方式 


step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 亚 吉村 时 区 域 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “边界 驱动 方 
法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 单 击 “选择 或 编辑 驱动 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 在 轿 到 下 拉 列 表 中 选择 国 驶 对 洲 项 ， 在 轩 硬 可 下 拉 列 表 中 先 
择 国 i 选项， 然后 在 图 形 区 选取 图 159 所 示 的 边线 ， 单 击 
以 乌 ， 然 后 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 

Step3. 在 “边界 驱动 方法 "对话 框 苞 国 下 拉 列 表 中 选择 ELEEIEEED 渤 项 , 在 医 曾 直径 可 
文本 框 中 输入 30.0， 单 击 “ 边 界 驱 动 方法 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮 
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廊 钳 ”对话 框 。 





图 15.9 ”选取 边界 


Stage3. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “ 固 定 轮 序 铣 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 项， 系统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2、 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 恒 选项 卡 ， 在 医 杏 莹 国 文本 框 中 输入 0.25， 其 他 
参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 六 饥 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1l. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 三 斋 区 域 中 的 阿 [ 三 病 划 届 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 较 钮 ， 在 古 划 一 区 域 的 国 囊 文本 框 中 输入 
值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 击 旺 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廓 区 域 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 15.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.11 所 示 。 





。 放大 图 


= -一 世 
1 1 





图 15.10 思路 轨迹 图 15.11 2D 仿真 结果 
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Task7. 创建 等 高 线 轮廓 铣 操 作 

Stage1. 插入 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单干 | 天 | 二 四 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 这 蝇 下拉 列 表 中 选择 msi 由- 先 页， 在 廿 计 下 守 宇 |X 域 中 选 
择 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 如 ， 在 虱 下 拉 列 表 中 选择 国 8 于 于 4 芭 ， 在 国 醒 下拉 列表 中 选择 
页， 在 | 小 向 体 下 拉 列 表 中 选择 机 型 弄 开 开 和 先 项 ， 在 方法 | 下 拉 列 表 中 选择 
[项 ， 单 市 珊 守 上 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 腾 桔 瑞 区 再 右 侧 的 贿 护 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 中 选取 图 15.12 所 示 的 切削 区 域 ( 共 68 个 面 )， 单 市 [ 柄 定 上 钮 ， 系 
统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 















































Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 参 数 设置 值 如 岁 15.13 所 示 。 
Step2. 设置 切削 层 。 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 


一 -== 

[mas 可 图 | 网 

陡峭 空间 范围 [ 忆 陡 峭 的 ”| 

角度 oo 

选取 这 些 面 合并 距离 | 3.0000"m 加 
最 小 切 前 发 度 T0000 [mm | 

每 刀 的 公共 深度 | 全 证 司 
最 大 距离 0.3000 [mn 可 





/ 








图 15.12 ”指定 切削 区 域 图 1$.13 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 
Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 


对 话 框 。 
Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 员 晤 选项 卡 , 在 切 前 顺序 下 拉 列 表 中 选择 对 计 凡 i 
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选项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 车 村 选项 卡 ， 在 亏 二 而 面 碌 副 文 本 框 中 输入 值 0.0， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 罗 加 选项 卡 ， 参 数 设 置 值 如 图 15.14 所 示 ， 单 击 
| 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 








国 切削 参数 
策略 于 时 | 损 明 | 
注 按 空间 范围 | 更 多 | 
导 立 司 一 一 一 六 
层 到 层 [ 沿 部 件 斜 进 习 辐 | 
射 坡 骨 re] 
区 在 层 之 间 切 削 
步 中 [证 同 
最 大 距离 [if 可 
IY 短 距 离 移动 上 的 进 给 
最 大 移 刀 距离 [oooo [rm | 





取消 | 


图 15.14 “连接 ”选项 卡 
Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 lv 主轴 康 奈 pm) 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 4500.0， 在 因而 文本 框 中 输入 值 600.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 馈 ， 
Step3. 单 击 _ 确定 x 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 15.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.16 所 示 。 





放大 





图 15.15 思路 轨迹 图 15.16 2D 仿真 结 
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Task8. 创建 轮廓 区 域 非 陡 峭 操 作 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 一 > 古国 于 可 时 全 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 剖 下拉 
列表 中 选择 全 EE 轩 入 贡 ， 在 区 诛 邓 可 则 多 域 中 单 市 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ”按钮 工 ， 在 大 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 和 4 贡 ， 不 周到 下 拉 列 表 中 选择 刀具 于 殉 瑟 到 4， 不 网 下 
拉 列 表 中 选择 也 玉 玉 时 先 项 ， 在 六 法 下 拉 列 表 中 选择 了 晤 8 叶 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“CONTOUR AREA NON STEEP”, 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 及 钮 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 
话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 单 击 “ 轮 廊 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 腾 桔 瑞 左 副 右 侧 的 刚 核 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 
域 ” 对话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 中 选取 图 15.17 所 示 的 切削 区 域 ( 共 68 个 面 )， 单 市 确定 | 六 钮 ， 系 
统 返 回 到 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 


step1. 在 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 大 细 可 本 区 域 的 “编辑 ”按钮 出， 系统 弹出 “区 域 
铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 参数 设置 值 如 图 15.18 所 示 ， 单 市 [确定 | 拉 馈 ， 
系统 返回 到 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 。 


[有 





陡峭 宇 间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
方法 非 陡峭 加 

陡 毅 Ee 
驱动 保 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
切削 模式 | 己 往 腥 -| 
切削 方向 | 顺 链 加 | 
步 中 | 恒定 区 | 
最 大 了 [ia al 
步 距 已 应 用 | 在 部 件 上 加 | 
切削 前 指定 


与 X 的 洪 角 | 90. 0000 





图 15.17 指定 切 判 区 域 图 15.18 “区 域 铣 前 张 动 方法 ”对 话 框 


222 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 切削 移动 参数 和 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1l. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 者 雇 区 域 中 的 右 J 计 天 二 到 硬 二 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 扩 包 ， 在 风 协 区 域 的 轿 可 | 广 木 框 中 输入 
值 600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 击 确 定 上 六 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 

















Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.20 所 示 。 





图 15.19 思路 轨迹 图 15.20 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 底面 壁 纤 操作 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 项 KG 一 > [ET 国 合 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 甘 鲁 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 国 放 项 ， 在 于 于 要 到 区 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 硬 ， 在 恬 到 下拉 列表 中 选择 国 国 加 六 项 ， 在 国 本 | 下拉 列 表 中 选择 
不 网 生 下拉 列 表 中 选 瓜 再 挝 项， 不 辆 村 下 拉 列 表 中 选择 
罗 于 3S 对 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 



























Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 辜 ， 系 统 弹出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.21 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 [ 列 定 x 
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钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 
一 切削 区 域 





图 15.21 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 一 般 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 信 。 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 移动 参数 和 非 切 前 移动 参数 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到了 对 斋 区 域 中 的 三 天 到 夺 到 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 司 控 包 ， 丰 本 二 区 域 的 国 加 义 木 框 中 输入 
值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 单 击 攻 瑚 是 性 包 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 


> 


度 











Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.23 所 示 。 





图 15.22 思路 轨迹 图 15.23 2D 仿真 结果 
Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ p> 加 





必 


了 ， 你 存 文件 。 


实例 16 ”平面 铣 加 工 


本 实例 讲述 的 是 平面 犹 加 工 ， 多 用 于 加 工 零件 的 基准 面 、 内 腔 的 底面 、 内 腔 的 垂直 侧 
壁 及 敞开 的 外 形 轮廓 等 ， 对 于 加 工 直 壁 ， 并 且 岛 屿 顶 而 和 槽 腔 底 面 为 平面 的 零件 尤为 适用 。 
零件 的 加 工 工艺 路 线 如 网 16.1 和 图 16.2 所 示 。 














在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 平面 铣 进行 开 粗 。 
用 于 粗 加 工 轮 廊 平 面部 分 。 
用 于 加 工 由 轮廓 所 形成 拐角 区 域 。 
用 于 加 工 由 轮 廊 所 形成 拐角 区 域 。 
精 加 工 壁 (一 ) 用 于 精 加 工 零件 的 侧 壁 。 
精 加 工 壁 二，) 用 于 精 加 工 零 件 的 两 个 不 连续 的 侧 壁 。 


赴 加工 反面 用 于 精 加 工 模具 的 底面 部 分 。 
图 16.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch16\ plane.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 熙 下 二 一 命令 ， 系统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 厨 6 豆 列表 框 中 选择 四 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 选择 加 本 早先 项 ， 单 市 | 确定 上: 钮 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双击 节点 四 二 BB 加 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
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对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 二 床 堂 标 杀 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 时 系统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 


Sy 





yy 


a) 平面 铣削 《一 ) b) 平面 铣削 〈 二 ) c) 清 角 铣 〈 一 ) 


Se ~ 


f) 精 加 工 壁 (二 ) e) 精 加 工 壁 (一 ) d) 清 角 铣 (二 ) 














f) 精 加 工 底面 


图 16.2 加 工 工艺 路 线 (二 ) 
Step2， 采 用 默认 设置 然后 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 16.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 
Stage2. 创建 安全 平面 


Step1. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 守 全 次 年 区 域 衬 全 诬 置 选 项 下 拉 列 表 中 选择 BE 二 
后 在 安全 距离 文本 框 中 输入 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ” 对 话 框 中 的 攻 瑚 是 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 











Stage3. 创建 部 件 几 何 体 


Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 掉 志 国 于 1 点 下 的 审 加， 未 统 漳 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 中 确认 “类 型 过 滤器 ”设置 为 “曲线 ”， 在 图 形 区 选取 了 整 
个 曲线 图 形 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 16.4 所 示 。 

Step4. 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 上 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 
系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 











Stage4. 创建 毛坯 几何 体 
Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 贿 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 毛 坏 几 何 体 ” 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 ED 本 国光 项 ， 在 役 司 广 域 的 帮 和 





文本 框 中 输入 值 30.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 巴 确 定员 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 16.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 馈 。 





图 16.3 创建 机 床 举 标 系 图 16.4 部 件 几 何 体 图 16.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 

Stage1. 创建 刀具 (一) 

Stepl. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 且 NE 一 [IEEES 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 医 弄 下 拉 列 表 中 选择 ED 国光 项 ， 在 克 虹 天 到 区 域 中 音 
击 “MILL” 按钮 觅 ， 在 厂 于 中 X 域 的 项 居 下 拉 列 表 中 选择 ET9 先 项 ， 在 医 语 文本 杠 
中 输入 D20， 然 后 单 击 攻 坑 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 杠 ， 在 国 面 可 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 国 村 区 域 
的 四 下 宣 、 | 补 熏 圭 丰 加 、 四 彼 补 入 等 厅 吉 | 文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
南 [ 确定 上 用 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage2. 创建 刀具 (二 ) 


设置 刀具 类 型 为 国光 ， 设 置 国 避 了 要 副 为 “MILL” 类 型 有 ,刀具 名 称 为 D8， 
刀具 兽 直 和 为 8.0， 在 弦 S 区域 的 如 有 具 号 、 着 二 寄生 二 、 习 县 补 伐 罕 行 避 文 木 框 中 均 输 入 值 2; 上 
体操 作 方 法 参照 Stagel。 























Stage3. 创建 刀具 (三 ) 


设置 刀具 类 型 为 EGG i 交 项 ， 讼 普 历 时 了 菇 到 为 “MILL ”类 型 出 ， 刀 具名 称 为 D6， 
刀具 回 是 辐 为 60， 厅 项 思 区域 的 回避、 [大 介 村 在 加 |、 困 导 下 区 村 存 二 | 六 木 枉 中 均 输入 信 3。 


Task4. 创建 平面 铣 操作 《一 ) 


Stage1. 插入 工序 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 因 RE 一 > [|EGEES 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 淹 | 下 拉 列 表 中 选择 车 虽 和 项 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 犹 ”按钮 唯 ， 在 区 恒 下 拉 列 表 中 选择 SEE 选项 ， 在 后 恒 | 下 拉 列 表 中 选 
择 [FEEEREEE 园 项 ， 在 砚 可 国 下 拉 列 表 中 选择 [Ti 寺 项 ， 在 于 汪 下 拉 列 表 中 选择 
Ti 半 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 靖 定 “| 疼 乌 ， 系 统 弹 出 “平面 犹 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边 界 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 网 本 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 ， 系 统 
弹出 图 16.6 所 示 的 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 然 
后 按 顺序 依次 选取 图 167 所 示 的 曲线 ( 顺 时 针 或 逆 时 针 )， 单 击 
|j 包 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 [ 瑞 定 _ 上 x 包 ， 
同时 系统 返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 市 确定“ 











Stage3. 指定 毛坯 边界 


step1， 在 国 而 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 加 ,系统 弹出 的 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 戎 王 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 按 顺序 依 
次 选取 图 16.8 所 示 的 曲线 〈 顺 时 针 或 道 时 针 )， 在 国 肌 本 村 下拉 列表 中 选择 硬 选项 ， 单 击 
，。 ”创建 一个 广 界 ”|j 钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 市 [确定 省 灾 包 ， 同 时 系统 返 
回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 “上 包 . 




















加 
模式 面 | 
名 称 | 

到 本 证 椒 | 
材料 侧 | 内 部 到 
用 癌 以 匡 弄 [ 毛 坏 *] 
定制 过 办 数据 | 
面 选择 
厂 宏 略 孔 
IY 因 略 岛 
厂 损 略 倒 射 角 
上 过 | 相 切 可 | 
四 过 | 相 切 司 
称 际 上 一 个 | 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 16.6 “边界 几何 体 ” 对 话 框 图 16.8 选取 曲线 


step3， 指定 底面 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 国 曾 鲁 区域 中 单 击 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ， 
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对 话 框 ; 在 周到 下 拉 列 表 中 选择 四 二 下 4 尺 ， 不 同和 可 要 jx 域 若 副 的 文本 框 中 输入 值 - 
15.0， 单 击 [ 确定 上 愉 包 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 


在 园丁 要 到 | 区域 国 可 本 璋 下拉 列 表 中 采用 系统 默认 的 国王 事理 先 贡 ， 在 加 加 下 拉 列 表 中 
选择 国王 于 本 8 卫生 ! 示 ， 在 对面 二 径 于 玫 义 木 框 输 入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











Stage5. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 大 千本 区 域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 时 |， 系统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 层 ” 对 话 框 | 火 蜀 下 拉 列 表 中 选择 国 E 先 项 ,在 | 对 文本 框 中 输入 值 2.0， 
其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 填 确定 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 ，。 








Stage6. 设置 切削 参数 


Stepl. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 蔷 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 用 要 光 项 不 ， 在 团 本 而 可 文本 框 中 输入 值 0.2。 

step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 甩 村 | 远 项 卡 ， 在 医 矶 台 二 区 域 后 的 下 拉 列 表 中 选 

变换 妇 症 方 宫 局 入 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 [确定 上 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 











Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 
Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 二 协 多 域 中 的 | 右 1 十 要 要 可 二 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 600.0, 在 王 旬 区 域 的 园 加 文本 框 中 和 输入 值 250.0, 按 Enter 键 , 然后 单 击 国 
按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 六 钙 . 




















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 16.10 所 示 。 
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Task5. 创建 平面 铣 操作 《二 ) 


Stage1. 插入 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 夺回 下 | 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 








图 16.10 2D 仿真 结果 








Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 于 | 洁 抽 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 犹 ” 按 钮 | 叱 ， 在 畏 习 下拉 列表 中 选择 BEE 站 项 ， 在 后 国 | 下 拉 列 表 中 选 
去 罗 入 贡 ， 不 网 下拉 列表 中 选择 可 漳 寺 项， 不 国 可 下 拉 列 表 中 选择 
本 村 对 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定” 必 闪 乌 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 部 件 边界 


Step1. 在 “ 平 而 铣 ” 对 话 框 交 二 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 ， 系 统 
弹出 “边界 几何 体 ”对话 框 。 

step2， 在 医 可 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 重 副 下 
拉 列 表 中 选择 国 卫 器 先 项 ， 系 统 弹 出 “ 平 而 ”对 话 框 。 

Step3. 在 本 要 下 拉 列 表 中 选择 选项 , 在 态 要 和 和 要 境 区 域 苔 可 的 文本 框 中 输入 值 
- 15.0， 单 市 [确定 上: 饵 ， 完 成 底面 的 指定 。 

Step4. 在 “选择 条 ”工具 栏 中 确认 “在 相交 处 停止 ”按钮 村 被 按 下 ， 按 顺序 依次 选取 
16.11 所 示 的 曲线 ， 单 击 ~ 创 妹 下 一 个 浪 界 上: 饵 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 
[请 定 | 交 乌 ， 同 时 系统 返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 击 确定 此 冯 饲 。 结果 如 图 16.12 
所 示 。 

说 明 : 选取 曲线 时 顺 时 针 和 逆 时 针 都 可 以 但 是 必须 按 顺 厅 依 次 选取 ， 























图 16.11 选取 曲线 图 16.12 选取 曲线 
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Stage3. 指定 毛坯 边界 


Stepl1. 在 园丁 再 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 题 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 硕 王 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 日本 下 
拉 列 表 中 选择 [ 选项 。 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

step3. 在 周 要 下 拉 列 表 中 选择 获 选项 ， 在 畏 要 条 可 扫 区 域 醒 可 的 文本 框 中 输入 
值 - 15.0， 单 市 [确定 上 j 包 . 

step4， 按 顺序 依次 选取 图 16.13 所 示 的 曲线 ( 顺 时 针 或 逆 时 针 )， 单 击 
，。 ”创建 一个 广 界 ”|j 钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 市 [确定 省 灾 钮 ， 同 时 系统 返 
回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 上: 包 . 

Step5. 指定 底面 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 中 国 柯 硬 区 域 单 击 圆 按钮， 系统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 瑟 概 下拉 列 表 中 选择 区 选项 ， 在 硬 村 条 要 到 区 域 的 荐 国文 本 框 中 输入 
值 -20， 单 市 靖 定 “| 扩 钮 ， 返 回 到 “平面 狼 ” 对 话 框 





























Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 后 生 于 区域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 时 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2， 在 国 要 下 拉 列 表 中 选择 国 训 先 项 , 在 天 本 文本 框 中 输入 值 20， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 ， 单 击 [ 确定 上 愉 馈 ， 完 成 切削 层 参数 的 设置 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 本 要 区域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 用 村 | 光 项 卡 ， 在 邮 思 可 | 文本 框 中 输入 值 1， 在 
入 内 奈 徊 东 基 文本 框 中 输入 值 0.2。 
step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 驮 到 选项 卡 ， 在 融 吕 可 辆 区 域 下 拉 列 表 中 选择 
EL 和 先 I 页 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 [L_ 形 定 “| 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 














Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 辐 | 二 本 丙 | 夺 到 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 600.0， 在 [多 文本 框 中 输入 值 230.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 兢 定 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 
话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 16.15 所 示 。 


去 


图 16.13 ”选取 曲线 图 16.14 思路 轨迹 图 16.15 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 清 角 铣 操 作 (一 ) 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单项 Rs 一 > 站 命令 ， 系统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 田 | 下 拉 列 表 中 选择 国 开 于 交 贡 ， 在 
皇 卫 也 当 到 多 域 中 单 击 “清理 拐角 ”按钮 闻 ， 在 圈 本 下 拉 列 表 中 选择 国 B44 芭 ,在 国人 | 
拉 列 表 中 选择 加 E44 世 ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 [于 贡 ， 不 国 枯 下 拉 列 
表 中 选择 加 本 王国 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ” 对话 框 中 的 L_ 短 定 _| 拉 钮 ， 系 统 弹出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 指定 部 件 边界 。 单 击 “ 清 理 拐角 ”对 话 框 中 的 畴 二 十 可 二 侧 的 | 掖 钮 ， 系 统 
弹出 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 在 轿 到 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ” 
对 话 框 。 在 辆 要 下 拉 列 表 中 选择 国 于 3 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 揭 项 ， 按 顺序 依次 选取 
16.16 所 示 的 曲线 〔 道 时 针 选 取 )， 在 一 现下 拉 列 表 中 选择 较 选 项 ， 单 击 
由 | 人 乌 ， 单 击 [ 靖 定 | 六 乌 ， 返 回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 , 单 
击 [_ 确定 “| 交 馈 。 

















图 16.16 选取 的 曲线 
Step2. 指定 底面 。 单 击 “ 平 面 铣 ”对 话 框 中 的 “指定 底面 ” 按 包 晴 ， 系 统 弹出 “平面 ” 











对 话 框 ， 在 砖 要 下 拉 列 表 中 选择 EEC 光 项 ， 在 大 要 种 要 漳 区 域 的 荐 到 文本 框 中 输入 值 
-15， 单 汕 [_ 确 定 _ 交角， 返回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 
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Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 











在 玉 雪 设置 区 域 | 切 训 恒 示 下 拉 列 表 中 采用 国有 本 选项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 
网 IJ 页， 在 挟 面 直径 百 劳 出 文本 框 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 

step1， 在 国 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 串 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2. 在 “切削 层 ” 对 话 框 辆 要 | 下拉 列表 中 选择 国 豆 强 先 项 ， 在 杖 晤 文 木 框 中 输入 值 
2.0， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 |% 包 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 切削 参数 


step1. 在 “平面 狂 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 靖国 选项 卡 ， 在 加 E 天 辐 下 拉 列表 框 中 选择 
选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苹 于 时 项 卡 ， 在 敬 鲍 这 昌文 本 杠 中 输入 值 0.2。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 N 国 选项 卡 ， 在 要 本 本 下 拉 列 表 中 选择 
从 捕 在 本 本 下 拉 列 表 中 迁 拉 加 时 选项 ， 在 甘 本 本 可 文 本 框 中 输 
入 值 2.0。 

Step5、 单 市 [ 瑞 定 上 < 钮 ， 系 统 返回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 























Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 





step1， 在 同 二 开 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜗 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 前 移动 ”对 话 框 中 的 固 本 本 台 选项 卡 ， 在 区 王 凡 域 的 区 本 下 拉 列 
表 国 下 先 项. 

Step3. 单 击 世 确定 “| 疼 饥 ， 系 统 返回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 吓 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 辐 | 二 本 丙 夺 到 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200.0， 在 项 加 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 枕 
钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 参数 设置 值 

Step3. 单 击 [确定 旧 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
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生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 16.18 所 示 。 





图 16.17 思路 轨迹 图 16.18 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 清 角 铣 操作 〈 二 ) 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 请 NS p> 由 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2， 确 定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 全 选项 ， 在 
了 型 区 域 中 单 击 “ 清 理 拐角 ”按钮 向 ， 在 苞 下 拉 列 表 中 选择 SEE 项 ， 在 后 司 | 下 
拉 列 表 中 选择 EDEEDE 汪 园 项 ， 在 抠 可 末 下 拉 列 表 中 选择 [Ti 站 页 ， 在 殴 滞 下 拉 改 
表 中 选择 DER 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工序 ” 对话 框 中 的 L_ 短 定 _| 拉 钮 ， 系 统 弹出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 指定 部 件 边界 。 

(1) 在 “清理 损 角 ”对 话 框 中 单 击 基 过 珊 十 本 村 后 侧 的 加 护 钮 ， 系 统 弹出 “边界 儿 何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 绰 式 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 
列表 中 选择 四 

(3) 在 合生 下 拉 列 表 中 选择 上 
15.0， 单 击 [ 靖 定 | 交 钙 。 

(4) 创 建 边界 1。 按 顺序 依次 选取 图 16.19 所 示 的 曲线 , 单 击 一 ”他 时 一 个 过 兴 | 
按钮 ， 结 果 如 图 16.20 所 示 。 














四 选项 。 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 
选项 ， 在 本 要 和 和 要 者 区 域 芽 国 的 文本 框 中 输入 值 - 











选取 曲线 ，， 
YM ~ 
LN se 

图 16.19 选取 曲线 图 16.20 边界 1 


(5) 创 建 边 界 2。 按 顺序 依次 选取 图 16.21 所 示 的 曲线 , 单 击 一 ”他 哇 F 了 边界。 | 
按钮 ,结果 如 图 16.22 所 示 。 单 击 [ 瑞 定 _ 交 包 ,返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 , 单 击 斑 确定 | 
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按钮 。 
选取 曲线 









> 
图 16.21 选取 曲线 图 16.22 边界 2 
注意 : 选取 曲线 时 一 定 要 从 一 侧 进 行 选取 。 
Step2. 指定 底面 。 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “指定 底面 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 雪 可 下 拉 列 表 中 选择 莉 卫 于 至 和 项 ， 在 鸭 到 区 域 的 莉 加 文本 框 中 输入 值 -20， 
单 币 [ 确定 | 交 钮 ， 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 











在 天 雪 妆 生 区 域 切 前 模 或 下 拉 列 表 中 采用 国生 汪 2 国 选项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 


Ebi 先 项 ， 在 六 面 旦 怎 日 邹 名 文本 框 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 后 和 于 区 域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 是 |， 系统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2. 在 苇 到 下 拉 列 表 中 选择 回 量 先 项 ， 在 区 前 文本 框 中 输入 值 2.0， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 ， 单 击 二 确定 | 交 铀 ， 完 成 切削 层 参 数 的 设置 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 醒 区 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 硬 上 选项 卡 ， 在 若 妥 遍 曾 各 到 文本 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 鸭 印 名 加 选项 卡 ， 在 殴 理 训 玖 王 亲 下 拉 列 表 中 选择 
本 选项 ， 然 后 在 他 考 习 且 下 拉 列 表 中 选择 旺 ( 钳 习 -5 从 类 项 ， 作 重音 只 离 文 本 框 中 输 
六 值 2.0。 

Step4、 单 击 [ 确定: 钒 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

















Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 





step1， 在 辐 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切 削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 前 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 王 选项 卡 ， 在 车 BE 册 区 域 取消 选中 
耳机 本案 要 本 开本 复 选 框 。 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 区 本 硬 轩 选项 卡 ， 在 区 旺 同 区 域 
的 畏 本 村 到 | 下拉 列 表 国 玉 先 项 。 单 市 | 兢 定 皮包 完成 非 切 前 移动 参数 的 设置 。 











Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 
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Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 | 十 机 夺 到 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 掖 钮 。 在 大 鲁 文 本 框 中 输入 值 250.0， 其 他 选 
项 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 [确定 旧 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.24 所 示 。 





图 16.23 思路 轨迹 图 16.24 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 精 加 工 壁 操作 (一) 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 荐 KG p> 目 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 泪 下 拉 列 表 中 选择 国 于 昌 寺 项， 在 
于 鞋子 村 型 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 壁 ”按钮 吓 ， 在 履 本 下 拉 列 表 中 选择 国 B 贡 ， 在 区 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 到 囊 本 于 对 和 项 , 不见 间 硬 下 拉 列 表 中 选择 加 3 囊 3 雪 先 项 ,在 | 六 濡 下拉 列表 
中 选择 国 双 3 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 于 确定 冯 钮 ， 系 统 弹出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


Stepl. 在 “ 精 加 工 壁 ” 对 话 框 砚 厨 抽 区 域 中 单 市 甩 要 融 十 本 二 本 侧 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 
“边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 融入 下 拉 列 表 中 选择 
拉 列 表 中 选择 ES 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 栏 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国王 蛙 先 项。 选取 图 16.25 所 示 的 曲 
线 , 单 击 芭 建 和 个 过 办 | 扩 钮 。 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 区 定 ， | 交 钮 ， 同 
时 系统 返回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 击 _ 靖 定 “| 交 钙 。 

Step4. 指定 底面 。 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 国 再 王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 底 平面 几何 体 ” 











选项 ， 系 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 芽 到 下 
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按 包 时， 系统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 喜 可 下拉 列表 中 选择 牙 选项 ， 在 国 到 区 域 
的 碟 国 文本 框 中 输入 值 -15， 单 击 L_ 形 定 _| 交 钙 ， 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对话 框 。 


ZM NM 





图 16.2$ 选择 边界 曲线 

Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

在 国 本 要 到 区 域 砚 本 本 天 下 拉 列 表 中 选择 畏 EEE 国 选项 ， 在 庄 辣 下 拉 列 表 中 选择 项 国 达 
项 ， 在 长 ;天 说 文本 框 中 输入 值 0.4， 在 国 W 吏 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

step1， 在 国语 要 可 | 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 ， 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 车 时 由 先 项 卡 ， 在 区 妥 斋 曾 过 是 | 文 木 枉 中 输入 值 0.1。 

Step3. 单 击 L_ 确定 “| 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 




















Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 设置 值 采 用 系统 的 默认 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “ 精 加 工 辟 ” 对 话 框 国 本 本 到 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 
“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 帮 亲本 加 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 单 击 导 按钮 。 在 国文 本 框 中 输入 值 250.0， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 16.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 16.27 所 示 。 
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图 16.26“ 刀 路 轨迹 图 16.27 2D 仿真 结 
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Task9. 创建 精 加 工 壁 操作 (二) 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 草 SG mm ES 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 














了 了 要 到 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 辟 ”按钮 必 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEE 寺 项， 在 后 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 轩 沪 本国 对 和 项 , 在 /7 二 下 拉 列 表 中 选择 加 9 囊 强 挝 项 , 在 让 法 下 拉 列 表 
中 选择 国 酌 于 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 于 确定 必 钮 ， 系 统 弹出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 ( 注 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
VideoNch16Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “平面 铣 加 工 -r01.avi” ) 。 

Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 

在 | 习 雪 设置 区 域 区 有 旺 式 下 拉 列 表 中 选择 国 国 汪 到 挝 项， 在 可 开 下拉 列表 中 选择 国 台 先 
项 ， 在 其 过 电离 文本 框 中 输入 值 0.4， 在 附加 本 路 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 

















Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 枉 要 可 多 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 贬 村 选项 卡 ， 不 赂 画 到 文 木 框 中 输入 值 0.1。 
Step3. 单 击 L_ 确定 “| 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 设置 值 采 用 系统 的 默认 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “ 精 加 工 辟 ”对 话 框 国 村 机 到 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 黑 ， 系 统 弹出 
“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 全 下 绩 下 机 则 复 选 三， 然后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 单 击 剧 | 掖 钮 。 在 固 囊 文本 框 中 输入 值 250.0， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 痛 定 _ | 交 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
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生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 16.29 所 示 。 





图 16.28 思路 轨迹 图 16.29 ”思路 仿真 
Task10. 创建 精 加 工 底 面 操作 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 > ES 天命 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 睫 下拉 列 表 中 选择 EEEE 洗 项 ， 在 
开 序 对 类 型 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 底面 ” 按钮 l 咒 ， 在 国生 下 拉 列 表 中 选择 EE 术 加 选项 ， 在 帮 忆 下 
拉 列 表 中 选择 加 本 国 对 4 贡 , 在 网 几 下拉 列表 中 选择 加 弄 理 挝 项 , 在 | 六 洁 下 拉 列 表 
中 选择 国 到 333 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 忆 玛 定 | 近 钮 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 罗 本 本 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 更生 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3， 创 建 边 界 1。 搜 | 顺序 依次 选取 图 16.30 所 示 的 曲线 , 单 击 二 刘 建 F Ti 加 | 
按钮 ， 创 建 的 边界 如 图 16.31 所 示 。 











ZM 选取 由 线 


Li 








4 
/ 





图 16.30 ”选择 曲线 图 16.31 边界 1 


Step4. 在 平面 下 拉 列 表 中 选择 国生 先 项 。 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 在 计时 下 拉 列 
表 中 选择 区 选项 ， 在 项 于 区 域 臣 国 的 文本 框 中 输入 值 - 15.0， 单 击 确定 “| 饵 ， 
完成 底面 的 指定 。 

Step5. 创建 边界 2。 在 “选择 条 ”工具 栏 中 确认 “在 相交 处 停止” 按钮 | 二 被 按 下 ， 按 
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顺序 依次 选取 图 16.32 所 示 的 曲线 ， 单 击 卫 创建 下 二 个 过 只 | 佼 钮 ， 系 统 创建 出 边 
界 2 如 图 16.33 所 示 。 单 击 屿 痛 定 | 坟 钮 ,返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 , 单 击 [确定 | 
按钮 。 

Step6. 指定 毛 坏 边 寞 。 

step7， 在 国画 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 同 ， 系统 弹出 的 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

step8， 在 杜 吉 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 按 顺序 依 
次 选取 图 16.34 所 示 的 曲线 ， 在 国 E 醒 下拉 列 表 中 选择 殴 国 选项 ， 单 击 
”创建 下 一 个 油 界 ” ”上 必 钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 省 灾 乌 ， 同 时 系统 返 
回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 “上 包 . 

step9， 指定 底面 。 单 击 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 中 的 “指定 底面 ” 右 侧 的 图 | 按钮， 系统 
弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 吉本 下拉 列表 中 选择 国王 三 二 4 世 ， 在 畏 由 区域 的 莉 享 文 木 框 中 
和 输入 值 -20， 单 击 L_ 靖 定 “| 交 钮 ， 返 回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 杠 。 




















~ 人 NN 


图 16.32 ”选取 曲线 





图 16.34 选取 曲线 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


Fr 


在 习 雪 设置 区 域 切削 地 趟 下 拉 列 表 中 采用 系统 默认 的 国有 0 











项 ， 在 此 中 下 拉 列 表 中 
选择 国 相 下 Bai 先 项 ， 在 于 自生 从 日 鹤 比 文本 框 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 

step1， 在 | 国 梧 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 串 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2， 在 国 要 下 拉 列 表 中 选择 国王 池 于 六 项 ， 单 击 [ 确定 小 包 ， 完 成 切削 层 参 
数 的 设置 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 同村 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 加， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匿 恒 人 选项 卡 ， 在 原本 芝 国 文本 杠 中 输入 值 1。 

step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 居 村 | 渤 项 卡 ， 在 匡 而 攻 区 域 下 拉 列 表 中 选择 
变 氢 切削 方向 项 。 
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Step4. 单 市 [确定 “上 < 饲 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 
Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 

参数 设置 值 采 用 系统 的 默认 值 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国王 绩 昌 5 辣 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 掖 钮 。 在 大 炙 文 本 框 中 输入 值 250.0， 其 他 选 
项 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 马 兢 定 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 精 加 工 底面 ”对 
话 框 。 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.36 所 示 。 





图 16.35 思路 轨迹 图 16.36 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 主任 于 ==> | 保存 全 ) 





实例 17 ”旋钮 止 模 加 工 


本 例 讲 述 的 是 旋钮 凹 模 加 工 工艺 ， 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 毛 坏 材 料 ， 半 精 加 工 ， 留 有 一 
定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ; 精 加 工 ， 把 毛坯 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步骤 ， 也 
是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结 采 直接 影 啊 模 具 的 加 工 质量 和 加 工 精度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 
加 工 的 要 求 很 高 。 下 面 结 合 加 工 的 各 种 方法 来 加 工 一 个 旋钮 止 模 , 其 加 工 工艺 路 线 如 图 17.1 
和 图 17.2 所 示 。 


型 腔 钳 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


剩余 狂潮 如 果 有 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 。 






































回 定 轮廓 锛 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 


撒 面 壁 铣 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 


轮廓 区 域 铣 用 于 狂 加 工 轮 廓 中 非 陡峭 曲面 部 分 。 











图 17.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


人 已 


a) 型 腔 久 b) 剩余 铣 c) 固定 轴 曲 面 轮廓 铣 


© © 


e) 轮廓 区 域 铣 d) 底面 壁 铣 
图 17.2 ”加 工 流程 图 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch17\ micro-oven_switch_upper_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 由 下 二 一 命令 ， 系统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 语 6 豆 列 表 框 中 选择 sj 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 选择 加 时 先 项 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 进 入 加 工 环 境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 安全 平面 




















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 外 坟 区 到 再 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 "对 
话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 医 至 要 一 区 域 医 芋 要 可 本 可 下 拉 列 表 中 选择 基本 国 寺 项 ， 然 后 在 图 
形 区 选取 图 17.3 所 示 的 模型 表面 ， 在 踢 意 文本 框 中 输入 20.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 医 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 











Stage2. 创建 部 件 几何 体 








Stepl1. 在 工序 导航 器 中 双击 四 二 生 点 下 的 审 邮 到， 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 ,在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 玉 定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 到 NI 下 拉 列 表 中 选择 [要 吏 选 项， 在 要 R 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 马列 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 17.4 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 馈 。 
选取 该 平面 Zz™ 


M / 
/ 














图 17.3 ”参考 面 图 17.4 毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Stepl. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 且 本 一 p> [ET 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 列 下 拉 列 表 中 选择 EEE 和 先 7 页， 在 忆 基 于 兴 时 | 义 域 
中 单 击 “MILL>” 按钮 出 ， 在 感 于 丰 芭 域 的 园 划 下 拉 列 表 中 选择 ET 于 项， 在 医 司 文 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 世 形 室 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 各 答 广 木 杠 中 输入 值 10.0， 在 编号 | 义 域 凶 习 具 号 、 衬 异 村 仔 语 、 为 县 补 | 管 哥 行 古 广 
本 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 旺 斑 宣 | 按钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 


设置 刀具 类 型 为 国 OE 贡 ， 因 可 要 机 | 单 币 选择 “MILL” 按 钮 贿 ， 思 具名 称 为 
D5R1, 思 具 四 和 走 和 必 为 5.0, 思 具 吕 Y 下 半径 为 1.0, 在 量 吉 区域 的 四 中叶 、 补 全 哥 存 台 、 必 县 补 伴 寄存 可 


文本 框 中 均 输 入 什 2， 有 基体 操作 方法 参照 Stagel。 








Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 革 83s 类 先 页 ， 本 有 具 了 了 实 型 单 击 选择 “BALL _ MILL?” 校 钮 蝎 ， 刀具 名 
称 为 B6， 刀 具 夯 直径 为 60， 在 葡 号 区域 的 四 县 号 、 补偿 寄存 器 、 刀具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 输 入 
值 3; 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





设置 刀 上 其 类 型 为 a 区- 先 页 ， | 必 有 于 实生 单 击 选择 “BALL_MILL? 按钮 甸 ， 思 上 其 名 
称 为 B4， 刀 具 同 吾 到 为 40， 在 匡 轩 区 域 的 融合 、 所 僧 村 看 品 | 、 辐 忆 征 们 村 存量 文 木 枉 中 均 输 入 
值 4; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 夺回 一 > 古国 国 可 国人 洁 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 | 类 型 下拉 
列表 中 选择 EEEEE 玫 选项 ， 在 匡 革 了 爱 到 区 域 中 单 击 “型 腔 犹 ”按钮 后， 在 故 疯 下 拉 列 表 中 
选择 ETi 半 项 ， 在 岳 恒 | 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 EREIEE 弹 选项 ， 在 网 奇 请 下 
拉 列 表 中 选择 贡生 项, 在 国 权 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 肚 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 设置 一 般 参 数 


在 “型 腔 铣 ”对 话 框 草 呵 式 | 下 拉 列 表 中 选择 加 











选项 ， 在 此 本 下 拉 列 表 中 选择 
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四 项 ， 在 帮 相 本 下 有 四 文本 杠 中 和 输入 值 50.0， 在 硬 末 本 列 琶 阐 下 拉 列 表 中 选择 加 四 
选项 ， 在 敬 基 到 简 文本 框 中 输入 值 1.0。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 醒 本国 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 博 本 选项 不 ， 在 同 而 本 下 拉 列 表 框 中 选择 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 们 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








项 


-> 


Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 吕 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 居于 项 不 ， 不 本 开山 区 域 膊 到 下 拉 列 
表 中 选择 ERSE 殉 寺 项 ， 在 国王 和 文本 框 中 输入 数值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 琵 定 县 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 末 本 而 区 域 中 的 后 | 生理 全 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 护 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操作 对 话 框 

















Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.6 所 示 。 


-， 放 大 图 ， 
> 









图 17.5 思路 轨迹 图 17.6 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣 操 作 
Stage1. 插入 工序 
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step1. 选择 下 拉 菜单 ER 一 w IEEEEE9 合 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 杠 殴 国 下 所 

















列表 中 选择 EDEEEE 夺 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 犹 ”按钮 感 ， 在 大 国 下 拉 列表 中 
选择 固定 2 先 项 ， 在 天 具 下 拉 列 表 中 选择 刀具 加 3 要 3 由 先 贡 ， 在 几 问 体 下 拉 列 表 中 选 








择 节 可 于 项 ， 在 国 亚 下 拉 列 表 中 选择 
“REST MILLING ”。 
Step2， 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定 用 < 包 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


3 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 


Stage2. 设置 一 般 参 数 
在 至 杰 忠 岛 义 本 框 中 输入 值 1.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 覃 要 一 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 , 在 国 二 大 一 下拉 列表 框 中 选择 国生 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 划 本 厨 选项 卡 ， 在 属国 区 域 原 4 员 得 移 弹 文 木 框 中 输 
入 值 2。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 必 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





项 


-> 





Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 姜 ， 系 统 漳 出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 赔本 选项 卡 ， 然 后 在 央 了 EE 域 区 域 攻 到 下拉 列 
表 中 选择 国 囊 于 对 生 项 , 人 后 在 国 要 出 义 木 框 中 输入 3, 在 国 加 文本 框 中 输入 1. 0, 在 贰 三 区 
区 域 联 村 到 下 拉 列 表 中 选择 国术 可 于 到 入 贡 ， 其 余人 参数 接受 系统 默认 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 区 定 | 扩 钮 完成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 统 
返回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 























Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “剩余 狗 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ” 按 乌 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 丈 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 得 本 而 区 域 中 的 后 | 攻 策 古本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 














Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.8 所 示 。 
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图 17.7 思路 轨迹 图 17.8 2D 仿真 结果 

Task6. 创建 固定 轴 曲 面 轮廓 铣 操 作 

Stage1. 插入 工序 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 甘 | 一 > 二 上 二 汪汪 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 对 话 框 交 下 拉 列 表 中 选择 区 EC 玫 ; 先 I 页 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 固 定 轮 廊 猎 ” 按 钮 人 2， 在 国 届 下 拉 列 表 中 选择 加 和 国 先 项 ， 在 网 奇 二 下 
拉 列 表 中 选择 国生 项 ,在 加 要 | 下拉 列表 中 选择 加 再 2 和 入 单 击 上 大 定 串 交 馈 ， 
系统 弹出 “固定 轮 廊 犹 ”对 话 框 。 

















Stage2. 设置 驱动 方式 


Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 亚 吉村 时 区 域 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “边界 驱动 方 
法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 单 击 “选择 或 编辑 驱动 几何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 厦 表 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 17.9 
所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 于 下 一 个 渤 界 0 玉 乌 ， 单 击 “ 创 建 边界 ”对 
话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 _ 栈 定 腺 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 。 

Step3. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 吉 吧 下拉 列表 中 选择 国 BE 先 项 ， 在 晤 玉 工 离 文本 框 中 
给 入 1.0， 单 击 “ 边 界 驱 动 方法 ”对 话 框 中 的 红 硬 定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮廓 铣 ” 对 
话 框 。 

















Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 固 定 轮 廊 儿 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 芝 略 选项 卡 ， 其 参数 设置 值 如 图 17.10 所 示 ， 其 
他 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 上 j 饵 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


采用 系统 默认 的 非 切 痢 移 动 参数 。 
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国 切削 参数 四 
安全 设置 “| 空间 范围 | 更 多 | 
第 略 | 多 路 | 作 量 | 损 角 | 
切 肖 | 方向- 一 AAA 
切削 内向 = 
切削 贡 
与 XC 的 夹 角 90.0000| 
二 十 用 万 和 人 
和 厂 在 凸 角 上 延伸 
时 最 大 揭 角 角度 Eg 
oy 厂 在 进 上 延伸 
厂 在 边缘 滚动 具 





取 汉 | 
图 17.9 ”选取 边界 图 17.10 选项 卡 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “ 轮 廊 区域” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 得 枉 曾 区 域 中 的 同 三 病 本 训 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 击 确 定 jx: 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 

















Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.12 所 示 。 


4- -3M 放大 图 ， 


-= 
1 

- 昂 
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图 17.11 思路 轨迹 图 17.12 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 底面 壁 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 一 > 窑 国 漳 可 时 舍 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 | 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 工序 了 类 型 区 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 号 ， 左 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 加 先 项， 在 司 下拉 列 表 中 选择 
J 于 项 ， 在 思 问 体 下 拉 列 表 中 选择 加 3 囊 理 远 项 ， 在 区 濡 下 拉 列 表 中 选择 
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本 现 3 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 开 懈 定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 团 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 17.13 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 旺 确 证 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “底面 壁 ”对话 框 由 本 区 域 选中 罗 | 本 要 复 先 框 ， 不 国生 要 要 区域 网 本 本 到 下 拉 列 表 
中 选择 国生 直 项 ， 在 国 至 E 国 文 木 框 中 输入 值 1， 其 余 参数 接受 系统 默认 设置 。 











Stage4. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “底面 壁 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 员 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 虑 王选 项 卡 ， 在 大 双 区 珊 | 广 域 因 届 诈 展 量 文 木 框 中 输 
入 50.0， 其 他 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“底面 壁 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 值 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “底面 壁 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 吓 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 主轴 束 原 区域 中 的 Iv 主轴 速度 pm) 复 选 枉 ， 在 其 后 的 


文本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 出 | 控 钮 ， 单 击 世 元 定 4 包 ， 返 回 “ 面 铣削 
区 域 ” 对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 思路 轨迹 如 图 17.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.15 所 示 。 
Task8. 创建 轮廓 区 域 钳 

Stage1. 插入 工序 
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Step1l. 选择 下 拉 菜 单 其 回 一 > 窑 国 于 相国 舍 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 | 下 拉 
列表 中 选择 国 DE ， 在 区 床 邓 要 则 区 域 中 单 市 “ 轮 廊 区 域 ” 按 钮 出 ， 在 团 副 下 拉 列 表 
中 选择 ER 项 ， 在 岳 国 下 拉 列 表 中 选择 DERIEEE 先 项 ， 在 砚 可 末 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 后汉 下 拉 列 表 中 选择 [CE 寺 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
“CONTOUR _AREA ” 。 




















-一 切削 区 域 





图 17.13 ”指定 切削 区 域 图 17.14 思路 轨迹 图 17.15 2D 仿真 结果 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 机 定 直立 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 
step1， 在 罗 而 而 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 

区 域 ” 对 话 框 ， 


Step2. 在 图 像 区 域 选 取 图 17.16 所 示 的 面 ( 共 36 个 面 )， 单 击 [_ 确 定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 
“ 轮 廊 区域 ”对 话 框 。 











Stage3. 设置 驱动 方式 


Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 驱 动 育 濡 [区域 的 下 列表 中 选择 四 对 下 先 项 , 单 击 驱 坊 濡 区 
域 的 “编辑 ”按钮 量 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对话 框 中 设置 图 17.17 所 示 的 参数 , 然后 单 市 [确定 上 
钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 





区 域 铣 前 驱动 方法 
陡峭 空间 范围 
方法 
驱动 设置 
切削 顿 式 
刀 咯 方向 
切削 方向 


| 
| 六 


| 六 


学 
可 


步 距 


司 


最大 距离 | D.2500 [mn | 
步 距 已 应 用 | 在 部 件 上 | 





图 17.16 选取 切削 区 域 图 17.17 “区 域 铣 前 张 动 方法 ”对 话 框 
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Stage4. 设置 刀 轴 
刀 轴 选择 系统 默认 的 国 E33 先 项 ， 
Stage5. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 二 二 山 区 域 移 中 加 天 于 攻 出 复 先 
框 ， 其 他 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step3. 单 击 攻 过 项 卡 ， 在 医 图 区 域 的 大 妥 下 和 加 要 国 的 文本 框 中 分 别 输入 0.01， 其 他 
采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 非 切 削 参 数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 ，。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

step1l. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 时 遍 区 域 中 的 右 1 计 天 二 到 | 硬 二 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 护 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 击 确 定 j 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 














Stage8. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.19 所 示 。 


> 大 四 


“有 
1 
-tl 





图 17.18 思路 轨迹 图 17.19 2D 仿真 结 
Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 加 > 加 





实例 18 垫 板 凹 模 加 工 


本 实例 讲述 的 是 垫 板 目 模 加 工 ， 对 于 模具 的 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 外 ， 同 
时 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 工 精 度 。 在 创建 工序 时 ， 要 设置 好 每 次 切削 的 余 量 ， 另 外 
要 注意 刀 轨 参数 设置 值 是 否 正确 ， 以 免 影响 零件 的 精度 。 下 面 以 垫 板 凹 模 为 例 介绍 模具 零 
件 的 一 般 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 18.1 和 图 18.2 所 示 。 




















在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进 行 开 粗 。 
用 于 对 零件 进行 外 孔 加 工 。 
剩余 铣 一) 如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 。 
剩余 铣 二) 如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 。 


剩余 狗 (三 ) 用 于 精 加 工 轮廓 中 非 陡 哨 曲 面部 分 。 
底面 壁 铣 对 零件 平面 部 分 进行 铣 前 ， 
平面 饮 移 除 零件 平面 层 中 的 材料 





























轮廓 区 域 铣削 (一 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 
深度 加 工 轮廓 铣 ( 一 用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 
用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 
轮 亡 区 域 儿 销 (二 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 


平面 轮廓 儿 用 于 精 加 工 零件 中 心 凹 槽 的 表面 轮 认 


图 18.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
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yn 














a) 型 腔 铣 b) 钻 孔 c) 剩余 犹 〈 一 ) 
f) 底面 壁 铣 e) 剩余 犹 〈 三 ) d) 剩余 铣 〈 二 ) 
g) 平面 铣 (一) h) 轮廓 区 域 铣 (一 ) i) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 一 ) 








1) 平面 轮廓 铣 k) 轮廓 区 域 犹 〈 二 ) j) 深度 加 工 轮 亡 钳 (二) 
图 18.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\chl8\pad_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 茹 刑 加 一 w 于 加 人 ， 示 统 漳 出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 语 且 管 列 表 框 中 选择 村 避 先 项 ， 在 
更 到 三 而 有 杜 放 表 框 中 选择 有 ER 和 页， 单 击 | 确定 此: 包 ， 进 入 加 工 环 境 ， 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 


将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自 世 [系统 弹出 “MCS 铣削 ”对 话 框 ， 
在 “MCS 铣削 ” 对 话 框 的 和 天时 洗 项 区 中 单 直 “CSYS 对 话 框 ”按钮 出， 系统 弹出 
“CSYS” 对 话 框 。 单 击 [ 歼 定 上 肝 钮 ， 完 成 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 
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Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 守 全 设置 区 域 安全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 划 旺 十 搬 选 贾 ， 
然后 在 | 室 全 距离 文本 框 中 输入 20。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 确定 Dj 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 ，。 








Stage3. 创建 部 件 几 何 体 


Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 日志 国 本 于 点 下 的 审 辐 ,未 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 18.3 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 
话 框 中 单 击 [确定 | 控 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 











Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 医 弄 下 拉 列 表 中 选择 本 弹 选 项， 在 枉 本 区 域 的 加 3、 
玉 -、 3 、 Wt 、 属 天文 本 框 中 均 输入 值 5.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 马列 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 18.4 所 示 毛 坯 儿 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 馈 。 


ZM 














YM 





me, 
Ns 
i 


图 183 部件 几何 体 图 184 毛 坏 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RS 一 [ES 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 部 下 拉 列 表 中 选择 用 汪 先 项， 在 国有 了 从 竺 区域 

中 单 击 “MILL>” 按钮 鸯 ， 在 厂 本 四 区 域 的 国 天 下拉 列表 中 选择 EST 光栅 ， 在 技 恒 文 

本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 世 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 国 丰 弘文 本 框 中 输入 值 10.0， 在 国 曙 区 域 

的 区 是 吉 、 着 德 守 存 有 | 、 四 是 征 优 宁 存 唉 文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
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击 上 确定 六 饲 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 回 一 > [IEETS 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 世 型 下拉 列表 中 选择 苞 国 选项， 在 如 县 了 类 型 区域 中 选择 
“DRILLING_TOOL” 按钮 同 ， 在 国语 文本 框 中 输入 DR6, 单 击 攻 斑 时 | 立 钮 ， 系 统 弹 出 “外 
刀 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钴 刀 ” 对 话 框 中 国 看 面 文本 框 中 输入 值 6.0， 在 天 E 恒 文本 框 
中 输入 值 2?， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 

















Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 交加 一 > 看 轩 罗 鸯 全 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 闻 | 下 拉 列 表 中 选择 本国 时 先 项 ， 在 县 了 类 型 区 域 中 
单 击 “MILL” 按 钮 睦 ， 左 号 到 lx 域 的 下拉 列表 中 选择 国 D0 项， 在 本 本 广 森 
框 中 输入 D6R1， 然 后 单 市 本 定 | 冯 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 外 吉文 本 框 中 输入 值 6， 在 | 开本 下 尘 管 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 茵 时 区 域 的 网 是 避 、 所 科 村 和 大量 | 、 四 早生 村 要 存量 | 文 木 框 中 均 输 入 值 3， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 旺 斑 定 由 控 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 




















Stage4. 创建 刀具 【四 ) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 半 加 一 > [ETS 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 诈 框 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 EE 沁 ， 不 园子 间 到 域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按钮 徊 |， 在 厂 于 由 广 域 的 大 到 下拉 列表 中 选择 ET 汪 项 ， 在 
看 和 文本 框 中 输入 B4， 然 后 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 夯 王 站 多 文本 框 中 输入 值 4， 在 国 归 区 域 
的 园 古 吉 、 让 优 守 存 胰 | 、 四 情 本 僧 宁 存 唉 文 木 框 中 均 输 入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 | 近 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 























Stage5. 创建 刀具 (五 ) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 半 加 一 > [ETS 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 | 强 下 拉 列 表 中 选择 有 0 本 计 项， 在 斑 且 于 从 竺 区域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按 钮 恤 |， 左 戎 可 有 罗 域 的 同 本 | 下拉 列 表 中 选择 DE, 在 
8 文本 框 中 输入 B6， 然 后 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 夯 强直 公文 本 框 中 输入 值 6， 在 唉 时 区 域 
的 区 昌吉 、 持 优 村 存 强 | 、 四 野生 僧 宁 存 唉 文 木 框 中 均 输 入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
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击 上 确定 六 饲 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage6. 创建 刀具 (六 ) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 交 加 一 DIEEES 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 部 下 拉 列 表 中 选择 用 本 迁 项 ， 在 | 玉 呈 了 关 竺 区域 
中 单 击 “MILL> 按钮 鸯 |， 在 三 时 四 区 域 的 国 居 下 拉 列 表 中 选择 ET ,在 车 十 广 
本 框 中 输入 D4R1， 然 后 单 市 [ 懈 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 亚 文本 框 中 输入 值 4， 在 | 国富 下 尘 管 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 有 喇 呈 区 域 的 玖 到 、 盾 要、 四 和 二 寺 寺 疆 广 木 框 中 均 输 入 值 6， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 柄 定 | 控 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 























Stage7. 创建 刀具 七) 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 半 加 一 [站 ETS 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 | 台 下 拉 列 表 中 选择 E3226 区- 先 7 页， 在 本 县 于 实时 | 义 域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按 钮 田 |， 左 戎 村 有 罗 域 的 到 下拉 列 表 中 选择 O03, 在 
四 文本 框 中 输入 B2， 然 后 单 击 [确定 | 们 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 夯 天 站 公文 本 框 中 输入 值 2， 在 [ 国 量 区 域 
的 克昌 吉 、 讨 僧 村 存 强 | 、 网 下定 德 圭 厅 加 | 文 木 框 中 均 输入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 jj 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Stage8. 创建 刀具 ( 八 ) 





























Step1. 选择 下 拉 菜 单 恩 加 一 > 四 轩 罗 本 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 台 下 拉 列 表 中 选择 轩 E3226 区 ? 先 页 ， 在 避 县 于 实时 | 义 域 
中 单 击 “BALL_MILL” 按 钮 曙 |， 左 戎 可 有 罗 域 的 本 | 下拉 列 表 中 选择 DE, 在 
看 和 文本 框 中 输入 B1， 然 后 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 夯 天 相公 文本 框 中 输入 值 1， 在 [ 国 归 区 域 
的 区 昌吉 、 诗 优 村 存 强 | 、 四 是 本 优 宁 存 哮 文 木 框 中 均 输 入 值 8， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 上 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 Kg mm 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 吝 下 拉 
列表 中 选择 国 B39 早先 项 ， 在 订 子 庄 型 区 域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 局 ， 在 天 醒 下拉 列 表 中 
选择 国 加 选项 , 在 县 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 计时 33 对 先 项 ， 在 几 癌 体 下 
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拉 列 表 中 选择 有 区 有 许 项 ， 在 大法 下 拉 列 表 中 选择 有 重 ; 革 页， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 钮 ， 系 统 阐 出 “型 腔 犹 ”对 话 框 。 





Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 切 叮 式 下拉 列表 中 选择 渭 册 就 于 先 项 ， 在 此 距 下 拉 列 表 中 选择 
有 全) 先 I 页 ， 在 : 平面 直径 百 芬 比 文 木 框 中 输入 值 50.0， 在 笃 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 匡 E 
选项 ， 在 晤 二 距离 文本 框 中 输入 值 1.0。 























Stage3. 设置 切削 参数 

Step1， 在 国生 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 而 量 硬 二 下 拉 列 表 中 选择 国 3 对 先 项 ， 单 击 鼎 于 | 远 
项 卡 ， 在 屏 融 南下 拉 列 表 杠 中 选择 革 E 本 于 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 马 玖 定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

step1， 在 呈 枉 要 可 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 亡 ， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
step2， 不 同型 下拉 列表 中 选择 加 囊 和光， 不 | 习 要 前 文本 框 中 输入 3. 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1， 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 主 灿 率 原 文本 框 中 输入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 在 进 络 率 区 域 的 到 下 文本 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 世 王 定 用 x 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 














Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.6 所 示 。 





图 18.5 思路 轨迹 图 18.6 2D 仿真 结果 
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Task5. 创建 钻 孔 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 噶 国 3 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 本 先 项 ， 在 工序 了 了 类 到 区 域 中 选择 
“外 ”按钮 邮 ， 在 国王 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设 置 的 刀具 加 加 沁 ， 在 网 训 本 下 拉 列 表 
中 选择 加 了 结 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 核 乌 ， 系 统 弹出 “外 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 外 了 乱 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “外 ”对 话 框 关 是 组 右 侧 的 天 较 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 ， 单 击 上 和 达 择 | 交 包 ， 系 统 弹 出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 18.7 所 示 的 孔 边 线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 碧 确 定 玉 钮 ， 运 回 “ 钼 ”对话 框 。 

step2， 指定 项 面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 本 而 副 右 侧 的 刚 掖 钮 ， 系 统 漳 出 “ 顶 面 ”对 话 
框 ， 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 闫 面 先 项 下 拉 列 表 中 选择 本 选项 ， 然 后 选取 图 18.8 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 按钮 ， 返 回 “ 钻 ” 对 话 框 。 

Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 ” 对 话 框 中 靖 守 证 辐 右 侧 的 而 按钮 ， 系 统 弹 出 “底面 ”对 话 











框 ; 在 “底面 ” 对 话 框 中 的 蕊 画面 到 下 拉 列 表 中 选择 回国 兴 项 ， 选 取 图 18.9 所 示 的 面 ; 单 击 
“底面 ”对 话 框 中 的 旺 确 证 几 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 





图 18.7 ”选择 孔 图 18.8 指定 顶 面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 


stepl. 在 “ 钴 ”对 话 框 项 于 要 到 区 域 的 大 多 下 拉 列 表 中 选择 ES 选项 ， 单 击 “ 编 辑 参 
数 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 郊野 | 拉 钮 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 杠 ， 单 击 开 确定 | 扩 钮 。 

Stage4. 避让 设置 

stepl. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 的 “避让 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 
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Step2、 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 RE | 祥 包 ， 系 统 弹 
出 图 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 IE | 疼 乌 ， 选 取 图 18.10 所 
示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 辐 区域 的 厦 宣 文本 框 中 输入 值 20.0， 单 击 世博 定 上 < 钮 ， 系 统 返 
回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 恒 显 去 | 扩 钮 
可 以 查看 创建 的 安全 平面 。 




















选取 该 平面 





选取 该 平面 


] EM 


4 FE 
/ 
> zc 





图 18.9 指定 底面 图 18.10 创建 安全 平面 


Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 下 确定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 钻 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2、 在 门 | 译本 生硬 间 文本 框 中 输入 值 900.0, 按 Enter 键 ,然后 单 击 剧 | 拉 包 ,在 王 纯 
区 域 的 国文 本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 。 











Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 18.12 所 示 





图 18.11 思路 轨迹 图 18.12 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 剩余 铣 操作 〈 一 ) 


Stage1. 创建 工序 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 三 加 一 > 下 国 于 可 时 合 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 兽 | 下 拉 
4 ， 在 车子 村 型 区 域 中 单 击 “ 剩 余 铣 ” 按 钮 飓 ， 在 履 本 下 拉 列 表 中 





















“REST MILLING ”。 
Step2， 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定 性交 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 单 击 疆土 殉 区 三 右 侧 的 风 | 掖 饵 ， 选 取 图 18.13 所 示 的 面 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 剩 余 狼 ” 对 话 框 。 





图 18.13 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 履 材 吉文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移动 参数 。 

Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 如 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 功 天 选项 卡 ， 然 后 在 得 区 奖 型 下 拉 列 表 中 选择 
EE . 

step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 确定 浊 灾 馈 完成 韭 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 统 
返回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 站 [生生 村 0 文 木 本 中 输入 值 1000.0， 按 Enter 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ”操作 对 话 框 。 
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Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 18.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.15 所 未 。 






放大 图 ; 


一 一 一 | 
1 





图 18.14 ”思路 轨迹 图 18.15 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 剩余 铣 操 作 《〈 二 ) 
Stage1. 创建 工序 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 参加 一 宙 国 辣 可 加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 总 下拉 











列表 中 选择 国生， 不 也 要 开 区域 中 单 击 “ 剩 余 铣 ” 按 包 贿 ， 在 加 要 下 拉 列 表 中 
选择 刀具 国生 汕 本 囊 圣 和， 其 他 选项 接受 系统 默认 设置 ，。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 下 确定 性交 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 单 击 疆 诗 兢 区 三 右 侧 的 刚 掖 饵 ， 选 取 图 18.16 所 示 的 面 。 
Step2. 单 击 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 下 确定 上 钮 ， 返 回 “ 剩 余 铣 ”对 话 框 。 


选取 该 面 





图 18.16 选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 履 材 吉文 木 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

step1， 在 呈 二 要 可 域 中 单 击 “ 非 切 削 移动 ”按钮 亡 ， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

step2， 在 同型 下 拉 列 表 中 选择 加 于， 在 | 到 本 本文 木 框 中 输入 3， 在 高村 
文本 框 中 输入 2。 

Step3. 选择 苞 黎 栅 恒 选项 卡 , 在 区 瑾 过 间 区 域 中 的 苹 乞 % 弄 下拉 列表 中 选择 ED 水 项 ， 
在 区 感 册 区 域 中 的 机 本 加 下拉 列 表 中 选择 至 和 项 . 
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Step4. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 本 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 门 | 证 困 本文 本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 护 钮 ， 在 
更 区域 的 辆 可 文 木 框 中 输入 值 300.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 按钮， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 < 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 














Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 18.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.18 所 示 。 
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图 18.17 思路 轨迹 图 18.18” 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 剩余 铣 操 作 (三 ) 
Stage1. 创建 工序 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 二 和 加 > 赴 国 于 本国 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 下 拉 
列表 中 选择 ED 于 项， 在 国 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 猎 ” 按 钮 出 ， 在 大 草 下 拉 列 表 中 
选择 刀具 ES 和 汪 选项 ， 其 他 选项 接受 系统 默认 设置 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 下 确定 用 交 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 单 击 四 昌 确 区 三 右 侧 的 刚 掖 饵 ， 在 命令 条 中 选取 国王 理 选项 ， 选 择 图 18.19 所 
示 的 面 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 剩 余 狼 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 
在 “剩余 铣 ” 对 话 框 旱 太 电离 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 


Stage4. 设置 切削 参数 
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Step1， 在 国 覃 本 到 区域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对话 框 中 的 画 丙 硕 训 下 拉 列 表 中 选择 EEEEE 司 选项 ， 在 左 区 域 中 先 
中 [lw 鸟 洁 根 选项 。 

Step3. 选择 证 亲本 天 选项 卡 ， 在 基 世 和 得 务 文本 框 中 输入 2。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 灾 包 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


step1， 在 国 二 要 要 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 闻 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 。 

step2， 在 同和 到 | 下拉 列表 中 选择 四 可 生理， 二 | 恒 本 二 广 木 西 中 输入 3， 在 高 遍 文 木 
框 中 输入 1。 

Step3. 选择 匡 本 硬 村 选项 卡 ， 在 区 域 之 间 | 区 域 中 的 屠 本 加 下 拉 列 表 中 选择 EE 
在 区 域 册 区 域 中 的 村 本 加 | 下 拉 列 表 中 选择 国术 芭 . 

Step4. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 于 定 县 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 

















Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “剩余 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2， 在 | 万 玫 十 于 本 三 到 | 广 木 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 恒 控 钮 ， 在 
更 允 域 的 网 可 文本 框 中 输入 值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 按 包 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 














Stage7. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.21 所 示 。 
ZM 选取 该 面 


VAN 
放大 图 ID 


图 18.19 选取 切 闭 区 域 图 18.20“ 刀 路 轨迹 
Task9. 创建 底面 竖 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 









Step1. 选择 下 拉 菜 单 捕 XA 加 一 和 下 | 加 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 上 下 拉 列 表 中 选择 国 开国 选项 ,， 在 
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了 5 到 区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ”按钮 虽 ， 在 困 汪 下 拉 列 表 中 选择 SEE 站 项 ， 在 丘 昌 下 
拉 列 表 中 选择 EREHIR3EE3i 小 项 ， 在 殉 可 四 下 拉 列 表 中 选择 ES 国 选 项 , 在 项 汪 下 拉 列 表 
中 选择 ES 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 E 玩 吕 吉 把 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对话 框 ， 











Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1.， 在 国 厢 畏 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 团 ， 选 取 图 18.22 所 示 


的 面 为 切削 区 域 。 
'm 选取 该 面 





图 18.21 2D 仿真 结果 图 18.22 ”指定 切削 区 域 
Step2， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 到 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 
到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 
Stage3. 显示 刀具 和 几何 体 


Step1. 显示 几何体。 在 遇 疝 辆 区 域 中 选中 加配 如 选项 ， 单 击 因 二 醒 1 枉 右 侧 的 “显示 ” 
按钮 出 ， 在 图 形 区 中 会 显示 当前 的 部 件 几 何 体 以 及 切削 区 域 。 











Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 








Stepl. 设置 切削 模式 。 在 | 思 就 设置 区域 切 前 剧 式 | 下 拉 列 表 中 选择 志和 先 项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 | 二 革 中高 文本 框 中 输入 值 1.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 





Step1， 在 如 前 区 域 的 太 具 延展 量 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [ 王 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切削 移动 
采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 
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step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 时 遍 区 域 中 的 右 | 计 天 本 到 | 硬 抽 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 在 寺 匡 率 区 域 世 是 文本 框 中 输入 值 500.0。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 | 必 包 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 











Stage8. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.24 所 示 。 





图 18.23 ”思路 轨迹 图 18.24 2D 动态 仿真 
Task10. 创建 平面 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





命 仿 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
iT 及 ， 在 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 REg 一 > | 国 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 出 下 下 拉 列 表 中 选择 




















D10 ( 纤 刀 -5 佑 小 1) 





列表 中 选择 选项 ， 在 有 1 何 仁 下 拉 列 表 中 选择 加 本 于 先 项 ， 在 六 法 下 拉 列 表 中 
选择 国生， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 闪 包 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 

Stage2. 创建 边界 几何 体 

Stepl. 单 击 “铣削 边界 ”对 话 框 国定 过硬 亚 王 右 侧 的 蜀 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 边 界 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 18.25 所 示 的 面 . 

Step3. 单 市 痛 定 | 交 钮 ， 完 成 边界 的 创建 ， 返 回 到 “铣削 边界 ”对 话 框 。 

step4， 单 市 腾 要 二 副本 侧 的 时 控 钮 ,系统 弹出 “平面 ”对 话 框 , 在 图 形 区 中 选取 图 18.26 
中 所 示 底 而 参照。 在 嘱 轩 区 域 的 坚 吉 文本 框 中 输入 1。 

Step5. 在 “平面 ”对 话 框 中 单 击 确定 上 < 钮 ， 完 成 底面 的 指定 ， 返 回 到 “平面 铣 ” 
对 话 框 。 

















选取 此 面 
,7 ee 





图 18.25 创建 边界 图 18.26 ”选取 底面 
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Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 











Stepl. 设置 一 般 参数 。 在 杂 有 顿 起 下 拉 列 表 框 中 选择 本 于 先 项 ， 在 些 芭 下 拉 列 表 中 
选择 国 先 项 ， 在 晤 # 王 襄 文本 框 中 输入 值 0.4， 在 阱 7 路 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

Step2. 设置 切削 层 。 在 “平面 犹 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 虽 ， 参 数 采 用 系统 默 
认 设置 值 。 

Step3， 设置 切削 参数 。 在 “平面 钴 ”对话 框 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 列 ， 参 数 采 用 系 
统 默认 设置 值 。 

Step4. 设 置 进 给 率 和 速度 。 单 击 “平面 夕 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 呈 ， 系 
统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step5. 在 三 主轴 速度 cpm 文本 框 中 输入 值 1200.0， 在 进 菇 率 区 域 的 区 是 文本 框 中 输入 值 
500.0， 单 市 [确定 用 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ” 操 作对 话 框 。 


Stage4. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 





























生成 的 思路 轨迹 如 图 18.27 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.28 所 示 。 





图 18.27 思路 轨迹 图 18.28 2D 动态 仿真 


Task11. 创建 轮廓 区 域 铣 操作 〈 一 ) 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > EEC 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匡 到 下 
拉 列 表 中 选择 DER 国 选项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廓 区 域 ” 按 钮 区 ， 在 故 亚 下 拉 列 
表 中 选择 ET 和 半 项 ， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 刀具 [IE 演习 选项 ， 在 砚 柯 二 下 拉 列 
表 中 选择 加 于 项 ， 在 六 法 下拉 列表 中 选择 [ES 站 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 虑 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 。 















Stage2. 指定 切削 区 域 





step1， 在 国画 轴 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.29 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 2 个 面 ), 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
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Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 草 吉 可 辕 区 域 中 单 击 “ 编 辑 参 数 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ” 对 
话 框 。 

Step2. 在 到 是 改 z 下 拉 列 表 框 中 选择 
项 ， 在 谍 立 下 拉 列 表 中 选择 
用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 市 [确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 











国 二 二 交 玫 先 贾 ， 在 寻 足 方向 下 拉 列 表 中 选择 [时 先 
四 先 页 ， 在 平面 直径 首 芬 比 文 木 框 中 输入 40， 其 他 参数 采 











Stage4. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 

Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1l. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 避 三 斋 区 域 中 的 后 三 病 划 全 疝 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3000.0， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 畏 接 钮 ， 在 进 阅 率 区 域 的 如 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 jj 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 轮 廊 区 域 ” 操 作对 
话 框 。 




















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.30 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.31 所 示 。 
Task12. 创建 深度 加 工 轮 廓 铣 操 作 (一 ) 


Stage1. 创建 工序 


选取 该 平面 
zM 过 四 


1 





图 18.29 定义 切削 区 域 图 18.30 思路 轨迹 
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Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > IEEEI 国人 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 区 型 下 
拉 荣 单 中 选择 国 B33 和 项 ， 不 攻 子 村 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 多 ， 在 刻下 
拉 列 表 中 选择 葬 开 更 下 先 项 ， 在 习 县 下 拉 列 表 中 选择 刀具 国名 到 加 是 先 贡 ， 在 几何体 下 
拉 列 表 中 选择 加 玉 时 先 项, 在 广 法 下拉 列 表 中 选择 加 可 3 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 用 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 大 可 困 区 域 中 单 击 固定 峰 吏 右 侧 的 恩 扩 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 18.32 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 
的 [确定 | 控 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














图 18.31 2D 动态 仿真 图 18.32 指定 切 痢 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 | 汪 # 王 高 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 匣 必 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项， 在 县 夫 距 离 文 本 框 中 输入 值 0.2。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选项 卡 ， 在 国名 | 区 域 而 珊 曾 下 拉 列 表 中 选择 
吓 恒 选项 ， 在 而 W 形 呈 下 拉 列 表 中 选择 [EDE 靖 选 项， 选中 | 大 二 FE 征 坤 复 选 框 及 
[” 在 如 有 具 接 裔 点 下 纵 半 切削 复 选 框 。 

Step3， 单 击 | 泪 若 选项 卡 ， 在 旦 到 可 区 域 的 | 属 列 时 下拉 列表 中 选择 
用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


























Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


采用 系统 迷人 参数 设置 值 。 


268 UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 本 册 多 域 中 的 万 NE 十 间 要 本 宣 复 移 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 肯 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮 序 ” 对 
话 框 。 























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.33 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.34 所 示 。 





图 18.33 思路 轨迹 图 18.34 2D 动态 仿真 


Task13. 创建 深度 加 工 轮 廊 铣 操作 〈 二 ) 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 十 加 一 2 宙 国 开本 加 全 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 加 要 下 
拉 菜单 中 选择 ED 生计 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 是 ， 在 大 天 下 
拉 列 表 中 选择 有 ET 全 先 贡 ,在 岳 玖 下 拉 列 表 中 选择 刀具 区 重 选项 ， 在 砚 林 二 下拉 
列表 中 选择 可 了 十 和 项 ， 在 太 法 下拉 列表 中 选择 国 本 于 二 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 _ 梯 定 | 掖 钮 ， 系 统 阐 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 硕 柯 鲁 区 域 中 单 击 基 诗风 区 加 右 侧 的 大 按钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 18.35 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 
的 确定 | 控 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 | 富 并 中 高 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 肥力 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 最 玉 距离 文本 框 中 输入 值 0.1。 
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Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 ， 在 国 多 区域 画 外 志 曾 下 拉 列 表 中 选择 
吓 习 选项， 在 郧 央 下 拉 列 表 中 选择 [BE 选项 ， 选 中 | 大 直 E 延 填 复 选 框 及 
lw 在 可 具 接 衣 点 下 继 标 切削 | 复 选 框 。 

Step3. 单 击 [ 医 苞 选项 卡 ， 在 大 同 区 域 的 | 大 到 居 下 拉 列 表 中 选择 
他 采用 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [于 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 

“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 




















SE 天) 先 了 页 


> a 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 迷人 参数 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 多 域 中 的 右 呈 十 要 本 宣 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 5500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 [确定 上 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”对 
话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 























生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.36 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.37 所 示 。 
ZzM 选取 该 面 


-7 


PP 
ea ’ 
PP 





图 18.35 选取 切削 区 域 图 18.36“ 刀 路 轨迹 
Task14. 创建 轮廓 区 域 铣 操作 2 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 丰 国 可 I 量 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 | 下 
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拉 列 表 中 选择 ED 和 先 项 ， 在 国 纯 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廓 区 域 ” 按 钮 路 ， 在 大 到 下 拉 列 

表 中 选择 IIi 半 项 ， 在 屈 国 | 下 拉 列 表 中 选择 刀具 ER 清 选项 ， 在 砚 柯 二 下 拉 列 表 

中 选择 区 靖 四 项 ， 在 | 下 法 下拉 列表 中 选择 [ES i 光 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 旧 安 饵 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 





Step1.， 在 国 柯 畏 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 


Step2. 选取 图 18.38 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 2 个 面 )， 在 “切削 区 域 ”对 话 杠 中 单 击 
[确定 | 六 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Step1.， 在 项 强 相国 区 域 中 单 击 “ 编 辑 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ”对 
话 框 。 


Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 18.39 所 示 的 参数 , 然后 单 击 上 确定 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 









区 域 狂 削 张 动 方法 村 | 基 | 
陡峭 空间 范围 一 一 六 
方法 [元 "| | 
驱动 从 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 
切削 模式 | -| 
切削 方向 | "| 
_ | 步 | 恒定 =| 
图 18.37 2D 动态 仿真 也 恒定 
量 支 旺 离 | Dj.2000 |mm 
选取 该 面 步 距 已 应 用 | 在 平面 上 | 
ed i 切 前 明 指定 * 
' 一 1 | 与 了 的 亚 角 [135.0000 
由。 全 
1 1 一 一 一 





> 
1 





| 


图 18.38 ”定义 切削 区 域 图 18.39 设置 驱动 方式 
Stage4. 设置 切削 参数 


采用 系统 默认 的 切削 参数 。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


实例 18 择 板 凹 模 加 工 271 





Step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 得 查 而 区 域 中 的 后 | 攻 生 本 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 5500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 上 攀 定 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 ”操作 对 话 
理 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 18.40 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.41 所 示 。 


1 0 
1 Wl 
1 \ \ '\ 
NNN 





图 18.40” 思路 轨迹 图 18.41 2D 动态 仿真 
Task15. 创建 平面 轮廓 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 KG p> 由 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2， 确 定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 贡 本 下 拉 列 表 中 选择 ERE 先 巩 ， 在 
琵 胸 要 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ”按钮 国 ， 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 EDI 先 项 ， 在 后 下 
F 拉 列表 中 选择 加 和 到 和 天竺 项 ， 在 磺 柯 二 下 拉 列 表 中 选择 攻 生 用 光 项 ， 在 让 法 下 拉 
列表 中 选择 [ES i 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 莉 斑 定 由 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “平面 轮廓 犹 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边 界 





Step1. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 辆 硬 二 区 域 中 单 击 因 按钮， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 国 二 下 拉 列 表 中 选择 医 亚 选项， 系统 弹出 “创建 边界 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 类 型 下拉 列表 中 选择 国 囊 下 先 项 ， 在 习 有 位置 下 拉 列 表 
中 选择 医 5 先 项， 选取 图 18.42 所 示 的 4 条 边线 为 几何 体 边界 ， 单 击 “创建 边界 ”对 话 框 中 
的 晤 时 F= 丰 汪 要 扩 饵 ， 
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Step4. 单 击 两 次 上 靖 定 | 妆 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮廓 犹 ”对 话 框 ， 完 成 部 件 边界 的 
创建 。 


选取 这 4 条 边线 





图 18.42 创建 边界 
Stage3. 指定 底面 


step1. 在 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 图 | 按钮， 系统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 雪 杠 下 
拉 列 表 中 选择 四 ET 于. 

Step2. 在 模型 上 选取 图 18.43 所 示 的 模型 底部 平面， 在 天 到 区 域 医 夯 文 本 框 中 输入 值 
-0.5， 单 市 [确定 jj 灾 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Ea 











图 18.43 ”指定 底面 
Stage4. 设置 非 切 削 移 动 参数 





step1， 在 辐 枉 要 可 区 域 中 单 市 “ 非 切 削 参数 ”按钮 回 ， 系 统 弹出 “ 非 切 前 参 数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切 削 参数 ”对 话 框 中 单 击 习 双 选项 卡 ， 然 后 在 天 5 区 础 区 域 的 加 起 般 文 本 杠 
中 输入 1， 在 国 鲜 文本 框 中 输入 1， 在 享 要 起 可 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 芽 怒 旺 区 域 
的 殿 刀 类 型 下 拉 列表 中 选择 棋 辣 3 加 由 先 项 。 

Step3、 单 击 带 林 选项 不 ， 然 后 在 | 里 可 棋 型 | 下拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 

Step4， 单 市 属国 柄 本 渤 项 卡 ， 在 区 惑 蜗 区域 村 区 三 起 吉 下 拉 列 表 中 选择 攻 B 和 项 . 

Step5. 单 击 “ 非 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 开 形 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮廓 犹 ” 对话 框 。 























Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 
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step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 三 坑 区 域 中 的 后 上 下 和 本 疝 复 选 枉 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 6000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 校 饵 ， 在 融 二 | 区域 的 较 本 文本 框 中 输入 值 
200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 王朝 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮廓 犹 ”对 
话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.44 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.45 所 示 。 





图 18.44 思路 轨迹 图 18.4$ 2D 仿真 结果 


Task16. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 主任 于 ==> 回 | 保存 名 ) 





实例 19 和 兰 加工 


本 实例 是 一 个 稍 体 端 盖 的 加 工 ， 在 制定 加 工 工 序 时 ， 应 仔细 考虑 哪些 区 域 需 要 精 加 工 ， 
哪些 区 域 上 只 需 粗 加 工 以 及 哪些 区 域 不 需 加 工 。 在 泵 体 端 着 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 是 平面 和 筷 
的 加 工 。 下 面 将 介绍 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 19.1 所 示 。 


"BS 





























a) 底面 壁 铣 工序 (一 ) b)》 中 心 钻 加 工 工序 c) 钻 孔 工序 (一 》 
f) 匀 孔 工序 (一 ) e) 钻 孔 工序 (三 ) d) 钻 孔 工序 (二 ) 
g) 贸 孔 工序 (二) h) 钻 埋头 孔 工 序 i) 底面 壁 铣 工序 〈 二 ) 


图 19.1 加 工 工 亏 路 线 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch19\ pump_asm.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 世 天” 一 本 加 时 仿 ， 示 统 漳 出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 本 有 6 下 列表 框 中 选择 国 B8 先 7 项 ， 在 
要 | 表 框 中 选择 加 时 先 项 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 进 入 加 工 环 境 . 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 加 工 坐标 系 
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将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 由 这 风光 
采用 系统 默认 的 机 床 坐 标 系 ， 如 图 19.2 所 示 。 


， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ”对 话 框 。 


Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 日 志 加 于 加 点 下 的 审 加 强 ,， 未 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 | 按钮， 系统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 “PUMP-TIOP” 和 零件 模型 实体 为 部 件 几何 体 。 在 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 中 单 击 攻 确定 下拉 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 辐 接 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 图 形 区 
中 选取 “PUMP-TOP-ROUGH” 有 零件 模型 实体 为 部 件 几 何 体 。 

Step2. 单 击 [ 确 定 | 按钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 上 肝 钮 ， 完 成 铣削 几何 体 的 定义 。 

Step4. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 然 后 双击 由 区 [7 
弹出 “工件 ”对 话 框 。 








节点 下 的 二 加 辣 冲 惠 有 ， 系 综 


说 明 : 为 了 选取 切削 平面 的 方便 可 先 将 毛坯 隐藏 。 

Task3. 创建 刀具 

Stepl. 将 工序 导航 圳 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 寺 和 = ET 和 全 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 曾 下 拉 列 表 中 选择 孚 a 先 贡 ， 在 好 其 于 来 时 |X 域 中 


单 击 “MITT ” 塘 旬 转 , 和 位 置 区 域 的 可 县 下 拉 列表 中 选择 页 ， 在 名 冤 文本 
框 中 输入 D50， 然 后 单 击 [ 确 定 上 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 


























Step4， 在 辐 硬 副 义 本 框 中 输入 值 50.0， 在 殉 加 文本 框 中 输入 值 1， 在 入 信守 夺回 义 本 框 中 
给 入 值 1， 在 四 下 宰 神 罕 厅 器 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 开 定 > 
钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 底面 壁 铣工 序 
Stage1. 插入 工序 . 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 到 六 加 一 > 古国 到 可 时 命令 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 泗 下拉 列表 中 选择 国 吏 393 先 贡 ， 在 工序 子 类 型 
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区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按 包 号 ， 在 天 本 下 拉 列 表 中 选择 国 5 于 和 项 ， 在 加 天 有 下 拉 列 表 中 选择 
i 在 上 1 向 栖 下 拉 列 表 中 选择 她 到 训 如 下 先 项， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH 选项 ， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 确定 “| 交 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国画 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 19.3 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 市 [确定 “x 钮 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对话 框 。 





zM 机 床 坐 标 系 
’ 


选取 该 平面 


’ 





图 19.2 机 床 坐 标 系 图 19.3 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 
Step1. 设置 切削 模式 。 在 /加 就 设置 区域 妇 有 屯 式 | 下 拉 列 表 中 选择 3 先 项 . 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 此 电 下 拉 列 表 中 选择 辐 本 EB 中 先 项 ， 在 症 徊 旦 全 白鹤 比 文 木 杠 
中 输入 值 50.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 即 可 。 











Stage4. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 夺 本 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 罗 可 选项 卡 ， 在 简 吧 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 
选项 ， 单 击 | 紊 量 | 选 项 卡 ， 在 本 这 遍 面 泰 量 文 木 框 中 输入 0.3， 其 他 参数 接受 系统 默认 。 








Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
参数 设置 采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中 址 三 计 区 域 中 的 | 主 辆 十 语 EN 复 选 枉 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 500.0， 
在 号 比 磺 区 域 国 番 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 。 
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Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 必 包 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.4 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.5 所 示 。 





图 19.4 思路 轨迹 图 19.5” 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 刀具 2 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RS 一 [EST 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 兽 下 拉 列 表 中 选择 国 I 加 于 于 先 项 ， 在 玖 县 子 类 型 区 域 中 
单 击 “CENTERDRILL” 按 馈 多 ， 在 大 本 有 区域 的 加 本 下拉 列 表 中 选择 D3 坟 ， 
在 国庆 文本 框 中 输入 C3， 然 后 单 击 旺 元 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4， 在 而 ) 刀 芝 直径 文本 框 中 输入 3.0， 在 鸣 本 文 木 框 中 输入 值 2， 在 着 伟 案 存 器 文本 杠 
中 输入 值 2?， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task6. 创建 中 心 站 加 工 工序 


Stage1. 插入 工序 . 





























Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 w [|EEEI3E 国 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 杠 。 

Step2， 确 定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 吕 下 下 拉 列 表 中 选择 EE 国 选项 ， 在 国 计 邓 要 到 芭 
域 中 单 击 “ 定 心 钻 ”按钮 | 此， 在 苞 国 下 拉 列 表 中 选择 IE 站 项 ， 在 岳 罗 | 下 拉 列 表 中 选择 
ET 在岗 亲 二 下 拉 列 表 中 选择 加 入 ,在 国 机 下拉 列表 中 先 反 国史 人 
项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 愉 钮 ， 系 统 弹 出 “ 定 心 销 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 钻 孔 点 


Stepl. 指定 外 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 定 心 钻 ” 对 话 框 大 是 弄 右 侧 的 剧 接 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 
单 击 攻 这 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 框 ， 单 击 
> 而 上 所 有 天， 玫 乌 ， 系统 弹出 “选择 而 ”对话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 19.6 所 示 的 面 ， 单 击 分 别 单 击 “ 选 择 面 ” 对 话 框 与 “点 位 选择 ” 
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对 话 框 中 的 [机 定 | 拉 钮 ， 单 击 “ 点 到 点 几何 体 * 对 话 框 中 ge 
按钮 ， 
ES 
单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 4 证 中 的 哺 次 包 ， 返回 “ 定 心 钻 ”对 话 框 。 

step2. 指定 顶 面 。 单 击 “ 定 心 钙 ” 对 话 框 中 国 守 大 加 广 侧 的 畏 扩 钮 ， 系 统 弹出 “项 面 ” 
对 话 框 ;， 在 “项 面 ”对 话 框 中 的 | 头面 选 项 下 拉 列 表 中 选择 加 到 选项 ， 然 后 选取 图 19.6 所 示 
的 面 ， 单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 世 瑚 证 | 护 钮 ， 返 回 “ 定 心 钴 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 循环 控制 参数 


stepl. 在 “ 定 心 外 ”对 话 框 四 到 | 区域 的 国生 下 拉 列 表 中 选择 国 B33 先 项 ， 单 击 “ 编 
得 参数 ”按钮 晴 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ” A a 1， 单 市 确定 | 人 馈 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ” 对话 框 ， 单 击 | | 按钮 ， 系 统 
弹出 “Cycle 深度 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 : 按钮， 系统 弹 出 “深度 ” 对 话 框 ， 
在 攻 敲 文本 框 中 输入 3.0， 单 击 确 是 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 Wei | 掖 负 ,系统 弹出 <CycleDwell” 对 
话 框 ， 单 击 关  | 扩 钮 ， 单 击 “Cycle 参数 "对话 框 中 的 
[确定 | 交 钮 ， 返 回 “ 定 心 钻 ”对 话 框 。 

Stage4. 避让 设置 

Stepl. 单 击 “ 定 心 外 ”对 话 框 中 的 “避让 ” 按 乌 请， 系统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “避让 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 ER | 拉 乌 ， 系 统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ”对话 框 中 的 IE | 拉 钮 ,系统 阐 出 “平面 " 
对 话 框 ， 选 取 图 19.7 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 鲁 区 域 的 荐 锣 文 本 框 中 输入 值 20.0， 单 
南 [ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 
话 框 中 的 性 显示 | 拉 钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 19.8 所 示 。 


选取 该 平面 选取 该 平面 
] ’ 
’ ’ 


图 19.6 选取 面 图 19.7 选取 参考 面 图 19.8 ”安全 平面 
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Step4. 单 击 “安全 平面 ”对 话 框 中 的 攻 博 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 定 心 外 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 定 心 锁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 雍和 速度 ” 按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 力 ， 埋 提 束 民 pm 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 











入 值 2400.0， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 辕 | 扩 钮 ， 在 , 草 冯 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 导 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 确 定 | 拉锯 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.10 所 示 。 


a ~、 


a © S 
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图 19.9 思路 轨迹 图 19.10 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 刀具 3 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RE 一 [ESEES 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 县 了 类 型 区 域 中 单 击 
“DRILLING TOOL” 按 钮 昌 ， 在 位 置 | 区域 的 习 县 下拉 列 表 中 选择 四 完了 页 ， 在 名称 
文本 框 中 输入 DR9， 然 后 单 击 [_ 确 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 村 罚 文 本 框 中 输入 值 .0， 在 辣 量 文本 框 中 输入 值 3， 在 者 介 案 存 器 文本 框 中 
输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 | 近 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task8. 创建 钻 孔 工 序 1 
Stage1. 插入 工序 


























Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 一 > 帮 | 国 漳 可 时 人 千 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 , 在 正 序 子 类 型 区 域 中 选择 “ 钻 ” 
按钮 师 , 在 畏 恒 下 拉 列 表 中 选择 ETi 半 贾 , 在 国 到 下拉 列 表 中 先 择 加 先 负 入 在 网 柯 
F 拉 列表 中 选择 可 囊 雪 和 项 ,在 训 洁 | 下 拉 列 表 中 选择 而 加 对 和 项 , 其 他 参数 采用 系统 默 
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认 设 置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 眶 痛 定 | 过 钮 ， 系 统 弹 出 “外 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 钼 孔 点 


Stepl. 指定 包扎 点 。 
(1) 单 击 “ 钻 ”对 话 框 腾 村 蚤 右 侧 的 国 护 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 单 
迹 振 按钮 ， 系 统 弹 出 “点 位 选择 ”对 话 框 。 单 击 
ET 系统 弹出 “选择 面 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 是 [E 径 光 | 扩 负 , 处 后 再 芽 国 文本 框 中 输入 9.0， 
单 击 旺 元 定妆 钮 ， 然 后 选取 图 19.11 所 示 的 面 ， 分 别 单 击 “ 选 择 面 ”对 话 框 和 “点 位 选择 ” 
对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 点 到 点 几何 体 ”对 话 框 。 
(3) 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ”对 话 框 中 的 二 一 全 4 尾音 市 
信 钮 ， 单 击 Ht | 人 六 锯 
|” 按钮 ， 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ”对 话 框 中 的 





6 “外 ”对 话 框 。 
Step2. i 单 击 “外 ”对 话 框 中 国 醒 丽 画 右 侧 的 刚 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 面 ” 对 话 





框 ; 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 项 面 选 项 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ,然后 选取 图 19.11 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 确定 | 交 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 

Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 二 | 右 侧 的 赠 控 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对 
话 框 ， 在 “底面 ”对 话 框 中 的 认 画 和 硕 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项， 选取 图 19.12 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 底 面 ”对 话 框 中 的 确定 | 交 钮 ， 返 回 “ 外 ”对话 框 。 
选取 该 平面 


’ 










选取 该 平面 





图 19.11 选取 面 图 19.12 ”指定 底面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 
参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage4. 设置 一 般 参数 
参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage5. 避让 设置 


实例 19 ”条 天 加 工 281 


Stepl. 单 击 “ 外 ”对话 框 中 的 “避让 ”按钮 一， 系统 弹出 “避让 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2、 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 SRS | 妆 乌 ， 系 统 弹 
出 “安全 平面 ”对话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平 而 ”对话 框 中 的 LE | 拉 乌 ， 系 统 弹出 “平面 
对 话 框 ， 选 取 图 19.13 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 硬 区 域 的 荐 简 文 本 框 中 输入 值 20.0， 单 
市 [确定 jj 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 如 图 19.14 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平 而 ”对话 框 中 的 开瑞 证 | 扩 钮 ， 返 回 “避让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 




















选取 该 平面 


人 





图 19.13 ”选取 参照 平面 图 19.14 创建 安全 平面 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2， 在“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 四 NE 二 要 本 硬 测 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 掖 钮 ， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 硬 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 世 远 定 2 包 ， 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 19.16 所 示 。 





图 19.15 思路 轨迹 图 19.16 2D 仿真 结果 


一 一口 


Task9. 创建 刀具 4 


Step1. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视图 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 加 一 [ET 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 轩 先 项 ， 在 如 上 了 类 型 区 域 中 单 击 
“DRILLING _TOOL” 按 钮 昌 ， 在 位置 区域 的 尺 县 下 拉 列 表 中 选择 基 先 页 ， 在 名 区 
文本 框 中 输入 DR14.8， 然 后 单 击 确定 疏 闪 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 右 丰 罚 文 本 框 中 输入 值 14.8， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 4， 在 神 储 罕 厅 器 文 本 框 中 
输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task10. 创建 铀 孔 工 序 2 
Stage1. 插入 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 项 KE 一 > 只 国 于 本 国人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 闻 | 下拉 列表 中 选择 国 本 先 项 , 在 工序 子 类 型 区 域 中 选择 “ 钻 ” 
按钮 其 ， 在 圈 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国王 贡 ， 在 加 巾 拉 列 表 中 选择 四 TE 入， 在 
用 问 件 下 拉 列 表 中 选择 了 EE 开 时 先 项 ， 在 六 法 下 拉 列 表 中 选择 国 可 其 玉 吕 先 项 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 ” 对 话 框 。 















































Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 寺村 型 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 杠 ， 单 击 U0 下， 系统 弹出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 19.17 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 运 回 “ 钼 ”对话 框 。 

step2， 指定 项 面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 本 而 一 右 侧 的 刚 控 钮 ， 系 统 漳 出 “ 顶 面 ” 对 话 
框 ; 在 “ 顶 面 ”对话 框 中 的 顾 面 是 列 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 然 后 选取 图 19.18 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 已 确定 | 控 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 








选取 该 平面 


’ 





0 
图 19.17 选择 孔 图 19.18 选取 面 

Stage3. 设置 循环 控制 参数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage4. 设置 一 般 参 数 
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参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage5. 避让 设置 
参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Step1. 单 击 “ 钴 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 天 要 要 可 一 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 护 钮 ， 在 较 本 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 国术 乌 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [请 时 上 x 馈 ， 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 19.20 所 示 。 





图 19.19 思路 轨迹 图 19.20 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 刀具 5 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 雪 ep 四 四 EE 天 全 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 在 县 了 类 型 区 域 中 单 击 

“DRILLING_TOOL” 掖 钮 电 , 在 厂 本 昌文 域 的 大 天 | 下拉 列表 中 选择 EEEEIOO 光 项 , 在 攻 

文本 框 中 输入 DR5.7， 然 后 单 击 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “外 刀 ” 对 话 框 。 

Step4， 在 国 奋 本文 木 框 中 输入 值 5.7， 在 状 量 文本 框 中 输入 值 5， 在 者 介 寄 存 器 文本 框 中 
输入 值 5S， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 攻 痛 定 上 < 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task12. 创建 钼 孔 工 序 3 
Stage1. 插入 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 KG 一 > 下 | 上 EST 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 问 下 拉 列 表 中 选择 图 四 先 项 , 在 工序 子 类 型 区 域 中 选择 “ 钻 ” 
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按钮 划 ， 在 是 全 下拉 列表 中 选择 ES 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 懈 定 x 乌 ， 系 统 弹 出 “ 钻 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 志 要 型 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 杠 ， 单 直 0 下， 系统 弹出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ;在 图 形 区 选取 图 19.21 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 于 确定 护 钮 ， 运 回 “ 钼 ”对话 框 。 

step2， 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 吉 而 副 右 侧 的 涡 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 面 ”对 话 
框 ; 在 “ 顶 而 ”对 话 框 中 的 顾 曾 呈 到 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 然 后 选取 图 19.22 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 已 确定 | 沈 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 

Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 要 二 下 右 侧 的 赠 控 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对 
话 框 ， 在“ 底面” 对话 框 中 的 认 画 和 大 下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 ， 选 取 图 19.23 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 底 面 ”对 话 框 中 的 确定 | 交 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 
选取 该 平面 


] 















选取 该 平面 





图 19.21 选择 孔 图 19.22 ”选取 面 图 19.23 ”指定 底面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 

Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 

Stage5. 避让 设置 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 和 外 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 三] 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 Iv 主轴 康 gpm) | 复 选 杠 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
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入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 时 | 控 钮 ， 在 | 草 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 剧 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 世 痪 定 到 包 ，。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.24 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 19.25 所 示 。 





图 19.24 思路 轨迹 图 19.25 2D 仿真 结果 
Task13. 创建 刀具 6 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 N 一 四 四 天 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 医 本 选项 ， 在 罚 具 子 类 型 区 域 中 单 击 

“REAMER ”按钮 | 趾 ， 在 感 于 四 区 域 的 硕 开 | 下 拉 列 表 中 选择 ET i 站 页， 在 医 天 文 木 杠 

中 输入 RE15， 然 后 单 击 [_ 确定 B 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4， 在 加 可 文 木 框 中 输入 值 15, 在 加 文本 框 中 输入 值 6， 在 首 介 寄存 器 文本 框 中 输 

入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task14. 创建 饮 孔 工序 1 


Stage1. 插入 工序 























Step1l. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 一 > [ET 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 邮 本 下拉 列表 中 选择 国 轩 先 项 , 在 了 启 子 要 型 区 域 中 选择 “ 匀 ” 
掖 饵 [ 凡 ， 在 辐 可 下拉 列表 中 选择 国 于 卫生， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 是 玛 定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “ 饺 ” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 钼 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 贸 ”对 话 框 志 村 弄 右 侧 的 国术 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 杠 ， 单 击 和 达 择 | 交 包 系统 阐 出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ;在 图 形 区 选取 图 19.26 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 于 确定 | 扩 钮 ， 运 回 “ 贸 ”对 话 框 。 

step2， 指定 项 面 。 单 击 “ 绞 ”对 话 框 中 国 二 而 一 右 侧 的 刚 控 钮 ， 系 统 漳 出 “ 顶 面 ” 对 话 
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框 ;在 “项 面 ” 对 话 框 中 的 | 参 面 和 页 | 下拉 列表 中 选择 国 可 先 项 ， 然 后 选取 图 19.27 所 示 的 面 : 
单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 上 本 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 贸 ”对 话 框 。 
选取 该 平面 


’ 





”选取 这 两 条 边线 
图 19.26 ”选择 孔 图 19.27 选取 面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 


step1. 在 “ 饺 ” 对 话 框 项 环 村 到 区 域 的 项 列 下 拉 列 表 中 选择 ES 选项 ， 单 击 “ 编 辑 参 
数 ” 按 钮 到， 系统 弹出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 交 室 | 拉 钮 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 市 是 让 模 开 深度 所- 人 | ， 系统 弹出 
“Cycle 深度 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 斌 模型 汽 度 | 拉 钮 ,系统 自动 
计算 实体 中 孔 的 深度 ， 并 返回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 攻 IC | 拉 包 ， 系 统 阐 出 “Cycle Dwell” 对 话 框 ， 
在 “Cycle Dwell” 对 话 框 中 单 击 人 和 | 六 钙 ， 系统 弹出 “ 秒 ” 对 话 框 ， 
在 文本 框 中 输入 值 3.0， 单 击 “ 秒 ”对 话 框 和 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 单 击 确 定 | 包 ， 系 
统 返 回 “ 镑 ”对 话 框 。 














Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage5. 避让 设置 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 匀 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 四 NE 本 本 | 硬 宣 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 700.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 控 钮 ， 在 较 本 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 


后 单 击 导 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 开 确定 | 交 印 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 19.29 所 示 。 





图 19.28 ”思路 轨迹 图 19.29 2D 仿真 结果 


Task15. 创建 刀具 7 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 Np 四 四 天 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 玖 具 子 类 型 区 域 中 单 击 

“REAMER” 按 包 和 中， 左 忆 x 域 的 司 到 | 个 拉 列 表 中 选择 国光 ， 在 国文 木 杠 

中 输入 RE6， 然 后 单 击 确 证 上 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 回 丰 国文 本 框 中 输入 值 6， 在 玖 时 文本 框 中 输入 值 7， 在 神 伪 寄存 加 文 本 框 中 输 

入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 旺 斑 定 下拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task16. 创建 饮 孔 工序 2 
Stage1. 插入 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 开 加 一 > 呀 国 溃 村 时 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 畏 下 拉 列 表 中 选择 图 本 和 项 , 在 加 了 要 到 区 域 中 选择 “ 钻 ” 
按钮 呆 ， 在 葬 旺 下 拉 列 表 中 选择 ES 和 末 选 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 世 哥 守护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 ” 对 话 框 。 
































Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 贸 ”对 话 框 堵 村 型 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 ， 记 击 未 统 弹出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 19.30 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 三 歼 定 虽 护 钮 ， 返 回 “ 饺 ”对 话 框 。 

step2， 指定 项 面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国 二 而 一 右 侧 的 刚 控 钮 ， 系 统 漳 出 “ 顶 面 ” 对 话 
框 ;在 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 闫 面 选项 下 拉 列 表 中 选择 加 对 选项 ， 然 后 选取 图 19.31 所 示 的 面 ; 
单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 

Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国王 右 侧 的 赠 掖 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对 








288 UG NX 8.5 数控 加 工 实例 精 解 





话 框 ， 在 “底面 ”对 话 框 中 的 贱 醉 二 二 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 选 取 图 19.32 所 示 的 面 ; 
单 击 “底面 ”对 话 框 中 的 已 瑚 定 | 袍 钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 
选取 该 平面 


’ 






选取 该 平面 人 





图 19.30 ”选择 和 孔 图 19.31 选取 面 图 19.32 指定 底面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 


Stepl. 在 “ 饮 ” 对 话 框 硕 环 村 到 区 域 的 硕 绚 下 拉 列 表 中 选择 ES 选项 ， 单 击 “ 编 辑 参 
数 ” 按 钮 加 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 [ 琵 定 | 拉 钮 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 市 是 模 开 深度 所 -4| ， 系统 弹 帆 
“Cycle 深度 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 上 模型 沫 度 | 拉 钙 ， 系 统 自动 计 
算 实体 中 孔 的 深度 ， 并 返回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 诈 站 系统 弹出 “Cycle Dwell” 对 话 框 ， 
在 “Cycle Dwell” 对 话 框 中 单 击 人 各 | 立 印 ， 系统 弹出 “ 秒 ” 对 话 框 ， 
在 文本 框 中 输入 值 3.0， 单 击 “ 秒 ” 对 话 框 和 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 单 击 确 定 | 包 ， 系 
统 返回 “ 饮 ”对 话 框 。 











Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage5. 避让 设置 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








stepl. 单 击 “ 锐 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 1 本 要 6 对 下 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 600.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 较 本 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 确 时 上 x 馈 ， 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.33 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 19.34 所 示 。 





图 19.33 思路 轨迹 图 19.34 2D 仿真 结果 


= 


Task17. 创建 刀具 8 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 NN 国 一 四 四 天 全 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 再 先 项 ， 在 县 了 类 型 区 域 中 单 击 

“COUNTERSINKING_TOOL” 按钮 区 ,在 己 可 区域 的 辐 本 | 下拉 列 表 中 选择 

项 ， 在 国王 文本 框 中 输入 CO30， 然 后 单 击 忆 却 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 
Step4. 在 加 村 罚 文 本 框 中 输入 值 30, 在 国 本 文本 框 中 输入 值 8， 在 补 全 寄存 田 文本 框 中 输 

入 值 8， 在 大 是 和 七 宁可 文本 框 中 输入 值 8， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 > 

钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task18. 创建 钼 埋头 孔 工 序 


Stage1. 插入 工序 














ENEFIC MACHINE 选 














-> 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 KG 一 > 窑 | 国 池 对 是 合 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 训 es 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 , 在 工序 了 类 型 区 域 中 选择 “ 迎 
坦 头 孔 ” 按 钮 哮 ， 在 项 王 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 阳光 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 。 


Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 已 酌 定 | 拉 铀 ， 系 统 阐 出 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 钼 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 腾 村 再 右 侧 的 国 | 按钮 ， 系 统 弹出 “点 到 
点 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 直下， 系统 弹出 “点 位 选 
择 ”对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 图 19.35 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 
点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 医 斑 定 则 | 控 钮 ， 返 回 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 

Step2. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 中 国 宇 贡 量 厂 侧 的 剧 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 面 ” 
对 话 框 ;， 在 “项 面 ”对 话 框 中 的 | 项 面 寺 页 下 拉 列 表 中 选择 回放 项 ， 然 后 选取 图 19.36 所 示 
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的 面 ， 单 击 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 下 可 是 | 拉 钮 ， 返 回 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 
选取 该 平面 


’ 
’ 





”选取 这 两 条 边线 
图 19.35 ”选择 孔 图 19.36 选取 面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 


step1. 在 “ 钻 埋 头 孔 ” 对 话 框 鸯 二 要 到 区 域 的 网 本 下拉 列表 中 选择 国 BE 各 叶 入 ， 
单 击 “ 编 辑 参数 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 上 确定 | 拉 饥 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 击 必 CSS 和 OU | 六 包 ， 在 文 
本 框 中 输入 值 17.0， 单 击 忆 斑 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 et | 们 馈 
系统 弹出 “Cycle Dwell ”对 话 框 ,在 “Cycle Dwell ”对话 框 中 单 让 站 本 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 秒 ” 对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 值 30， 单 击 “ 秒 ”对 话 框 和 “Cycle 参数 ” 
对 话 框 中 单 击 攻 确 定 则 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 














Stage4. 设置 一 般 参 数 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 
Stage5. 避让 设置 

参数 接受 系统 默认 的 参数 即 可 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 匀 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 册 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 1 本 本 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 较 本 文本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 国 按 乌 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 巴 而 Ex 包 ， 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.37 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 19.38 所 示 。 
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图 19.37 思路 轨迹 图 19.38 ”2D 仿真 结果 


Task19. 创建 底面 壁 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 . 





step1. 选择 下 拉 菜 单 且 | 一 > 吴 | 国 可 村 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 淹 | 下 拉 列 表 中 选择 车 旨 7 项 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按 包 号 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 加 于 生 项， 在 辣 本 | 下拉 列 表 中 选择 
ee 先 7 页， 在 几 疝 体 下 拉 列 表 中 选择 李江 如 红 绰 先 项 ， 在 向 | 去 下 拉 列 表 中 选择 
[TREEIS9i 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 确定 “| 交 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 


























Stage2. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch19\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “ 泵 盖 加 工 -r01.avi”。 


买 例 20 ”塑料 到 后 模 加 工 


本 实例 讲述 的 是 塑料 使 后 模 加 工 ， 对 于 复杂 的 模具 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 
外 ， 同 时 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 工 精 度 以 及 粗 精 加 工 工序 的 安排 ， 以 免 影 响 零 件 的 
精度 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 20.1 和 图 20.2 所 示 。 


型 腔 铣 症 在 模 其 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


深度 加 工 轮廓 铣 “〈 一 ) 用 于 半 精 加 工 轮 序曲 面 所 形成 区 域 。 























轮廓 区 若非 陡 昨 铣 用 于 半 精 加工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 


故 面 壁 铣 (一 ) 对 零件 确 部 平面 进行 铣削 加 工 。 
改 面 壁 铣 (二 ) 对 零件 项 部 以 及 乓 部 小 平面 部 分 进行 钳 症 。 


深度 加 工 轮 廊 铣 (二 ) 用 于 糊 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 

















轮 廊 区 域 饮 用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 。 
对 零件 进行 销 孔 加 工 。 
平面 铣 (一 ) 对 零件 沟 模 平 面 进行 铣削 加 工 。 


平面 铣 〈 二 ) 对 零件 其 他 沟 模 平面 进行 铣削 加 工 。 


平面 铣 〈 三 ) 对 零件 其 他 沟 档 平面 进行 铣削 加 工 。 











图 20.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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全 


a) 型 腔 铣 削 b) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 一 ) c) 轮廓 区 域 非 陡峭 铣 


f) 深度 加 工 轮 廊 铣 (二 ) e) 故 面 壁 铣 (二 ) d) 底面 壁 铣 (一 ) 


坊 


g) 底面 壁 铣 h) 钻 孔 i) 平面 铣 (一 ) 


驴 




















k&7 平面 入 于) ?平面 钳 (二 )》 


图 20.2 加工 工 艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch20\plastic_stool]l_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜单 本 | 一 车 仿 ， 示 统 弹 出 “加 
工 环 境 ” 对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 太 6 豆 列表 框 中 选择 国光 项， 在 
| 表 框 中远 择 国 E37 贡 ， 单 市 确定 上 包 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 




















Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双击 节点 四 已 呈 地 曙 ， 示 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 钳 削 ”对 话 杠 的 柄 二 要 电 樟 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹 


出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 在 “CSYS” 对 话 框 王 关 下拉 列表 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 
20.3 所 示 的 面 ， 单 击 [ 确 定 有 乌 ， 完 成 图 20.4 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 








Stage2. 创建 安全 平面 

Stepl. 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 医 至 本 加 区 域 医 攻 本 于 是 司 下 拉 列 表 中 选择 
后 在 医 到 @ 辐 文本 框 中 输入 值 10。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 红 兢 定 | 六 乌 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 








项， 詹 











图 20.3 ”定义 参照 面 图 20.4 ”创建 机 床 坐 标 系 
Stage3. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 日 蕊 国 到 王 点 下 的 申 加 强 ,， 未 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 20.5 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 
话 框 中 单 击 [确定 | 控 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 一 可 下 拉 列 表 中 选择 要 吏 选项 ， 在 和 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 10.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 世 靖 是 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 
框 ， 完 成 图 20.6 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 | 六 馈 。 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 (一) 











Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 = bl DR... 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 刀 其 ”对 话 框 。 
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J 








图 20.5 ”部件 几何 体 图 20.6 毛坯 几何 体 


Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 畏 本 下 拉 列 表 中 选 瓜 E39 于 六 贡 ， 不 同时 到 x 域 
中 单 击 “MILL” 按 钮 肝 ， 左 电 到 区域 的 加 到 | 下拉 列表 中 选择 加) 汉 ， 丰 二 广 
本 框 中 输入 D30， 然 后 单 市 机 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 国 丰 弘文 本 框 中 输入 值 30.0， 在 磊 曙 区 域 
的 轩 电 避 、 所 德 森 存 品 | 、 四 各 补 檀 罕 厅 器 | 文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 [确定 | 控 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 














Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 革 EB 才 先 项 ， 设 置 习 且 子 类 型 为 “BALL MILL” 类 型 映 | 刀具 名 
称 为 B20， 刀具 名 球 直 径 为 20.0， 在 | 量 喜 区域 的 罗 上 号 、 补偿 寄存 颖 、 必 县 补 伴 寄存 强 文本 框 中 均 
输入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 mill contour ETIN, 设置 刀具 子 兴 型 为 “MILL” 类 型 图 | 刀具 名 称 为 D12, 
刀具 加 于 国 为 120， 硬 呵 导 x 域 的 玖 村、 条 本 |、 困 可 定稿 寺 厅 要 | 木 框 中 均 输 入 值 3。 





Stage4. 创建 刀具 四) 


设置 刀具 类 型 为 有 生计 贡 , 设置 了 J 上 了 类 型 为 “MILL "类 型 图 刀具 名 称 为 D10R2， 
刀具 兢 填 到 为 10.0， 曾 下 平 为 为 720， 在 匡 导 区 域 的 大 |、 [所 从 村 存 品 | 、 四 则 天 倍 霖 存 吕 文 木 框 
中 均 输 入 值 4。 


Stage5. 创建 刀具 (五 ) 





设置 刀具 类 型 为 鞠 EB 者 先 项 ， 设 置 习 县 子 类 型 为 “BALL MILL” 类 型 甸 |, 刀具 名 
称 为 B8， 刀 具 凤 球 和 直径 为 8.0， 在 呢 引 区 域 的 习 有 具 号 |、 守恒 奇 存 征 、 为 号 补 谷村 存 革 多 本 框 中 均 输 
AL Ss 





Stage6. 创建 刀具 (六 ) 


设置 刀具 类 型 为 国 梧 先 项 ， 设 置 国 本 要 副 洲 “DRILLING TOOL” 类 型 天， 刀具 名 称 
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为 DR， 刀具 痰 于 为 5.0， 在 | 畦 夺 区 域 的 四 县 号 、 | 用 全 千 行 二 文本 框 中 均 输 入 值 6。 
Stage7. 创建 刀具 (七 ) 


设置 刀具 类 型 为 FE i 交 I 页 ， 讼 普 厉 用 爱国 为 “MILL” 类 型 觅 ， 刀 具名 称 为 D3， 
刀具 右 秆 国 为 30， 在 项 导 区 域 的 因 | 、 所 挡 村 存量 | 、 四周 补习 村 看 强 | 文 木 枉 中 均 输 入 值 7。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 > 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 甘 型 下 拉 
列表 中 选择 时: 先 项， 在 开 序 于 要 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 鼎 机 下 拉 列 表 中 
选择 国 加 于 先 项 , 不 辐 囊 | 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 罗 守 字 于 4 芭 , 不 网 二 下 
拉 列 表 中 选择 加 3 于 项 , 在 属 河 下 拉 列 表 中 选择 有 ETE 光 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 





























在 “型 腔 铣 ”对 话 框 , 草 乔 晤 起 下 拉 列 表 中 选择 上 屿 上 汪 二 0 选项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 
全 和 JI 页 ， 在 平面 直径 百 扫 此 广 木 框 中 输入 值 50.0， 在 去 习 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 在 晤 本 距离 文本 框 中 输入 值 1.0。 














Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 枉 要 可 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 纲 加 | 先 项 卡 ， 在 志 轩 区 域 基 本 序列 下 拉 列 表 中 选 
过 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 沈 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








择 


Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 于 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 得 本 而 区 域 中 的 后 | 攻 生 古国 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 护 钮 ， 在 清二 区 域 的 辆 可 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 市 上 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 

















Stage5. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 
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生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.8 所 示 。 





图 20.7 刀 路 轨迹 图 20.8 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 〈 一 ) 


Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 荐 Kg 一 > IEEOEI 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 区 型 下 
拉 菜 单 中 选择 ER 生计 项 ， 在 下 至 子 要 到 区 域 中 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”按钮 是 ， 在 大 到 下 
拉 列 表 中 选择 本 加 于 入 项 ， 在 辐 到 | 下拉 列 表 中 选择 刀具 国宝 4 在 网 下 拉 
列表 中 选择 可 3 和 项 ,在 辆 可 | 下拉 列 表 中 选择 于 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 红 柄 定 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 




















MILL, SEMI 





Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 大 可 罚 区 域 中 单 击 国定 则 区 国 右 侧 的 恩 扩 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 20.9 所 示 的 面 〈 共 286 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 攻 玛 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














Stage3. 设置 一 般 参 数 














在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 | 全 ## 焉 训 文本 框 中 输入 值 3.0， 在 最 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 值 
1.0， 在 紧 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 最 大 距离 文 木 框 中 输入 值 2。 








Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 且 村 选项 卡 , 在 履 2 同 多 域 攻 局 下 拉 列 表 框 中 选 
本 了 于 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 核 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














择 
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Stage5. 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 本 于 击 区 域 中 的 后 | 条 生 本 加 剖 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 | 掖 钮 ， 在 强攻 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 | 掖 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ” 对 
话 框 。 


























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.11 所 示 。 
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图 20.9 ”指定 切削 区 域 图 20.10 刀 路 轨迹 图 20.11 2D 仿真 结果 

Task6. 创建 轮廓 区 域 非 陡 册 钳 操作 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 一 KG 一 > 让 | 国 于 可 时 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 剖 下 拉 
列表 中 选择 ED 汪 / 贡 ， 在 区 于 要 型 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮 席 铣 ”按钮 一 , 在 吗 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 ET 和 项 ， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 EGROEEEE 先 项， 在 网 柯 十 下拉 列表 
中 选择 有 和 半 巩 ， 在 帮 司 下 拉 列 表 中 选择 II 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 非 陡 峭 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “ 轮 亡 区域 非 陡峭 ”对 话 框 此 仁 区域 中 单 击 指定 如 有 恬 域 右 侧 的 网 按钮 ， 系 
统 弹 出 “ 切 判 区域” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 20.12 所 示 的 面 ( 共 275 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
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域 ”对 话 框 中 的 确定 | 六 铀 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 亚 吉 冲 强 区 域 的 罗 习 下 列表 中 选择 [SEE 到 光 项 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 


Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 中 设置 图 20.13 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 旺 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 非 陡 峭 ” 对 话 框 。 








区 域 钞 淹 驱 动 方法 
陡峭 空间 范围 一 一 入 
方法 非 陡峭 = 
陡 角 | BS5. O000 
豫 动 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
切削 恒 式 重 跟随 膨 过 

如 路 方向 






选取 这 些 面 中 
\ 步 了 | 
平面 直入 和 白 劳 比 | 10. 0000 
步 距 已 应 用 [在 平面 上 "| 





图 20.12 ”指定 切削 区 域 图 20.13 “区 域 铣 前驱 动 方法 ”对 话 杠 
Stage4. 设置 切削 参 效 和 非 切削 移动 参数 。 
参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 


Stage5. 设置 进 给 挛 和 速度 





Stepl. 在 “轮廓 区 域 非 陡峭 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 二 半 多 域 中 的 右 | 十 本 可 二 复 选 框 ， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 700.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮， 在 强 印 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输入 值 
200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 非 陡峭 > 对 
话 框 。 














Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.15 所 示 。 
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2 放大 图 和 S37 


图 20.14 ”思路 轨迹 图 20.1$ ”2D 仿真 结果 
Task7. 创建 底面 壁 铣 操 作 〈 一 ) 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 项 KE 一 > 窑 国 漳 可 加 人 千 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 关 | 下拉 列表 中 选择 国 B 轩 先 项 ， 在 工序 了 类 型 多 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 号 ， 左 习 本 下拉 列表 中 选择 国 加 下 先 项 ， 在 国 下拉 列 表 中 选择 
于 贡 ， 在 有 全 下 拉 列 表 中 选择 到 更 寺 项， 在 脑 测 下 拉 列 表 中 选择 
了 5 时 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 近 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 





























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 20.16 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 是 斑 定 | 扩 
钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 








Stage3. 指定 壁 几 何 体 


在 “底面 壁 ” 对 话 框 上 1 何 体 区 域 中 选中 到 自动 壁 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几何 体 右 侧 的 “ 显 
示 ” 按 钮 蜀 ， 结 果 如 图 20.17 所 示 。 








图 20.16 ”指定 切削 区 域 图 20.17 指定 壁 儿 何 体 


Stage4. 设置 一 般 参 数 
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在 “底面 壁 ”对 话 框 国 给 区 域 国 本 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EEEEB 光 项 ， 在 畏 辐 下 拉 
列表 中 选择 国生 所， 在 卫 面 二 芭 再 芝 较 文本 框 中 输入 值 75.0， 在 国名 本 文本 框 中 答 
入 值 1， 在 本 到 亏 可 文本 框 中 输入 值 0.4. 














Stage5. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 苞 生 选项 卡 ， 在 苞 索 量 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“底面 壁 ”对 话 框 。 





Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 值 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 蛋 天意 区 域 中 的 三 绩 古国 罗 测 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 司 控 包 ， 丰 本 二 | 区域 的 国 加 义 木 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 单 市 [确定 性 包 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.19 所 示 。 
Task8. 创建 底面 壁 铣 操作 (二) 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 Ng 一 > [| ES 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 畏 下 拉 列 表 中 选择 加 3 和， 在 区 友子 要 型 区 域 中 单 
击 “ 底 面壁 ”按钮 号 ， 在 敢 权 下拉 列表 中 选择 国 加 二 先 项 ， 在 加 下 拉 列 表 中 选择 
好 赴 轩 茹 沪 3 测 先 项 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 加 i 刘 沪 业 先 项 ， 在 | 究 法 下拉 列表 中 选择 
了 和 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 下 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 切削 区 域 
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step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 型 ， 系 统 弹 出 
“切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 20.20 所 示 的 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )， 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 杠 
中 的 [本 定 | 近 钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 





Stage3. 指定 壁 几 何 体 


在 “底面 壁 ” 对 话 框 区 条 杆 区 域 中 选中 了 自动 壁 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几何 体 右 侧 的 “ 显 
示 ” 按 钮 蜀 ， 结 果 如 图 20.21 所 示 。 





过 了 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 





图 20.18 ”思路 轨迹 图 20.19 ”2D 仿真 结果 图 20.20 ”指定 切 判 区 域 
Stage4. 设置 一 般 参 数 
在 “底面 壁 ” 对 话 框 国 十 本 本 区 域 大 各 醒 到 下 拉 列 表 中 选择 戎 鲍 洒 加 四 选项 ， 在 肛 玫 下拉 


列表 中 选择 基本 瑟 Bal 先 项 ， 在 哇 曙 生性 日 人 册 文本 框 中 输入 值 50.0， 在 娃 于 电 训 文本 框 中 输 
入 值 1， 在 堆 剧 深 区 | 文本 框 中 输入 值 0.0。 




















Stage5. 设置 切削 参数 


Stepl. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 功 酌 选项 卡 ， 在 大 晤 区 域 丙 呈 东 名 下 拉 列 表 中 选择 
国 汪 条 项 ， 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 开 确 定 _ 肝 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“底面 壁 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 


step1. 在 “底面 壁 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 王 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 殉国 选项 卡 ， 在 届 和 到 王 区 域 贺 匡 重文 木 框 中 输 
入 值 3.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 市 [确定 睦 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 
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Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ”对话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 型 于 而 区 域 中 的 辣 三 条 量 国 辣 宙 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国术 饵 ， 在 本寺 区 域 的 国 加 义 木 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 按 钮 ， 单 市 [ 攀 定 性 包 ， 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.23 所 示 。 
Task9. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 〈 二 ) 


Stage1. 创建 工序 





图 20.21 指定 壁 几 何 体 图 20.22 思路 轨迹 图 20.23 ”2D 仿真 结果 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 KG 一 > 窑 国 漳 可 时 全 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 辆 到 下 





拉 荣 单 中 选择 国 03 人， 不 攻取 了 半 刘 区域 中 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 上 ， 在 其 间 下 
拉 列 表 中 选择 国 B 吉 入 项 ， 在 辐 本 下 拉 列 表 中 选择 刀具 加 村 玉环 ， 不 本 下 
拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 有 用 选项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 _ 杭 定 | 护 钮 ， 系 统 阐 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 硕 柯 鲁 区 域 中 单 击 基 主峰 吏 右 侧 的 恩 按 钮 ， 系 统 
弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 20.24 所 示 的 面 ( 共 84 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 3 紧 高 | 文本 框 中 输入 值 6.0， 在 办 省 加 症 攻 区 文本 框 中 输入 值 
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1.0， 在 量 贡 而 下 细 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 国 渤 项 ， 在 区 天 本 辐 文 木 框 中 答 入 值 0.2。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2， 单 击 辕 村 选项 卡 ， 在 本 到 区 域 的 磊 训 下 和 加 可 到 广 本 框 中 分 别 输入 值 0.01; 单 击 
证 疯 先 项 卡 ， 在 尾 天 可 区 域 攻 到 剧 下 拉 列 表 框 中 选择 EEEEEIEES 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 瑚 是 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 




















Stage5. 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 二 出 久 域 中 的 右 NE 珊 刘 可 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 填 国术 钮 ， 在 二 二 庚 区 域 的 国 可 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 


























Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.26 所 示 。 





图 20.24 ”指定 切削 区 域 图 20.25 思路 轨迹 图 20.26 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 轮 廊 区域 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 
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Stepl. 选择 下 拉 菜 单 其 回 一 > 窑 国 宰 可 加 舍 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 曾 | 下 拉 
列表 中 选择 ES i 计 项 ， 在 国有 加 区 城中 单 击 “轮廓 区 域 ”按钮 区 ， 在 大 冯 下 拉 列 表 
中 选择 国 斑 在 国 具 下 拉 列 表 中 选择 国有 汪汪 先 项 ， 在 用 条 体 下 拉 列 表 中 选择 
村 页 ， 在 | 六 法 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 二 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 上 j 安 钮 ， 系 统 弹出 “ 轮 廊 区域” 对话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 硕 林 再 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 瑚 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 20.27 所 示 的 面 〈 共 40 个 面 ) 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 梢 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 


Stepl. 在 “轮廓 区 域 " 对 话 框 亚 吉 吉 二 区 域 的 攻 恒 下拉 列 表 中 选择 [SEE 到 选项 , 单 击 “ 纺 
辑 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 犹 前 驱动 方法 ”对 话 框 菲 副 芝 村 | 域 本 是 昼 下拉 列表 中 选择 国 于 对 先 项 ， 
ee 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 团丁 历 文 本 框 中 输入 值 0.25， 在 基本 BB 于 下 拉 列 表 中 选 
对 国 巴 台 挝 项 ， 然 后 单 击 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区域” 对话 框 。 
Stage4. 设置 切削 参数 
step1. 单 击 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匡 国 选 项 卡 ， 在 古 昌 古本 区 域 选 中 国医 这 E 匡 二 复 选 
框 ， 然 后 在 荐 嘉文 本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 辆 选项 ， 单 击 这 量 选项 
卡 ， 在 全 到 区域 的 向 全 和 执 和 车 生 要 文本 框 中 分 别 输入 值 0.01。 
Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “ 轮 廊 区域” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 
Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 十 册 多 域 中 的 局 吓 十 本 | 硬 十 复 先 框 ， 在 其 后 文 
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本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 扩 钮 ， 在 村 区 域 的 较 本 文本 框 中 输入 值 
800.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3， 单 击 确 定 j 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 





Stage7. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.29 所 示 。 







ZIMi 


“选取 这 些 面 为 切削 区 域 


Yh 2 





图 20.27 ”指定 切削 区 域 图 20.28 ”思路 轨迹 图 20.29 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 钻 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 于 A 加 一 宪 国 本 可 时 舍 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 剖 | 下 
拉 菜 单 中 选择 国 本 选项 ， 在 型 区 域 中 单 击 “ 钻 ”按钮 蝴 ， 在 力 权 下 拉 列 表 中 选择 
时 项 ， 在 司 可 下 拉 列 表 中 选择 刀具 国 轴 可 十 4 项 ,在册 故 下 拉 列 表 中 选择 国 玉 玉 
选项 ， 在 压 沽 下 拉 列 表 中 选择 EC 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 芋 斑 证 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 ” 对 话 框 。 




















Stage2. 指定 钼 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 

(1) 单 击 “外 ”对 话 框 腾 桔 弄 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 单 击 
[LE | 六 乌 ， 系 统 阐 出 “点 位 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 20.30 所 示 的 孔 边 线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几 
何 体 ” 对 话 框 中 的 眶 斑 定 | 按钮 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 

Step2. 指定 顶 面 。 

(1) 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 国志 而 蝇 右 侧 的 畏 按 钮 ， 系 统 阐 出 “ 顶 面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 的 表面 选 页 下 拉 列 表 中 选择 加 苛 先 项 ， 然 后 选取 图 20.31 所 示 
的 面 。 

(3) 单 击 “ 顶 面 ” 对 话 框 中 的 上 柄 定 内 钮 ， 返 回 “ 外 ”对话 框 。 
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rm ”选取 此 八 个 孔 边 线 选取 该 闻 面 






> 放大 图 | 
—-—-—--bE 





图 20.30 ”选择 孔 图 20.31 指定 部 件 表面 
Stage3. 设置 刀 轴 
在 “ 钴 ”对 话 框 中 加 针 区 域 选 择 系统 默认 的 本 本 作为 要 加 工 孔 的 轴线 方向 。 
Stage4. 设置 循环 控制 参数 


Stepl1. 在 “ 钻 ” 对 话 框 国志 要 到 | 区域 的 鸭 醒 下拉 列 表 中 选择 国 3 先 项 ， 单 击 “ 编 辑 参 
数 ” 按 钮 列 ， 系 统 阐 出 图 20.32 所 示 的 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 











= 
Humber uf Sets TT 
旦 示 笨 环 矢 数组 | 


后 视图 | “取消 | 





图 20.32 “指定 参数 组 ”对 话 框 


Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 [确定 | 必 馈 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 , 单 击 Depth -模型 深度 按钮 , 系统 弹出 “Cycle 


深度 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “Cycle 深度 ” 对 话 框 中 音 击 二 于 度 9 | 
在 系统 弹出 “深度 ”对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 值 40.0， 单 击 昨 博 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “Cycle 
参数 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 单 击 世 议定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 “外 ”对 话 框 。 





Stage5. 避让 设置 

Stepl. 单 击 “ 钻 ”对 话 框 中 的 “避让 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2、 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 用 SR 天 | 认 包 ， 系统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 LE | 六 乌 ， 系 统 阐 出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 20.33 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 针 区域 的 荐 甸 文 本 框 中 输入 值 20.0， 单 
击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ” 对 
话 框 中 的 是 东 有 护 钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 20.34 所 示 。 
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Step4. 单 击 “安全 平面 ”对 话 框 中 的 已 入 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 下 确定 上 交 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 钻 ”对 话 框 。 





选 此 参照 平面 





’ 


Wd 





图 20.33 ”选取 参照 平面 图 20.34 创建 安全 平面 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “外 ”对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 咕 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 | 十 本 机 有 二 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 控 钮 ， 在 项 国文 本 框 中 输入 值 200.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 列 二 上 < 包 ， 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 20.36 所 示 。 
Task12. 创建 平面 铣 操作 (一) 


Stage1. 插入 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 w [| 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 杠 村 下 拉 列 表 中 选择 二 国生， 在 区 珠子 交 轨 
区 域 中 单 击 “ 平 面 犹 ”按钮 别 ， 在 区 恒 下 拉 列 表 中 选择 SEE 选项 ， 在 后 恒 | 下 拉 列 表 中 选 
择 EEEEIEEE 到 这 项 ， 在 网 可 困 下 拉 列 表 中 过 择 [TEED 渤 项 ， 在 贰 司 下 拉 列 表 中 选择 
[5 i 光 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 靖 定 “| 交 乌 ， 系 统 弹 出 “平面 犹 ” 对 话 框 。 


























Stage2. 指定 部 件 边 界 


Step1. 在 国 醒 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 而， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 靖 到 下 拉 列 表 中 选择 区 
对 话 框 。 








Ei， 示 统 弹出 “创建 边界 ” 
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Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 旦 留 下 拉 列 表 中 选择 古诗 先 项 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 
框 , 选取 图 20.37 所 示 的 平面 为 参照 , 然后 单 击 确 证 六 饵 ， 在 风机 出 下 拉 列 表 中 选择 国 结 半 
项 ， 系 统 返 回 “ 创 建 边界 ”对 话 框 。 











图 20.35 思路 轨迹 图 20.36 ”2D 仿真 结果 图 20.37 定义 参照 面 
Step4. 创建 边界 。 

(1) 在 习 县 位 置 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项， 然后 在 图 形 区 选择 图 20.38 所 示 的 边线 。 
(2) 在 | 轨 且 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 20.39 所 示 的 边线 。 


?2M 











选择 此 边 
N 
\ 


4 放大 图 ， 





图 20.38 ”定义 参照 边 图 20.39 ”定义 参照 边 





(3) 在 习 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 20.40 所 示 的 边线 。 
(4) 在 如 县 位置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 20.41 所 示 的 边线 ， 单 击 


”便于 下 二 个 过 界 ”| 包 ， 系 统 自动 创建 一 个 边界 ， 


选择 此 边 
\ 














图 20.40 ”定义 参照 边 图 20.41 定义 参照 边 


Step5. 创建 其 余 边 界 。 详 细 过 程 参 照 Step4， 结 果 如 图 20.42 所 示 。 
Step6. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”和 “边界 几何 体 ”对 话 框 的 确定 | 以 钮 系统 返 回 “ 平 
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面 铣 ” 对 话 框 。 
Stage3. 指定 底面 


step1. 单 击 “平面 夕 ” 对 话 框 中 天宇 遍 豆 右 侧 的 鸭 掖 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 然后 选取 图 20.43 所 示 的 面 ， 单 击 “ 平 面 ” 对 话 框 中 的 已 形 时 | 扩 钮 ， 返 回 “ 平 
面 铣 ”对 话 框 。 






选取 该 平面 

\ 
放大 图 ， 
> 











放大 图 ; 


- -/— -bP 






图 20.42 ”创建 边界 图 20.43 ”指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 








Step1. 选择 切削 模式 。 在 “ 面 铣 ”对 话 框 钱 号 式 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 。 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 项 半生 是 i 先 JI 页 ， 在 平面 直径 百分比 广 木 框 
中 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








Stage5. 设置 切削 层 


在 国 枉 要 到 域 中 单 击 “ 切 削 层 ” 按 馈 训 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 杠 。 在 本 可 专 画 区 域 
且 文 本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 该 对 话 框 的 确定 jj 灾 锯 癌 到 “平面 狗 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 切削 参数 

Step1， 在 后 和 于 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国王 光 项 卡 ， 在 国 本 由 域 亲 晤 而 量 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 国 靖 定 | 妆 钮 回 到 “平面 狼 ” 对 话 框 。 








Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参 数 





Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 国 本 本 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 的 万 可 玩 项 不 ， 在 赎 本 机 区 域 革 更 可 | 下拉 列表 
中 选择 国 于 于 到 :7 贡 ， 在 图 要 出 广 木 框 中 输入 值 2.0， 单 市 轿 本 英吉 光 项 卡 ， 在 区 吉本 天 区 域 
本 凡 区 需 带 司 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 选项， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 击 旺 形 定 肯 窑 钮 ， 完 成 非 
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切削 移动 参数 的 设置 。 

Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王建 广 区 域 中 选中 | 问 于 二 二 本 | 三 宣 复 选 杠 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3500.0， 按 Enter 键 ， 在 于 和 莉 率 区 域 的 | 茹 出 文本 框 中 输入 值 500.0， 按 Enter 
键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 立 外 . 

Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.44 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 20.45 所 示 。 


























图 20.44 思路 轨迹 图 20.4$ 2D 仿真 结 


Task13. 创建 平面 铣 操作 〈 二 ) 


Stage1. 插入 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 葬 一 一 > [| 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 效 下拉 列表 中 选择 是 i 站 页 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 铣 ” 按 钮 |[ 固 ， 在 病 说 下 拉 列 表 中 选择 BEE 项 ， 在 后 恒 | 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 挝 项 ， 在 网 癌 二 下 拉 列 表 中 选择 国 溃 瑾 远 项 ， 在 天 址 下拉 列表 中 选择 
加 本 由 先 贡 ， 末 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定” 必 闪 包 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 部 件 边界 


step1， 在 国务 册 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 "对话 框 瑟 洒 下 拉 列表 中 选择 加 
对 话 框 。 








于 选项 ,系统 弹出 “创建 边界 ” 
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Step3. 创建 边界 。 在 “创建 边界 ”对 话 框 翌 料 出 下 拉 列 表 中 选择 国 过 选项 。 在 丙 具 他 置 下 
拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 20.46 所 示 的 边线 ， 在 因 昌 本 村 下拉 列表 中 选择 国 辐 
选项 , 在 图 形 区 选择 图 20.47 所 示 的 边线 ; 在 四 具 伍 置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 20.48 所 示 的 边线 ; 在 因 具 位置 下 拉 列 表 中 选择 国 国 尘 项 , 在 图 形 区 选择 图 20.49 所 示 的 边线 ， 


单 击 二 创建 下 一 个 过 蜡 | 人 铀 ， 系 统 自动 创建 一 个 边界 。 

















世间 


选择 此 边 
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图 20.46 定义 参照 边 
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图 20.48 ”定义 参照 边 图 20.49 ”定义 参照 边 

Step4. 创建 其 余 边 界 。 详 细 过 程 参 照 Step3， 结 果 如 图 20.50 所 示 。 

Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”和 “边界 几何 体 ”对 话 框 的 于 定 |j 必 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 
面 铣 ” 对 话 框 。 

Stage3. 指定 底面 

Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ”对 话 框 中 国 二 丽 副 右 侧 的 辟 掖 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 然后 选取 图 20.51 所 示 的 面 ， 单 击 “ 平 面 ” 对 话 框 中 的 本 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 平 
面 铣 ” 对 话 框 。 





图 20.50 ”创建 边界 图 20.51 指定 底面 
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Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 

Step1. 选择 切削 模式 。 在 “ 面 铣 ”对 话 框 葬 屯 臣下 拉 列 表 中 选择 本 2 

Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 此 中 下 拉 列 表 中 选择 上 本 和 E29 先 项 ， 在 半 面 下 这 日 生 贡 文本 框 
中 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 














Stage5. 设置 切削 层 


在 国 杜 概要 | 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 于 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 在 本 可 淋 页 区 域 
机 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 该 对 话 框 的 确定 jj 交 锯 癌 到 “平面 狗 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 切削 参数 

step1， 在 国 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 基 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 于 本 选项 卡 ， 在 | 网 醒 |x 域 网 加 而 本 下 拉 列 表 中 选择 
加 本 玉 于 寺 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 确定 4 包 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage7. 设置 非 切 前 移 动 参数 





step1. 在 “平面 狂 ”对 话 框 国 竹本 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 员 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 最 现 国 选项 卡 ， 在 屋 昌 到 局 区 域 戎 二 要 到 下 拉 列 表 
中 选择 国光， 在 可 本 风 文 木 框 中 输入 值 2.0， 单 市 几 本 十 加 选项 卡 ， 丰 区 二 天 区 域 
条 汉 区 于 忆 本 下拉 列 表 中 选择 国 强 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 市 确定 | 拉 钮 完成 非 切 
削 移动 参数 的 设置 。 

















Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 平 面 铣 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 一 诬 区 域 中 选中 | 问 宇 二 二 二 可 到 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3500.0， 按 Enter 键 ， 单 击 且 | 掖 饲 ， 在 油 佛 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 值 
500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辐 按钮， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 _ 融 定 | 坟 馈 。 

















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.52 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 20.53 所 示 。 
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图 20.52 思路 轨迹 图 20.53” 2D 仿真 结 


Task14. 创建 平面 铣 操作 〈 三 ) 


Stage1. 插入 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 匡 入 加 下 | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 淹 | 下 拉 列 表 中 选择 车 旨 千 项 ， 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 铣 ” 按 钮 [项 ， 在 辆 习 下 拉 列 表 中 选择 BE 站 项 ， 在 岳 恒 | 下 拉 列 表 中 选 
瓜 入 贡 ， 在 国 末 出 下拉 列 表 中 选择 [可 邮 远 项， 在 国 出 下拉 列表 中 选择 
[和 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 岂 靖 定 “| 交 乌 ， 系 统 弹 出 “平面 犹 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 部 件 边 界 


step1， 在 国画 出 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 峡 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 峰 台 下 拉 列 表 中 选择 
对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 营 咽 下 拉 列 表 中 选择 
框 , 选取 图 20.54 所 示 的 平面 为 参照 , 然后 单 击 确 时 |% 包 ,在 现 机 而 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 系 统 返 回 “ 创 建 边界 ”对 话 框 。 

Step4. 创建 边界 。 在 习 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 20.55 所 示 的 
边线 ， 在 如 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 20.56 所 示 的 边线 ， 在 忆 且 位置 下 拉 
列表 中 选择 国 国 选项， 然后 在 图 形 区 选择 图 20.57 所 示 的 边线 ， 在 国 导语 村 | 下拉 列表 中 选择 ED 过 
项 ， 在 图 形 区 选择 图 20.58 所 示 的 边线 ， 单 市 二 间 建 下 二 个 过 哆 | 扩 钮 ， 系 统 自 动 创建 一 
个 边界 ， 如 图 20.59 所 示 。 

Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边 界 ” 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 几 形 定 多 馈 ， 系 统 返回 “ 平 
面 链 ”对话 框 。 








Ee 先 贡 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ” 








和 先 页 ， 系统 弹出 “平面 ”对 话 
站 部 六 
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选择 此 边 





图 20.54 ”定义 参照 面 






选择 此 边 


图 20.56 ”定义 参照 边 


选 拌 此 过 


A 
1 





图 20.58 ”定义 参照 边 图 20.59 ”创建 边界 

Stage3. 指定 底面 

stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ”对 话 框 中 国 二 丽 副 右 侧 的 辟 掖 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 然后 选取 图 20.60 所 示 的 面 ， 单 击 “平面 ”对 话 框 中 的 攻克 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 平 
面 铣 ” 对 话 框 。 

Stage4. 设置 刀具 路 人 径 参数 

Stepl. 选择 切削 模式 。 在 “ 面 铣 ”对 话 框 国 二 是 到 下 拉 列 表 中 选择 

Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 匡 国 下 拉 列 表 中 选择 ER 国府 项 ， 在 车 曾 直径 百 芝 图 文 林 杠 
中 输入 值 50.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








项 


NO 








Stage5. 设置 切削 层 


在 国王 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 时 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 在 可 坷 其 国 区 
域 匿 国 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 该 对 话 框 的 确定 | 灾 钮 ， 运 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage6. 设置 切削 参数 

参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage7. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

step1. 在 “平面 狼 ” 对 话 框 国 疆 更 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 阐 出 “ 非 


切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 恕 吕 箱 总 选项 卡 ， 在 医 辐 起 品 | 区 域 默认 区 域 起 点 下 拉 列 








表 中 选择 国 如 选项 ， 然 后 选择 图 20.61 所 示 的 点 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 ， 单 击 [ 询 证 > 
钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


世间 





选取 该 平面 选择 此 后 
\ \ 








一 一 
的 全 
Er 局 厨 的 融 丁 





图 20.60 “指定 底面 图 20.61 

Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 并 对 离 区 域 中 选中 | 三 击 评 可 | 夺 重 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 3500.0， 按 Enter 键 ， 单 击 旱 | 习 钮 ， 在 王 和 区 域 的 大 两 由 文 木 框 中 输入 值 
500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 4 馈 ， 

















Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.62 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 20.63 所 示 。 





图 20.62 思路 轨迹 图 20.63 ”2D 仿真 结果 
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Task15. 变换 操作 (一) 


Stepl. 在 工序 导航 器 中 右 击 ”此 国 巴 而 本 ， 人 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
一 > 喇 EEB 国 命令 ， 此 时 系统 弹出 “变换 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “变换 ”对 话 框 要 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 要 可 二 机 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 20.64 所 示 的 点 为 参考 点 ， 选 取 20.65 所 示 的 点 为 终止 
点 ， 在 要 出 区 域 选中 国 要 可 单 选项 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 完 成 变换 操作 。 





























选择 此 所 


\ 
\ 





几 20.64 ”定义 参考 点 图 20.65 ”定义 终止 点 
Task16. 变换 操作 (二 ) 
Step1. 在 工序 导航 器 中 同时 选中 了 [大 四 本 生生 本 本 和 | 全 在 其 上 右 
击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 国 B 于 时 一 > 千本 3 至 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “变换 ”对 
话 框 。 
Step2. 在 “变换 ”对 话 框 楼 下 拉 列 表 中 选择 国 可 定 开 豆 到 六 贡 ， 不 要 要 区 域 
有 这 巴 画 丰 侧 下 拉 列 表 中 选择 感 选 项 ， 然 后 单 击 世 瑚 是 习 包 ， 完 成 变换 操作 。 


Task17. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 年 @ > 加 





























人 


了 ， 你 存 文件 。 


实例 21 扣 盖 凹 模 加 工 


本 例 是 一 个 扣 盖 止 模 的 加 工 实 例 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 表面 区 域 犹 、 型 腔 犹 、 剩 余 铣 
削 、 等 高 线 轮廓 铣 、 轮 廓 区 域 铣 等 方法 ， 其 工序 大 致 按照 先 粗 加 工 ， 然 后 半 精 加 工 ， 最 后 
精 加 工 的 原则 ， 该 扣 盖 凹 模 的 加 工 工艺 路 线 如 图 21.1 和 图 21.2 所 示 。 


底面 壁 铣工 序 〈 一 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣 前 。 


昌 用 人 希 于 厅 在 模 其 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 。 


剩余 钳工 序 如 果 有 区 域 剩 余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 。 
































等 高 线 轮廓 犹 工序 (一 ) 对 零件 的 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 铣削 。 








轮廓 区 域 铣 工 床 《一 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 








Ei 对 零件 平面 部 分 进行 铣 前。 


平面 轮廓 铣工 序 “上 一 一 用 于 精 加 工 零件 滑 槽 的 侧 壁 。 


等 高 线 轮廓 铣工 序 〈 二 六 一 对 堆 件 的 圆柱 凸 台 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 。 

















轮廓 区 域 钳工 序 (二) 一 一 一 一 用 于 精 加 工 由 轮 廊 曲面 所 形成 区 域 的 加 工 方式 。 








底面 壁 钳 工序 (三 ) 





对 零件 平面 部 分 进行 铣削 。 








等 高 线 轮廓 铣工 序 (二 ) 对 零件 的 型 腔 面 进行 精 加 工 


图 21.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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pd 


a) 底面 壁 铣工 序 〈 一 ) 和 型 用 访 王 厚 c) 剩余 铣工 序 


SS 


f) 底面 壁 铣工 序 (二 ) e) 轮廓 区 域 铣 工序 (一 ) d) 等 高 线 轮 廊 区 域 铣工 序 (一 ) 


















g) 平面 轮廓 铣工 序 h) 等 高 线 轮廓 区 域 铣 工序 〈 二 ) i) 轮廓 区 域 铣 工序 〈 二 ) 





k) 等 高 线 轮廓 区 域 铣 工序 〈 二 ) 和 2 谨 面 党 访 工 三 ) 


图 21.2 加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug85.11\work\ch21\lid_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 由 下 区 一 人 今 ， 系统 弹 出 “加 
工 环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 会 于 和 理 列 表 框 中 选择 芋 本 sj 先 J 页 ， 在 
要 | 表 框 中远 择 轩 E337 贡 ， 单 市 确定 | 包 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双击 节 点 四 已 及 地 曙 ， 示 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣 前 ”对 话 框 的 本 二 要 里 妇 光 项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 刚 ， 系 
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统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 天 本 出 区域 中 的 “操控 器 ”按钮 大 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 90.0， 单 击 [ 殖 证 | 访 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 蕊 确定 吊 窑 钮 ， 完 成 图 21.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 铣 前” 对话 框 医 至 本 一 区 域 医 芭 本 表 而 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 医 琶 国文 木 框 中 输入 20。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 开 兢 定 | 拉 乌 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 











时 先 项 ， 








Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 由 芭 人 [和 放 点 下 的 昌 [I3， 系 统 阐 出 “工件 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 21.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 
话 框 中 单 击 [确定 | 控 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 [可 于 选项 ， 在 要 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 10.0。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 马列 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 21.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 


机 床 坐标 系 ““ 














图 21.3 创建 机 床 坐 标 系 图 21.4 部 件 几 何 体 图 21.5 毛坯 几何 体 
Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 瑞 定 上肢 馈 。 

Task3. 创建 刀具 

Stage1. 创建 刀具 (一) 


Step1. 将 工序 导航 占 调 整 到 机 床 视图 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RS 一 四 四 EW 天 全 今 ， 未 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 站 下 拉 列 表 中 选择 EE 区- 先 7 页， 在 恒基 于 兴 时 | 义 域 
中 单 击 “MILL” 按 钮 时 ， 左 电 可 区域 的 加 本 | 下拉 列表 中 选 抒 OB 到 ,， 丰 车 十 广 
本 框 中 输入 D30， 然 后 单 市 确定 jj 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 ， 在 加 看 到 文本 框 中 输入 值 30.0， 在 大 要 区 域 
的 克昌 吉 、 盾 仙 守 存 品 | 、 四 晴 征 优 宁 存 器 文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 攻 玛 定 上 肝 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


























Stage2. 创建 刀具 (二 ) 





设置 刀具 类 型 为 Ssias 歇 先 / 页 ， 国有 具 了 从 芝 单 击 选择 “MILL” 按钮 图 刀具 名 称 为 
DIOR2， 刀 有 具 外 喜多 为 10.0， 思 具 蝇 ) 下 半径 为 2.0， 在 锅 引 区 域 的 如 上 、 村 二村 和合 熙 、 
昼 县 补偿 寄 季 强 文本 框 中 均 输 入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage3. 创建 刀具 (三 ) 





设置 刀具 类 型 为 本 生生 攻 j 先 JI 页 ， 国有 具 了 关 生 单 击 选择 “MILL” 按钮 图 ， 刀具 名 称 为 
D10， 刀 具 凶 直径 为 10.0， 在 蝙 号 区 域 的 四 县 呈 、 补偿 寄存 器 、 刀具 补偿 寄 存 器 广 木 框 中 均 输 入 值 
3; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 (四 ) 





设置 刀具 类 型 为 E333 才 ) 先 页 ， 本 具 于 交 型 单 击 选择 “BALL _MILL” 校 钮 蝎 ， 刀具 名 
称 为 B6， 刀 具 吕 球 生 各 为 6.0， 在 | 旺 号 区 域 的 到 目 号 、 补偿 寄存 器 、 如 有 具 补 傍 寄 存 器 文本 框 中 均 输 
入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 





Stage5. 创建 刀具 (五 ) 





设置 刀具 类 型 为 时 B35 者 先 页 ， 可 有 于 半 型 单 击 选择 “BALL _MILL” 按钮 图 ， 刀具 名 
称 为 B4， 刀 具 | 品 球 直径 为 4.0， 在 甘 号 区 域 的 如 县 号 、| 补 偿 寄 存 器 、 | 思 具 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 输 
入 什 5。 





Stage6. 创建 刀具 (六 ) 


设置 刀具 类 型 为 用 兴 项， 历 且 了 天 到 单 击 选择 “MILL ”按钮 而 ， 刀 具名 称 为 
D6R2, 思 具 由 目 让 为 6.0, 四 具 呈 EY 下 半生 为 2.0， 在 多 三 区域 的 刀具 号 、 补 翌 寄 存 妮 、 如 有 具 补 偿 寄 站 妮 


文本 框 中 均 输 入 值 6; 具体 操作 方法 参照 Stagel。 
Task4. 创建 底面 壁 铣工 序 
Stage1. 插入 工序 . 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 REg 一 [| 是 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 杠 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ” 对话 框 可 到 下 拉 列 表 中 选择 于 国 先 贾 ， 在 下 于 用 型 
区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按钮 地， 在 畏 国 下 拉 列 表 中 选择 ED 项 ， 在 国 居 | 下 拉 列 表 中 选择 
030 ( 钳 -5 才 数 ) 县 十 在 上 几何体 下拉 列 表 中 选择 本 型 玉 至 下 选项 ， 在 本 法 下 拉 列 表 中 选择 
生生/ 页 ， 末 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 必 交 包 ， 系 统 弹 出 “底面 壁 ”对 话 框 。 






























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 辆 画 丽 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 蜀 ， 系 统 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 图 21.6 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 _ 确定 _ 必 < 饵 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 人 径 参数 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 罗 束 设置 区 域 左 叮 式 下 拉 列 表 中 选择 时 先 项 ， 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 可 中 下 拉 列 表 中 选择 国王 本 正二 和 项 ， 在 平面 直径 百 妆 此 义 木 框 
中 输入 值 60.0， 在 ' 志 量 距 元 文本 框 中 输入 值 10， 在 攻 台 深度 文本 框 中 输入 值 1.0。 














Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 国 竹本 一 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 古国 选项 卡 , 选中 四 | 三 请 旺 负 | 复 选 本 ,在 现 且 让 必 和 
文本 框 中 输入 60.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 时 选项 卡 ， 在 匠 g 芝 国文 本 框 中 输入 0. 25， 在 
最 络 谢 面条 重文 木 枉 中 输入 0. 2， 其 他 参数 接受 系统 默认 ， 单 市 确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 
面壁 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 故 村 于 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 羡 ， 系 统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 单 击 杰 狠 机 量 选项 卡 ， 在 匡 昌 机 区 域 态 移 型 | 下 拉 列 表 
中 选择 ES 重光 项 ， 在 医 可 文本 框 中 输入 3.0, 其 他 参数 接受 系统 默认 ; 单 击 [确定 | 扩 
钮 ， 系 统 返回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 











Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
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Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2， 选中 闫 明 离 区 域 中 的 1 需要 本 本 王 复 远 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 500.0， 
在 于 晤 要 区 域 国 一 文本 框 中 输入 值 150.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 校 钮 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 皮包 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.8 所 示 。 





图 21.6 切削 区 域 图 21.7 刀 路 轨迹 
Task5. 创建 型 腔 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 天 Kg 一 > 帮 国 于 本 加 人 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 淖 | 下 拉 
列表 中 选择 ED 选项 ， 在 国生 有 弄 区 域 中 单 击 “型 腔 犹 ”按钮 量 ， 在 改 剖 下 拉 列 表 中 
选择 本 3 于 选项 , 在 国电 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设 置 的 刀具 国生 下 选项 , 在 网 何 南下 
拉 列 表 中 选择 有 和 有 先 项 ,在 | 起源 下 拉 列 表 中 选择 有 和 轩 贡 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 




















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 大 机 王 | 区 域 中 单 击 大 二 虽 区 融 右 侧 的 硕 按 钮 ， 系 统 阐 出 “ 切 
前 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 21.9 所 示 的 面 ( 共 33 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 已 瑚 是 _| 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “型 腔 铣 ”对 话 框 九 哮 式 下 拉 列 表 中 选择 业 丰 一 二 0 选项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 
人 本 i 先 JI 页， 在 徘 面 直 径 百 务 出 文本 框 中 输入 值 50.0， 在 去 刀 的 公共 深度 下 拉 列 表 中 选择 匡 E 


选项 ， 在 芝兰 中 久 文本 框 中 输入 值 1.0。 














324 


UG NX 8.5 数控 加 工 实 例 精 解 


Stage4. 设置 切削 层 参 数 


Step1， 在 后 和 于 区 域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 一 |， 系统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 
Step2， 展 开明 干 区 域 ， 选 中 列表 框 中 的 第 一 个 范围 选项 ， 然 后 单 击 基 国 国 的 需 博 区 域 中 


的 王 要 型 到 到 | 忽 ， 选 取 图 21.10 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 “ 切 削 层 ”对 话 框 中 的 [确定 | 近 饥 ， 





项 


-> 


3.0， 


> 


》 


度 


系统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


选取 这 些 面 





图 21.8 2D 仿真 结果 图 21.9 指定 切削 区 域 图 21.10 选取 面 
Stage5. 设置 切削 参数 

Step1， 在 国 覃 要 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国生 选项 卡 ， 在 函 硬 下拉 列 表 框 中 选择 大 有 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 下 确定 灾 包 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


Step1， 在 司 覃 本国 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “ 非 切 削 移 动 ” 对 话 框 中 单 击 芽 避 选项 卡 ， 在 古 砷 E 避 区 域 国 更 恒 文 本 框 中 输入 
其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 翘 并 守 | 掖 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 








Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 本 离 区 域 中 的 | 右 1 王 十 二 本 本 厨 复 选 框 ， 在 其 后 的 














文本 框 中 输入 值 1200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 近 钮 ， 在 天 归案 区 域 的 轿 可 | 广 木 框 中 输入 
值 200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Step3、 单 击 [_ 懈 定 jj 饵 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “型 腔 铣 ” 操 作对 话 框 。 
Stage8. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 21.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.12 所 示 。 
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图 21.11 思路 轨迹 图 21.12 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 剩余 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 | 轿 X 国 下 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 淹 下 拉 
列表 中 选择 ED 让 项 ， 在 于 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 犹 ” 按 钮 攻 ， 在 大 王 下拉 列 表 中 
选择 国 国生 项 ， 在 辐 囊 下拉 列 表 中 选择 刀具 罗 玉 于 加 对 先世 ， 不 网 厅 本 下 拉 列 表 中 选 
择 本 用 光栅 ， 在 | 二 沽 下 拉 列 表 中 选择 gE 到 尘 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “剩余 狼 ” 对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “剩余 铣 ” 对话 框 硕 画 王 区 域 中 单 击 大 主攻 融 右 侧 的 恩 按 钮 ， 系 统 阐 出 “ 切 
前 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 21.13 所 示 的 面 ( 共 3 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 必 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 











在 “剩余 猎 ” 对 话 框 国 醒 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 有 国 先 项， 在 大 国 下 拉 列表 中 选择 
和 ， 在 到 面 到 百 妇 国 尺 木 框 中 输入 值 40.0， 在 本 而 当 本 下 拉 列 表 中 选 反攻 


选项 ， 在 芝兰 中 久 文本 框 中 输入 值 1.0。 














Stage4. 设置 切削 层 参 数 


step1， 在 辐 枉 要 可 区 域 中 单 击 “切削 层 ” 按 钮 诈 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 强 束 区域 列表 框 中 第 一 个 范围 选项 ， 然 后 单 击落 围 1 的 项 部 区 域 中 的 
本 到 到 到 ;> 乌 ， 选 取 图 21.14 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 “ 切 削 层 ” 对 话 框 中 的 确定 上 肪 钮 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 项 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 莉 权 选项 卡 ， 在 瑟 呈 起 向 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 。 


MM 





图 21.13 ”指定 切削 区 域 面 ”图 21.14 选取 而 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 案 量 选项 卡 ， 在 证 从 沿 面 条 量 | 文本 框 中 输入 0.25; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 


Stepl. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 逆 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 碟 辣 选项 卡 ， 取 消 选中 国 5 区 夺 区 域 中 的 
门 | 德 草 至 景 求 志 对 中 元 复 选 框 ， 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 世博 是 | 六 钮 完成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 统 
返回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “剩余 狗 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 得 本 而 区 域 中 的 后 [策划 本 汪 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 校 饵 ， 在 融 二 区 域 的 较 可 文本 框 中 输入 值 
250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辱 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “剩余 铣 ” 操作 对 话 框 

















Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.16 所 示 。 
Task7. 创建 等 高 线 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KE 到 和 | 下 | 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 装 下 拉 列 表 中 选择 E 本 痢 先 ]J 页 ， 在 工序 子 类 型 区 域 中 单 
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击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 如 ， 左 号 本 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 时 和 贡 ， 在 辐 可 下拉 列表 中 选 
痒 轴 呈 和 区 ， 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 加 可 于 和 项， 在 辆 出 下 拉 列 表 中 选择 
ED 7. 

Step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 蛙 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 指 宇 切 恒 区 霹 右 侧 的 风 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 


对 话 框 。 
Step2. 在 绘图 区 中 选取 图 21.17 所 示 的 切削 区 域 共 31 个 面 )， 单 击 [ 确定 | 包 ， 系 

















统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对话 框 。 





图 21.15 思路 轨迹 图 21.16 2D 仿真 结果 图 21.17 ”指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 区 唱 于 可 草 画 下 拉 列 表 中 选择 辆 
选项 ， 在 慌 和 天 文 木 杠 中 输入 值 3.0。 在 区 下 击 恬 夯 文本 框 中 输入 值 1.0。 在 要 的 冯 鞭 深 府 下 
拉 列 表 中 选择 固 加 选项， 在 屋 坟 距离 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step2， 设 置 切 前 层 。 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 吕 ， 接 受 系统 
默认 的 参数 值 ， 单 击 旺 玛 定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 























Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 加 加 选项 卡 ， 在 状 量 而 辣 下 拉 列 表 框 中 选择 有 下 先 
项 ， 在 国 二 而 本 下 朱 列 表 框 中 先 择 国生 4 以. 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 居 村 选项 卡 , 在 国 导 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 瑚 富 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 
































Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 
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采用 系统 默认 的 非 切 前 移 动 参数 设置 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 帮 条 本 加 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 护 饵 ， 在 网 二 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 国 | 按 钮 。 

step3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.19 所 示 。 
Task8. 创建 轮廓 区 域 纤 工序 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 RE 可 一 > 思 国 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 攻 于 下 
拉 列 表 中 选择 EDEE 玫 选项， 在 国 纯 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廓 区 域 ” 按 钮 中 ， 在 改天 下 拉 列 
表 中 选择 国 囊 二 和 贡 ， 在 国 囊 个 拉 列 表 中 选择 刀具 号 4 区， 不 网 本本 下 拉 列 表 
页 ， 使用 系统 默认 的 名 称 。 

















图 21.18 ”思路 轨迹 图 21.19 2D 仿真 结果 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 _| 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 本 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 21.20 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 3 个 面 ), 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 和 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 驱动 方式 
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Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 本 3 了 潜 区 域 的 国 枯 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 到 渤 项 , 单 击 “ 编 
辑 参 数 ” 按 钮 到， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 ， 设 置 图 21.21 所 示 的 参数 。 


[1 





陡峭 空间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
区 ES 
驱动 设置 一 一 
切削 蛋 式 
如 路 方向 
切削 方向 
步 距 

最 大 距离 
步 距 已 应 用 





图 21.20 ”定义 切削 区 域 图 21.21 “区 域 铣 前 怠 动 方法 ?对话 框 
Stage4. 设置 切削 参数 
Step1， 在 国 本 本 于 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 固 本 选项 不 ， 在 殉国 下 拉 列 表 框 中 选择 国生 到 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 夕 ” 对 话 框 。 








项 


人 


Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 玫 雪山 久 域 中 的 右 1E 珊 雪 要 本 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 有 剧 掖 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 园 三 文本 框 中 输入 
值 250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 较 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step3. 单 击 上 确定 用 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 轮 廊 区 域 ” 操 作对 
话 框 。 














Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 21.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.23 所 未 。 
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图 21.22 思路 轨迹 图 21.23 2D 仿真 结果 








Task9. 创建 底面 壁 铣工 序 
Stage1. 插入 工序 . 





Stepl. 选择 下 拉 菜单 着 KG 天 让 | 四 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 王 下 拉 列 表 中 选择 早先] 贡 ， 在 工 订 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 面壁 ” 按钮 [ 己 ， 在 畏 国 下 拉 列 表 中 选择 ED 项 ， 在 国王 | 下 拉 列 表 中 选择 
要 绊 挝 项 , 在 克 厅 二 下 拉 列 表 中 选择 [E 缚 尘 项 , 在 | 防潮 下 拉 列 表 中 选择 于 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 辐 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 儿 何 体 ”按钮 刚 ， 系 统 “ 切 前 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 图 21.24 所 示 的 面 ( 共 3 个 面 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 "对 话 框 中 单 击 到 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 杠 。 

Step3. 选中 尺 自动 辟 | 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几何 栖 后 的 较 查 看 壁 几何 休 如 图 21.25 所 示 。 


























ZM 


ee: Ss ~ 选取 这 几 个 面 
XxX 孜 4 


YM 





图 21.24 ”切削 区 域 图 21.25 ”思路 轨迹 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 








Stepl. 设置 切削 模式 。 在 | 玖 村 攻 间 区 域 同 架 珊 | 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 罗 蝶 下拉 列 表 中 选择 基本 EB 和 先 项 ， 在 玉 甸 生性 日 光 蕴 文本 框 
中 输入 值 40.0， 在 污 时 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 私 玉 汶 茱 文本 框 中 输入 0.0。 
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Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 国 二 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 漳 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 | 罕 本 选项 卡 ， 在 轿 对 副 文 本 框 中 输入 0.3， 其 他 参 
数 接受 系统 默认 ; 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 玫 二 b 半 项 卡 ， 在 国 副 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 
单 市 确定 Bx 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参数 

Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 故 杜 珊 副 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 训 ， 系 统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 单 击 央 可 选项 上 不， 在 在 周三 域 的 图 要 出 文 木 杠 
中 输入 3.0， 其 他 参数 接受 系统 默认 ， 单 击 确 定 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ” 对 话 框 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2， 选中 天 时 离 区 域 中 的 感 |] 天 本 本 本 二 复 远 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1500.0， 
在 于 要 区 域 国 一 文本 框 中 输入 值 400.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 校 钮 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 上 x 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 21.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.27 所 未 。 





图 21.26 思路 轨迹 图 21.27 2D 仿真 结果 


Task10. 创建 平面 轮廓 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单干 加 = 二 命令 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 羡 下 拉 列 表 中 选择 轩 开国 先 项 ， 在 
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了 到 区域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 猎 ” 按 钮 国 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 EDi 沈 项 ， 在 砚 本 
F 拉 列表 中 选择 长 且 天 生生 王 恒 沙 项 ， 在 砚 厅 南下 拉 列 表 中 选择 瑟 瑟 区 且 先 项 ， 在 于 下 拉 
列表 中 选择 [EU i 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 有 < 钮 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 部 件 边界 


Stepl. 在 “平面 轮 廊 犹 ” 对 话 框 国 亲王 区 域 中 单 击 恩 按 钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 玉 于 时 先 项 ， 示 统 漳 出 “创建 
边界 ”对 话 框 ， 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 国语 先 项 ， 在 国 副 下 拉 列 表 中 选择 | 选项 ， 系 
统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 域 选取 图 21.28 所 示 的 面 ， 确 认 在 荐 国文 本 框 中 为 0, 单 击 世 痛 定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “创建 边界 ”对 话 框 中 。 

Step4. 在 图 形 区 选择 图 21.29 所 示 的 边线 1， 然 后 单 击 且 征 全 过量 | 六 钮 ， 在 图 形 区 
选择 图 21.30 所 示 的 边线 2， 然 后 单 击 点 陵 下 二 个 河 卉 以 乌 ， 完 成 如 图 21.31 所 示 。 

说 明 : 选取 边线 应 注意 选取 的 部 位 ， 可 选取 箭头 指示 的 部 位 ， 或 参考 操作 视频 。 



































Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


< 
> | 一 


ss 


选取 该 平面 





’ 
’ 









图 21.28 ”选取 面 


[el | 


放大 图 | 





图 21.30 ”定义 参照 边线 2 图 21.31 部件 边界 
Step5. 单 击 两 次 于 形 定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边 界 的 
创建 。 
Stage3. 指定 底面 。 
Step1. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 遇 上 扩 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 囊 王 下 


实例 21 扣 兰 凹 模 加 工 333 





拉 列 表 中 选择 四 EE 式 . 
Step2. 在 模型 上 选取 图 21.32 所 示 的 模型 底部 平面 , 在 卓 重 区 域 哩 高 文 本 框 中 输入 值 0， 
单 市 [确定 | 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 


在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 可 就 设置 区 域 切 测 进攻 文本 框 中 输入 值 250.0， 在 草 向 识 度 下 拉 
列表 中 选择 国 台 选 项， 在 供 文本 框 中 输入 值 0。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 

Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1l. 单 击 “平面 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 睐 夯 区 域 中 的 后 三 珊 是 训 可 复 选 三， 在 其 后 文 
本 框 中 输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 黑 较 铠 ， 在 王 划 区域 的 园 吕 文本 框 中 输入 值 
250.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 旺 瑚 是 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮 廊 狼 ”对 
话 框 。 














Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 21.33 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.34 所 示 。 
选取 该 平面 


二 放大 图 ， 上 


1 有 1 





图 21.32 ”指定 底面 图 21.33 思路 轨迹 
Task11. 创建 等 高 线 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 RE 一 [上 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 强 下拉 列 表 中 选择 加 用 先 页， 在 工序 子 类 型 区 域 中 单 
击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 由， 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 ER 和 贾 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选 
择 加 是 和: 归 当 3 则 先 项 ， 在 由 癌 体 下拉 列表 中 选择 要 开 浊 强 绰 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 
HILL_FTHISH 流光 和 

step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 腾 桔 瑞 区 届 右 侧 的 刚 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 中 选取 图 21.35 所 示 的 切削 区 域 ( 共 2 个 面 )， 单 击 攻 斑 定 | 们 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














ZM 
SG: E < 一 _ - -选取 这 两 个 面 
XM a pd 


图 21.34 2D 仿真 结果 图 21.35 ”指定 切削 区 域 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 | 随 哨 室 间 范围 下 拉 列 表 中 选择 园 
选项 ， 在 加 基本 本文 木 框 中 输入 值 3.0。 在 区 苛 到 区 病 文本 框 中 输入 值 1.0。 在 攻 亲 的 天 汪 宁 痪 下 
拉 列 表 中 选择 回 强 选项 ， 在 屋 坟 蝶 离 文本 框 中 输入 值 2.0。 

Step2， 设 置 切 前 层 。 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 吕 ， 接 受 系统 
默认 的 参数 值 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


























Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 弟 虹 选项 卡 ,在 切 训 项 序 下 拉 列 表 框 中 选择 可 0 
选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 天 本 上 光 项 卡 , 不必 导 下拉 列表 中 选择 四 三 斑 
选项 ,在 蔓 疗 第 文本 框 中 输入 10.0。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 富 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 值 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 号 吓 二 本 本 一 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1500.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 转 接 钮 ， 在 较 峡 文本 框 中 输入 值 250.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 导 按钮 。 

Step3. 单 市 [确定 用 < 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 











Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.36 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.37 所 示 。 





图 21.36 ”思路 轨迹 图 21.37 2D 仿真 结果 
Task12. 创建 轮廓 区 域 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单一 Kg 一 > 奉 国 到 本国 合 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 杠 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 ED 生计 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 赵 ， 在 改天 下 拉 列 
表 中 选择 国 澡 时 和 项 ， 在 国 上 下 拉 列 表 中 选择 刀具 本 于 这 于 于 贡 ， 在 玫 条 独 下 拉 列 
表 中 选 瓜 于 项 ， 在 三 下拉 列表 中 选择 国 二 对 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 








Step1， 在 国 柯 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.38 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
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[确定 | 六 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 
Stage3. 指定 检查 


step1， 在 司 本 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 检查 几何 体 ”按钮 措 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.39 所 示 的 面 ( 共 10 个 面 ), 在 “检查 几何 体 ” 对 话 框 中 单 市 确定 | 扩 
完成 检查 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
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图 21.38 ”定义 切削 区 域 图 21.39 ”定义 检查 面 
Stage4. 设置 驱动 方式 


Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 邓 到 潜 区 域 的 国 枯 下 拉 列 表 中 选择 国 驯 到 挝 项 , 单 击 “ 编 
辑 参 数 ” 按 钮 到 ， 系 统 阐 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 ， 设 置 图 21.40 所 示 的 参数 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 本 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 ， 在 区 下 各 到 文本 框 中 输入 0.2, 在 固有 
与 国 要 一 文本 框 中 均 输 入 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 是 玛 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 。 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开本 协 久 域 中 的 万 NE 十 二 要 本 宣 复 先 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 2200.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 清 雪 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 
值 400.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 轮 廊 区 域 ” 操 作对 
话 框 。 














实例 21 扣 盖 凹 模 加 工 337 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 思路 轨迹 如 图 21.41 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.42 所 示 。 
Task13. 创建 底面 壁 铣工 序 

Stage1. 插入 工序 . 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 匡 入 加 下 | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 如 本 下 拉 列 表 中 选择 区 先 项 ， 在 匡 麻子 区 型 
区 域 中 单 击 “底面 壁 ”按钮 [ 员 ， 在 大量 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 大 国 | 上 下拉 列表 中 选择 
不 拉 列 表 中 选择 加 于 生 项 , 在 大法 下 拉 列 表 中 选择 革 于 到] 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 


Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 妆 钮 ， 系 统 弹出 “底面 壁 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


























step1， 在 顾 厅 融 多 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 峡 ， 系 统 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 。 


Step2. 选取 图 21.43 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 “皮包 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 














区 域 钳 前 驱动 方法 : : 
陡峭 室 间 范围 一 一 一 一 六 2 四 ~- 
驱动 设置 本 
切削 模式 司 ; 













如 路 方向 
切削 方向 
步 距 

最 大 距离 
步 距 已 应 用 








图 21.40 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 图 21.42 2D 仿真 结果 图 21.43 ”切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





Stepl. 设置 切削 模式 。 在 忆 坦 家 吾 区 域 加 各 芝 下拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 区 中 下 拉 列 表 中 选择 是 本 BEB 和 先 项 ， 在 玉 甸 县 性 日 神 文本 框 
中 输入 值 75.0， 在 各 于 中 高 文本 框 中 输入 值 1， 在 把 二 乏 度 文本 框 中 输入 值 0。 
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Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “底面 壁 ”对 话 框 网 二 本 要 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 怖 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 杠 。 在 刀 晤 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 吴 先 项 ， 在 习 县 延展 县 广 木 框 中 输入 50.0， 其 他 
参数 接受 系统 默认 。 

Step2. 单 击 上 确定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “底面 壁 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切 削 移 动 参 数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 面壁 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2， 选 中 天 有 尘 击 区 域 中 的 | 同 | 吾 二 汪 本 本 二 复 移 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 800.0， 


在 本 境域 网 可 文本 框 中 输入 值 500.0， 按 下 键盘 上 的 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 | 护 钮 . 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 皮包 ， 系 统 返 回 “ 底 面壁 ”对 话 框 。 

















Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 21.44 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.45 所 未 。 





图 21.44 思路 轨迹 图 21.45 2D 仿真 结 
Task14. 创建 等 高 线 轮廓 铣工 序 
序 


Stage1. 创建 工 





Step1. 选择 下 拉 菜 单项 RE 一 wj 命令 ， 系统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 强 下拉 列表 中 选择 ED 写生 先 ] 页 ， 在 工序 子 类 型 区 域 中 单 
击 “ 滩 度 加 工 轮廓 ”按钮 下， 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 ERIi 半 二 ， 在 大 到 下拉 列表 中 选 
树 加 B33 贡 ， 在 出 本 本 下拉 列表 中 选择 可 于 选项 ， 在 国 机 下 拉 列 表 中 选择 
Ei. 

step3. 单 市 [确定 < 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 























Stage2. 指定 切削 区 域 
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Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 腾 桔 瑞 区 再 右 侧 的 贿 护 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 中 选取 图 21.46 所 示 的 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )， 单 市 柄 定 上 乌 ， 系 
统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











Stage3. 指定 修剪 边界 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 甩 二 二 可 邓 人 右 侧 的 赚 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “修剪 边界 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 匡 鲁 选项 卡 中 国王 细 要 到 区 域 确认 … 按钮 被 按 下 , 选中 罗 术 本 加 复 选 框 , 在 “ 修 
前 边界 ”对 话 框 中 选择 咕 要 网 区 域 的 同 丙 丽 单 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 21.47 所 示 的 面 ,在 
“ 修 前 边界 ”对 话 框 中 单 市 柄 定 | 拉 钮 。 

Step3. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 基 宇 本 覃 天 量 右 侧 的 到 | 扩 钮 ， 选 中 四 区 国 复 选 杠 ， 
然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 -6.0， 在 “修剪 边界 ”对 话 框 中 单 币 确定 导 妆 钮 ， 完 成 修剪 边界 
的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Step1. 设置 刀具 路 径 参数 。 在 “深度 加 工 轮 席 ” 对 话 框 的 医师 于 菠 国 下拉 列表 中 选择 国 
选项 ， 在 且 于 E 副 文本 框 中 输入 值 3.0。 在 要 下 而 剖 民 广 | 文 木 框 中 输入 值 1.0。 在 攻 坷 的 改革 这 评 下 
拉 列 表 中 选择 回 辐 选项 ， 在 最 坟 距 离 文 木 框 中 输入 值 0.15。 

Step2. 设 置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ”按钮 曙 ， 接 受 系统 
默认 的 参数 值 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 























Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回国 选项 不， 设置 图 21.48 所 示 的 参数 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 寺村 渤 项 卡 , 在 固 本 与 团 台 文本 框 中 均 输 入 0.01。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 天 村 BP 先 项 卡 , 在 若 加 局 下 拉 列 表 中 选择 ET 
选项 ， 选 中 罗 | 攻 屋 革 本末 囊 复 选 枉 ， 在 磊 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项， 在 帮 天 证 加 文本 框 中 输入 
值 0.1。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 芋 元 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 


























Stage6. 设置 非 切 削 移 动 参数 


Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 万” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 峡 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 
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= 四 
连接 ”| 空间 范围 | 更 多 | 
第 咯 | 计量 | 拐角 | 
Bi 
切削 方向 [旗下 | 
切削 顺序 | 娩 终 评 度 二 先 已 | 
延伸 刀 雪 - 
号 克 在 进 上 延伸 
选取 这 些 
四 距离 [2.0000 [mn "| 
2 厂 在 边 媒 滚动 本 具 


「 在 如 县 接触 点 下 颖 续 切 削 





取消 | 


图 21.46 ”指定 切削 区 域 图 21.47 ”选取 参考 面 图 21.48 “策略 ”选项 卡 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 古 呈 呈现 选项 卡 ， 在 属 汉 区 或 到 到 下 拉 列 表 中 选择 
瑟 国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 世 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切 潮 移 动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 














Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 





Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 号 呈 十 本 坎 二 到 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 5000.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 护 饵 ， 在 网 二 文本 框 中 输入 值 500.0， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 导 按钮 ， 

Step3. 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返 回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 21.49 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.50 所 示 。 





图 21.49 思路 轨迹 图 21.50 2D 仿真 结果 
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